
(上接B6版)
网页游戏的运营需要大量的广告等推广服务，推广成本是网页游戏公司运营的主要成本之一，且随着行业竞争的不断加剧，推广成本也迅

速攀升。 为了更好地推广动网先锋与腾讯计算机在腾讯开放平台上联合运营的游戏产品，动网先锋通过腾讯开放平台广告自助投放系统“广点

通”，向目标用户精准定向投放广告，宣传和扩大自己游戏产品的影响力，提高了产品收益。

ＩＤＣ

服务主要提供的服务内容包括服务器托管、网络资源出租、系统维护、管理维护和运行支持服务等，通过

ＩＤＣ

服务提供商的服务，企业无

需建立自己的专有机房、铺设昂贵的通信线路，即可满足自己使用互联网的专业需求。 由网宿科技等知名企业为动网先锋提供安全可靠的

ＩＤＣ

专

业服务，保证了动网先锋业务的正常开展。

动网先锋从

２０１２

年开始，利用自己成熟的运营经验和渠道，通过支付代理费和运营收入分成的方式开始代理网页游戏的运营。 动网先锋独

家代理了深圳市墨麟科技有限公司的网页游戏《战龙三国》，并按照协议支付分成款。

报告期内，动网先锋的前五大供应商与动网先锋及交易对方不存在关联关系。

（七）动网先锋的开发技术情况

网页游戏的开发技术可以按照网页游戏的前端程序和后端程序分为两个部分。

前端程序即面向游戏玩家一端的程序，是游戏玩家直接看到和进行操作的程序界面，动网先锋使用的前端开发技术是被业内广泛接受并使

用的

Ｆｌａｓｈ

技术。

Ｆｌａｓｈ

是现在网页游戏开发的主要技术平台之一，占据了绝大部分市场份额。

Ｆｌａｓｈ

技术既具开发能力又具设计能力，将美术设计与

程序开发结合，简化了游戏开发流程，同时使用

Ｆｌａｓｈ

技术，可以提高渲染效率和渲染效果，使得游戏特效的施展效果更加华丽，极大的提高游戏

玩家的游戏体验。

后端程序即服务器端的程序和对服务器程序的调用，目前行业内后端程序的开发语言主要有

ＰＨＰ

、

Ｊａｖａ

、

Ｃ＋＋

等语言技术。 使用

ＰＨＰ

语言进行

开发，技术限制较大，运行效率较差，一般用于中小型网页游戏的开发。

Ｊａｖａ

、

Ｃ＋＋

技术编译能力好，运行效率高，程序可维护性强，适合大型精品网

页游戏的开发，为主流的开发语言。 动网先锋使用的后端开发技术主要为

Ｊａｖａ

和

Ｃ＋＋

。

动网先锋经过

５

年的网页游戏开发技术积累，通过外购和自研，拥有了一批网页游戏的开发引擎。 游戏开发引擎包括了核心代码框架和周边

辅助工具，可以实现游戏产品的快速开发。 利用游戏开发引擎开发网页游戏，可以大大提高开发效率，降低开发成本，增强游戏产品的稳定性，提

高游戏开发的成功率。 动网先锋的游戏开发引擎及开发工具主要有：

游戏开发引擎及工具 开发用途

“

洪荒神话

”

开发引擎

ＡＲＰＧ

游戏

Ｃ＋＋

环境下的后端程序搭建

“

九天仙梦

”

开发引擎 横版

ＲＰＧ

游戏后端程序搭建

社交游戏开发引擎 社交类游戏后端程序搭建

基于

Ｊａｖａ

实现的

ＡＲＰＧ

游戏服务端引擎

ＡＲＰＧ

游戏

Ｊａｖａ

环境下的后端程序搭建

基于

Ｊａｖａ

实现的社交游戏服务端引擎 社交游戏

Ｊａｖａ

环境下的后端程序搭建

基于

ＰＨＰ

实现的模拟经营类游戏服务端引擎 模拟经营类游戏

ＰＨＰ

环境下的后端程序搭建

Ｆｌａｓｈ

游戏框架引擎 游戏前端程序框架搭建

地图编辑器

、

角色编辑器

、

特效编辑器

、

任务和剧情编辑器 对游戏前端各部分内容进行具体编译

（八）动网先锋游戏产品的质量控制情况

动网先锋在游戏产品立项、开发、测试到上线、客户服务等多个业务环节，均采取了严密的质量控制措施，形成了完善的质量控制体系。 通过

对游戏产品与服务质量进行控制，确保游戏产品上线时能够达到各项测试指标，在最大程度上保障游戏玩家的利益。

１

、立项阶段的质量控制

动网先锋制定了一套完整的新游戏项目立项管理流程，通过对游戏市场发展趋势、玩家需求及同类竞争性产品进行分析，由动网先锋游戏

决策委员会决定是否通过对新游戏项目的立项，并对立项策划文案提出改进意见，以确保满足游戏玩家的需求。

２

、开发测试阶段的质量控制

① Ｄｅｍｏ

评测

在游戏开发团队完成了能够展现游戏重要玩法和基础功能的

Ｄｅｍｏ

后，动网先锋管理层将对

Ｄｅｍｏ

进行评审，评判

Ｄｅｍｏ

对立项方案的实现程

度，通过评测的游戏可以继续开发。

②

内部测试

动网先锋会组织测试人员，对开发团队开发的新游戏展开针对性的测试，测试过程涉及游戏产品的重大功能时，将会调动动网先锋其他部

门的人力配合，进行更大范围和更深层次的产品测试。 通过测试，在确保游戏功能等技术指标正确的同时，确保开发的游戏产品不存在抄袭和侵

犯他人知识产权的行为。

③

外部测试

在新游戏产品通过内部测试后，动网先锋会将其发布到体验服务器上，邀请一部分玩家进行试玩测试。 由于内部测试在网络环境、游戏参与

人数等方面的限制，无法进行诸如游戏产品压力测试等重要检测，外部测试可以发现在内测中未发现的问题和漏洞。 外部测试保证了游戏产品

在正式发布时的稳定性与可靠性，同时也会根据游戏玩家反馈的意见，进行上线运营前的修改调试。

动网先锋在游戏上线运营之前，需要根据国家新闻出版总署等部门的规定，设置网络游戏防沉迷系统，以有效加强对未成年玩家的游戏时

间限制，促进未成年玩家以健康的方式进行游戏娱乐。

３

、客户服务的质量控制

动网先锋成立有客户服务部门，通过客服电话、

ＷＥＢ

在线、服务邮箱等形式，向游戏客户

２４

小时提供咨询与支持服务，并解决游戏客户的建

议和投诉。 动网先锋制定了《客服部管理制度》，并将常见的游戏客户咨询和投诉内容以标准化应答处理流程规范起来，以便快速解决游戏客户

的问题，提升服务质量。 同时为了保证客户服务的质量，按照《客服部质检规章制度》的要求，每月需将客户服务受理、处理完成情况及游戏客户

满意度形成质检月报，作为动网先锋员工的一个考核指标，从而确保服务流程得到有效的执行，提高客户满意度。

七、动网先锋最近两年经审计的主要财务数据

根据大华审计出具的大华审字［

２０１３

］

０００４１０

号《审计报告》，动网先锋最近两年的主要财务数据如下：

单位：万元

项目

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１１

年

１２

月

３１

日

流动资产合计

６，００４．２１ ３，１７０．６４

非流动资产合计

３，５０２．３４ ２，７０７．０７

资产合计

９，５０６．５６ ５，８７７．７１

流动负债合计

３，８９２．４４ １，３７５．６３

非流动负债合计

３９１．９７ ４８０．５１

负债合计

４，２８４．４１ １，８５６．１５

归属于母公司所有者权益合计

５，２４０．６２ ４，０３２．９４

所有者权益合计

５，２２２．１４ ４，０２１．５７

项目

２０１２

年度

２０１１

年度

营业收入

１５，２０５．３１ ８，３６０．４３

营业利润

６，１７０．３５ １，３１８．１８

利润总额

６，４８６．５８ １，５４６．７１

净利润

５，６６１．３３ １，４４７．３９

归属于母公司股东的净利润

５，７０８．４３ １，４６２．７６

动网先锋

２０１２

年全年实现营业收入

１５

，

２０５．３１

万元，比

２０１１

年的营业收入增加

８２％

。 动网先锋

２０１２

年收入的迅速增长，是其较多新游戏产品

集中于

２０１１

年第四季度上线运营的结果。

２０１１

年动网先锋主要运营的网页游戏为

２００８

年推出的《商业大亨

ＯｎＬｉｎｅ

》和

２０１０

年推出的《三分天下》、《富人国》。于

２０１１

年

９

月至

１１

月集中上

线的《超级明星

ＯｎＬｉｎｅ

》、《寻侠》、《幻世仙征》、《双龙诀》、《海岛大亨》和《商业大亨

２

》网页游戏，由于上线后前几个月为新游戏的推广期，游戏收益

处于攀升阶段，故新游戏的盈利能力未能在

２０１１

年报表中充分体现。

进入收益高峰期的

２０１１

年第四季度上线的六款新游戏，贡献了动网先锋

２０１２

年大部分的营业收入。 在老游戏盈利能力强劲的同时，动网先

锋又在

２０１２

年推出了《武道破天》、《战龙三国》等受玩家欢迎的新产品，进一步提高了盈利能力。 动网先锋拥有的能够同时研发多款成功网页游

戏的强劲实力，是动网先锋营业收入快速增长的基础。

动网先锋净利润增长幅度大于营业收入增长幅度的主要原因在于在营业成本、管理费用中占较大比例的人工成本、研发费用、房屋租金多

为固定成本，因此在营业收入增加时更多反映为净利润的增长。

动网先锋在

２０１２

年末进行了

４５００

万元的利润分配，因此

２０１２

年末归属于母公司股东的所有者权益较

２０１１

年末增加不多。

八、动网先锋所获业务资质及市场评价

（一）业务资质

动网先锋发行推广和运营互联网页面游戏、移动终端网络游戏，需要取得主管部门颁发的互联网出版许可证、网络文化经营许可证、增值电

信业务经营许可证。 截至本报告书签署之日，动网先锋已取得上述经营业务必需的许可资质，具体情况如下：

１

、网络文化经营许可证

公司名称 证书编号 经营范围 有效期限 发证机关

动网先锋 琼网文

［２０１２］０４１８－００２

号

利用互联网经营

：

游戏产品

、

网络游

戏虚拟货币发行

２０１２

年

７

月

－２０１５

年

７

月

海南省文化广电出版体

育厅

２

、互联网出版许可证

公司名称 证书编号 经营范围 有效期限 发证机关

动网先锋 新出网证

（

琼

）

字

００３

号 互联网游戏出版

２０１１

年

１０

月

１０

日

－２０１９

年

１２

月

３０

日

中华人民共和国新闻出版

总署

３

、增值电信业务经营许可证

公司名称 许可证编号 业务种类 有效期限 发证机关

动网先锋 琼

Ｂ２－２００９０００５

第二类增值电信业务中的信息服务

业务

（

不含固定网电话信息服务

）

２０１２

年

１０

月

２３

日至

２０１４

年

３

月

１９

日

海南省通信管理局

根据海南省通信管理局、海南省文化广电出版体育厅出具的证明文件，动网先锋报告期内合法经营，其运营的游戏产品不存在违法、违规内

容，未受到过行业主管部门的处罚。

（二）高新技术企业及软件企业认证

动网先锋作为从事网页游戏开发和运营的高新技术企业，其网页游戏研发技术处于行业先进水平。 动网先锋于

２００８

年获得了软件企业资格

认定，并在

２０１０

年获得了高新技术企业认证。

公司名称 证书名称 证书编号 发证机关 发证日期

动网先锋 软件企业认定证书 琼

Ｒ－２００８－０００３

海南省工业经济与信息产业局

２００８

年

６

月

２７

日

动网先锋 高新技术企业证书

ＧＲ２０１０４６０００００２

海南神科学技术厅

、

海南省财政

厅

、

海南省国家税务局

、

海南省地

方税务局

２０１０

年

１０

月

２０

日

（三）市场评价

基于动网先锋在网页游戏行业内的专业性以及业务规模，动网先锋及其研发的游戏产品多次获得行业协会、行业权威资讯机构的好评。 动

网先锋最近五年获得的奖项包括：

颁发主体 奖项 颁发主体 奖项

中国互联网协会

ｗｅｂｇａｍｅ

与社区最佳商业组合 中国互联网协会

２００９

年度中国游戏与社区先锋达人

中国互联网协会

２００９

年度中国最具运营价值的网页游

戏

ＴＯＰ１０

中国国际数码互动娱乐产品及技术

应用展览会组委会

２００９

年度

“

金翎奖

”

最佳

ｗｅｂｇａｍｅ《

商业

大亨

ｏｎｌｉｎｅ》

第七届中国国际网络文化博览会

２００９

优秀网页游戏 中国软件行业协会游戏软件分会

２００９

年度中国游戏行业年度优秀成长

企业

中国软件行业协会游戏软件分会

２００９

年度中国游戏行业年会

“

金手指

奖

”

年度最受期待网页游戏

中国国际数码互动娱乐产品及技术

应用展览会组委会

２０１０

年度

“

金翎奖

”

最佳

ｗｅｂｇａｍｅ《

商业

大亨

ｏｎｌｉｎｅ》

中国互联网协会

２０１０

年度最佳

ＷＥＢＧＡＭＥ（

网页游戏

）

游戏开发及运营团队

中国互联网协会

２０１０

年度最期待

ＷＥＢＧＡＭＥ（

网页游

戏

）

大奖

ＴＯＰ １０－

超级明星

中国互联网协会

２０１０

年度最期待

ＷＥＢＧＡＭＥ（

网页游

戏

）

大奖

ＴＯＰ １０－

富人国

中国国际数码互动娱乐产品及技术

应用展览会组委会

２０１１

年度

“

金翎奖

”

最佳

ｗｅｂｇａｍｅ《

富人

国

》

中国软件行业协会游戏软件分会

２０１１

年度

《

双龙诀

》

中国游戏行业年会

“

金手指奖

”

年度最受期待网页游戏

中国国际数码互动娱乐产品及技术

应用展览会组委会

２０１２

年度

“

金翎奖

”《

战龙三国

》

荣获玩

家最期待的十大网页游戏

中国国际数码互动娱乐产品及技术应

用展览会组委会

２０１２

年度

“

金翎奖

”《

寻侠

》

荣获玩家最

喜爱的十大网页游戏

中国出版协会

《

三分天下

》

荣获中国

“

游戏十强

”

之

“２０１２

年度中国十大最受欢迎原创移

动游戏

”

中国出版协会

《

侠义江湖

》

荣获中国

“

游戏十强

”

之

“２０１３

年度最期待网页游戏

”

九、动网先锋主要资产、对外担保及主要负债情况

（一）动网先锋主要资产情况

根据大华审计出具的《审计报告》，截至

２０１２

年

１２

月

３１

日，动网先锋的主要资产构成情况如下表所示：

单位：万元

项目

２０１２

年

１２

月

３１

日 备注

流动资产

：

货币资金

３，７２６．４４

现金及银行存款

应收账款

１，００２．７５

应收联运方的游戏分成款

预付款项

１，１９７．１７

预付购房款和游戏分成款等

其他应收款

７７．８６

房租保证金

流动资产合计

６，００４．２１

非流动资产

：

长期股权投资

９０．００

广州小小游网络科技

有限公司投资款

固定资产

８６２．０１

办公及电子设备

、

运输工具

无形资产

１，２８８．４６

软件

、

开发工具

、

版权及著作权

开发支出

９４５．４８

游戏研发支出

长期待摊费用

１１５．７２

房屋装修费用

递延所得税资产

２００．６８

资产减值准备

、

授权金收益等形成的递延所得税资

产

非流动资产合计

３，５０２．３４

资产合计

９，５０６．５６

（二）动网先锋对外担保情况

动网先锋及其子公司在报告期内不存在对外担保情况。

（三）动网先锋主要负债情况

单位：万元

项目

２０１２

年

１２

月

３１

日 备注

流动负债

：

应付账款

２３３．２２

应付的游戏授权金

预收款项

３９１．２０

预收的游戏授权金

应付职工薪酬

９３３．１２

应付工资

、

社保等

应交税费

１，４５５．１５

应交营业税

、

所得税等

应付股利

４４１．７９

应付分配股利款

其他应付款

１６４．２４

预收股权转让款等

其他流动负债

２７３．７２

一年内确认收入的授权金收益

流动负债合计

３，８９２．４４

非流动负债

：

其他非流动负债

３９１．９７

一年以后确认收入的授权金收益

非流动负债合计

３９１．９７

负债合计

４，２８４．４１

十、动网先锋业务相关的主要固定资产、无形资产

（一）主要固定资产情况

截至

２０１２

年

１２

月

３１

日，动网先锋拥有的固定资产概况如下：

单位：万元

类别 原值 净值 成新率

办公及电子设备

１，１９６．２７ ７７０．０８ ６４．３７％

运输设备

１０８．８６ ９１．９３ ８４．４５％

固定资产合计

１，３０５．１３ ８６２．０１ ６６．０５％

动网先锋办公场所主要通过租赁方式取得，具体情况如下：

序号 承租方 出租方 物业坐落 租赁期限 租赁面积

（

㎡

）

１

动网先锋广州分公司 张积江 海珠区琶洲大道东

３

号

３０１－０２ ２０１１．０９．１６

至

２０１６．１１．１５ １９７．１６９８

２

动网先锋广州分公司 王如真 海珠区琶洲大道东

３

号

３０３－０９ ２０１１．０９．１６

至

２０１６．１１．１５ １，４２５．３６５９

３

动网先锋广州分公司 张积江 海珠区琶洲大道东

３

号

３１０－１９ ２０１１．０９．１６

至

２０１６．１１．１５ １，３９６．０７２６

４

动网先锋广州分公司

广州华庭物业发展有限

公司

天河区中山大道

８９

号附楼

１０１

房

２０１３．０１．０１

至

２０１４．１２．３１ ２０

５

动网先锋北京分公司 刘文华

北京市海淀区知春路

１２８

号泛亚大

厦

６９５

室

２０１２．０９．０１

至

２０１４．０８．３１ １２５．３２

６

动网先锋 韩素青

海口市金龙路

５１

号万利隆花园

Ａ

栋

８０２

房

２０１１．０４．２６

至

２０１４．０４．２６ ２５６．５７

７

广州网创 简锦培 天河区新塘长庚大街

６８

号

２０３

房

２０１２．０６．０７

至

２０１３．０６．０６ ３０

８

海南蚂蚁兄弟广州分

公司

广州市御发置业有限公

司

广州市天河区黄埔大道中

３３６

号

３Ａ０１

房

２０１２．０９．２０

至

２０１３．０９．１９ ３２８

９

广州亚游 姚倩

广州天河科韵路天河软件园建中

路

６２

号六楼

６０５

房

２０１２．１０．０８

至

２０１３．１０．０７ ４６０

上述第

７

、

８

项租赁房产的出租方未提供租赁房产的房屋所有权证书或其他权利证明，该等租赁合同的效力存在不确定性。 鉴于此，本次交易

的交易对方已对动网先锋子公司可能遭受的损失作出承诺，若动网先锋及其子公司因上述租赁合同无效导致损失的，由交易对方按照其股权交

割日在动网先锋的持股比例承担该等损失，并给予动网先锋或其子公司全额赔偿。 经核查，财务顾问及律师认为，上述瑕疵房产的面积占动网先

锋及其分支机构租赁总面积的比例较小，且具有较强的可替代性，该等情形不会对动网先锋生产经营造成重大不利影响。

（二）无形资产

动网先锋账面反映的无形资产主要包括：

单位：万元

资产分类

２０１２

年

１２

月

３１

日

账面价值

２０１１

年

１２

月

３１

日

账面价值

软件

１１０．５９ １１０．３１

开发工具

１１１．１１ ４４４．４４

版权及著作权

１，０６６．７６ ６６０．５５

无形资产合计

１，２８８．４６ １，２１５．３０

软件主要指外购的

ｗｉｎｓｖｒｓｔｄ ２００８

系统软件、用友财务软件等通用软件。

开发工具是动网先锋外购的网页游戏开发引擎。 动网先锋

２０１０

年购买的

ＲＰＧ

类网页游戏引擎“洪荒神话”引擎、“九天仙梦”引擎和社交游戏

引擎。“洪荒神话”引擎、“九天仙梦”引擎在动网先锋进入

ＲＰＧ

网页游戏开发领域初期发挥了重要作用，并在报告期内在《寻侠》等一系列

ＲＰＧ

游戏

产品的开发中仍被使用。

２０１２

年，由于动网先锋决定不再开发社交游戏产品，对社交游戏引擎计提了全额减值准备。

版权及著作权主要为动网先锋自主研发的各款游戏产品，包括《超级明星

ＯｎＬｉｎｅ

》、《寻侠》、《海岛大亨》等游戏产品和支付版权金而取得独家

代理权的深圳市墨麟科技有限公司的《战龙三国》游戏。

（三）商标持有情况

注册商标对于网络游戏公司推广、运营其游戏产品具有重要意义。 动网先锋目前持有的注册商标情况如下：

（四）软件著作权持有情况

截至本报告书签署日，动网先锋及子公司共登记了

４０

项软件著作权，具体情况如下：

序号 登记号 软件名称 著作权人

开发完成

／

首次发表

日期

登记日期

１ ２０１３ＳＲ００６６４３

动网先锋卧虎藏龙游戏软件

［

简称

：

卧虎藏龙

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－１２－２５ ２０１３－０１－２２

２ ２０１２ＳＲ１３６４７５

动网先锋战国魂游戏系统软件

［

简称

：

战国魂

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－１２－０６ ２０１２－１２－２８

３ ２０１３ＳＲ００３０３７

动网先锋三分天下移动版游戏软件

［

简称

：

三分天下移动版

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－１２－０５ ２０１３－０１－１０

４ ２０１３ＳＲ００３１３４

动网先锋寻侠移动版游戏软件

［

简称

：

寻侠移动版

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－１２－１５ ２０１３－０１－１０

５ ２０１２ＳＲ０７４５９３

动网先锋航海帝国游戏系统软件

［

简称

：

航海帝国

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０８－０１ ２０１２－０８－１４

６ ２０１２ＳＲ０４９７３３

动网先锋烽火九州游戏系统软件

［

简称

：

烽火九州

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０５－２５ ２０１２－０６－１３

７ ２０１２ＳＲ０４９７３０

动网先锋乱世春秋游戏系统软件

［

简称

：

乱世春秋

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０５－１５ ２０１２－０６－１３

８ ２０１２ＳＲ０４９７２３

动网先锋武侠萌主游戏系统软件

［

简称

：

武侠萌主

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０５－２８ ２０１２－０６－１３

９ ２０１２ＳＲ０４３３０３

动网先锋明星梦想游戏系统软件

［

简称

：

明星梦想

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０４－１５ ２０１２－０５－２５

１０ ２０１２ＳＲ０３９７２５

动网先锋侠义江湖游戏系统软件

［

简称

：

侠义江湖

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０３－０３ ２０１２－０５－１６

１１ ２０１２ＳＲ０２１９２８

动网先锋武道破天游戏系统软件

［

简称

：

武道破天

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０２－２０ ２０１２－０３－２１

１２ ２０１２ＳＲ０１４６５６

动网先锋神龙纪游戏系统软件

［

简称

：

神龙纪

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０１－２１ ２０１２－０２－２９

１３ ２０１２ＳＲ０１２０５７

动网先锋本色三国游戏系统软件

［

简称

：

本色三国

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１２－０１－０５ ２０１２－０２－２２

１４ ２０１２ＳＲ００７６６５

动网先锋智斗星游戏系统软件

［

简称

：

智斗星

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１０－１２－２０ ２０１２－０２－０８

１５ ２０１１ＳＲ０６３８６４

动网先锋幻世仙征游戏系统软件

［

简称

：

幻世仙征

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０３－０３ ２０１１－０９－０６

１６ ２０１１ＳＲ０６３８５２

动网先锋扣扣手机应用软件

［

简称

：

扣扣

］Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０７－２５ ２０１１－０９－０６

１７ ２０１１ＳＲ０６０９７９

动网先锋海岛大亨游戏系统软件

［

简称

：

海岛大亨

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０５－２３ ２０１１－０８－２６

１８ ２０１１ＳＲ０５８８９３

幻世天龙系统游戏软件

［

简称

：

幻世天龙

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０３－０３ ２０１１－０８－１９

１９ ２０１１ＳＲ０５８８９１

动网先锋双龙诀游戏系统软件

［

简称

：

双龙诀

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０６－２２ ２０１１－０８－１９

２０ ２０１１ＳＲ０５８８８４

动网先锋商业大亨

２

游戏系统软件

［

简称

：

商业大亨

２

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０７－１７ ２０１１－０８－１９

２１ ２０１１ＳＲ０４０４６０

动网先锋仙魂系统游戏软件

［

简称

：

仙魂

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０３－０３ ２０１１－０６－２４

２２ ２０１１ＳＲ０４０４５９

动网先锋功夫系统游戏软件

［

简称

：

功夫

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０５－０６ ２０１１－０６－２４

２３ ２０１１ＳＲ０２８２１０

动网先锋寻侠系统游戏软件

［

简称

：

寻侠

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１１－０４－０６ ２０１１－０５－１３

２４ ２０１０ＳＲ０６５７０９

三分天下

ｏｎｌｉｎｅ

系统游戏软件

［

简称

：

三分天下

］

Ｖ１．０．０

动网先锋

２０１０－１０－１０ ２０１０－１２－０６

２５ ２０１０ＳＲ０６５７０８

植物战怪兽网络游戏软件

［

简称

：

植物战怪兽

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１０－０６－０３ ２０１０－１２－０６

２６ ２０１０ＳＲ０６２２３１

富人国网络游戏软件

［

简称

：

富人国

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１０－０６－１０ ２０１０－１１－１９

２７ ２０１０ＳＲ０６２２３０

开心车位

ｏｎｌｉｎｅ

系统游戏软件

［

简称

：

开心车位

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１０－０８－１０ ２０１０－１１－１９

２８ ２０１０ＳＲ０６２２２９

星空传奇

ｏｎｌｉｎｅ

系统游戏软件

［

简称

：

星空传奇

］

Ｖ１．０

动网先锋

２０１０－０８－２０ ２０１０－１１－１９

２９ ２００９ＳＲ０３４２９１

超级明星

ＯｎＬｉｎｅ Ｖ１．３．３

动网先锋

２００８－１１－０７ ２００９－０８－２６

３０ ２０１０ＳＲ０６３５５０

超级明星网络游戏软件

［

简称

：

超级明星

］

Ｖ１．４．４

动网先锋

２０１０－１１－０８ ２０１０－１１－２６

３１ ２００９ＳＲ０８３０３

商业大亨

ＯｎＬｉｎｅ

网页游戏软件

Ｖ１．０

［

简称

：

商业大亨

Ｏｎｌｉｎｅ

］

动网先锋

２００８－１１－０７ ２００９－０３－０３

３２ ２００４ＳＲ００００１

动网先锋论坛系统

Ｖ７．０

［

简称

：

动网论坛

］

动网先锋

２００３－１２－１５ ２００４－０１－０２

３３ ２０１２ＳＲ１０１９５２

亚游论剑天下游戏系统软件

［

简称

：

论剑天下

］

Ｖ１．０

广州亚游

２０１２－１０－１５ ２０１２－１０－２９

３４ ２０１２ＳＲ００３０４３

亚游刀剑无双游戏系统软件

［

简称

：

刀剑无双

］

Ｖ１．０

广州亚游

２０１１－１２－２９ ２０１２－０１－１６

３５ ２０１２ＳＲ０９７９１９

动景创世王者雄心系统游戏软件

［

简称

：

王者雄心

］

Ｖ１．０

海南动景

２０１２－０９－２５ ２０１２－１０－１８

３６ ２０１２ＳＲ１０４６９６

火极中华侠影游戏系统软件

［

简称

：

中华侠影

］

Ｖ１．０

海南火极

２０１２－０７－２５ ２０１２－１１－０５

３７ ２０１３ＳＲ００８６１６

火极魔战游戏软件

［

简称

：

魔战

］

Ｖ１．０

海南火极

２０１３－０１－０７ ２０１３－０１－２８

３８ ２０１２ＳＲ０７９０１７

战天网络盛世西游游戏系统软件

［

简称

：

盛世西游

］

Ｖ１．０

海南战天

２０１２－０７－２８ ２０１２－０８－２７

３９ ２０１３ＳＲ００３０３９

战天网络西游降魔篇游戏系统软件

［

简称

：

西游降魔篇

］

Ｖ１．０

海南战天

２０１２－１２－０１ ２０１３－０１－１０

４０ ２０１２ＳＲ１０８６１５

《

９１

富人国

》

手机游戏软件

［

简称

：

９１

富人国

］

Ｖ１．０

动网先锋

、

福建博瑞

网络科技有限公司

２０１１－１２－０８ ２０１２－１１－１３

２０１３

年

１

月

２４

日，动网先锋分别与全资子公司海南动景、海南战天签署《软件著作权转让协议》，约定海南动景将其拥有软件著作权的“动景

创世王者雄心系统游戏软件

Ｖ１．０

”无偿转让给动网先锋；海南战天将其拥有软件著作权的“战天网络盛世西游游戏系统软件

Ｖ１．０

”无偿转让给动

网先锋。 截至本本报告书签署日，上述软件著作权的权属变更登记正在办理中。

（五）域名持有情况

截至本报告书签署日，动网先锋注册了

１４

项域名，具体情况如下：

序号 域名注册人 域名 域名类型 有效期至

１

动网先锋

ｇａｍｅｂｔｏ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１５．０４．１０

２

动网先锋

ｕｗａｎ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１５．０７．１５

３

动网先锋

ｃｎｄｗ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１５．１２．０８

４

动网先锋

ｐｏｐｗａｎ．ｃｏｍ．ｃｎ

中国国家顶级域名

２０１５．０７．１１

５

动网先锋

ｈｕｏｊｉ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１５．０４．１２

６

动网先锋广州分公司

ｄｏｖｏｇａｍｅ．ｃｎ

中国国家顶级域名

２０１５．０８．０３

７

动网先锋广州分公司

ｄｏｖｏｇａｍｅ．ｃｏｍ．ｃｎ

中国国家顶级域名

２０１５．０８．０３

８

动网先锋广州分公司

ｄｗｅｄｎｓ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０２０．０７．０６

９

动网先锋

（

香港

）

ｄｏｖｏｇａｍｅ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１９．０４．１５

１０

动网先锋

ｐｏｐｗａｎ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１４．０４．２６

１１

动网先锋

ｄｏｖｏｍｏｂｉｌｅ．ｃｏｍ

国际顶级域名

２０１３．０３．１５

１２

动网先锋

ａｓｐｓｋｙ．ｎｅｔ

国际顶级域名

２０１４．１２．２５

１３

动网先锋

ｇａｍｅｂｔｏ．ｎｅｔ

国际顶级域名

２０１４．０４．１１

１４

动网先锋

ｇａｍｅｂｔｏ．ｃｎ

国际顶级域名

２０１４．０４．１１

十一、动网先锋

１００％

股权评估情况

中企华资产评估根据标的资产的特性以及评估准则的要求，确定采用资产基础法和收益法两种方法对标的资产进行评估，最终采用了收益

法评估结果作为本次交易标的最终评估结论。 根据中企华资产评估出具的中企华评报字（

２０１３

）第

１００８

号《资产评估报告》，在评估基准日

２０１２

年

１２

月

３１

日，动网先锋母公司报表层面总资产账面价值为

１０

，

７９０．３６

万元，总负债账面价值为

５

，

６７４．６８

万元，净资产账面价值为

５

，

１１５．６８

万元。 收益

法评估后的股东全部权益价值为

８３

，

７７２．０２

万元，增值

７８

，

６５６．３４

万元，增值率

１５３７．５５％

。

（一） 资产基础法评估情况

动网先锋评估基准日母公司报表层面总资产账面价值为

１０

，

７９０．３６

万元，评估价值为

１１

，

５９１．３０

万元，增值额为

８００．９４

万元，增值率为

７．４２％

；

总负债账面价值为

５

，

６７４．６８

万元，评估价值为

５

，

６７４．６８

万元，增值额为

０．００

万元，增值率为

０．００％

；净资产账面价值为

５

，

１１５．６８

万元，净资产评估价

值为

５

，

９１６．６２

万元，增值额为

８００．９４

万元，增值率为

１５．６６％

。

资产基础法具体评估结果详见下列评估结果汇总表：

资产基础法评估结果汇总表

项目

账面价值 评估价值 增减值 增值率

％

Ａ Ｂ Ｃ＝Ｂ－Ａ Ｄ＝Ｃ ／ Ａ×１００％

一

、

流动资产

１ ４

，

８３０．８３ ４

，

８３０．８３ － －

二

、

非流动资产

２ ５

，

９５９．５３ ６

，

７６０．４７ ８００．９４ １３．４４

其中

：

长期股权投资

３ ２

，

７６２．５８ ２

，

９６０．８５ １９８．２７ ７．１８

投资性房地产

４ － － －

固定资产

５ ８１３．６０ ７１３．０３ －１００．５７ －１２．３６

在建工程

６ － － －

油气资产

７ － － －

无形资产

８ １

，

１３４．２６ １

，

８３７．５０ ７０３．２５ ６２．００

其中

：

土地使用权

９ － － －

其他非流动资产

１０ １

，

２４９．０９ １

，

２４９．０９ － －

资产总计

１１ １０

，

７９０．３６ １１

，

５９１．３０ ８００．９４ ７．４２

三

、

流动负债

１２ ５

，

２８７．０８ ５

，

２８７．０８ － －

四

、

非流动负债

１３ ３８７．６０ ３８７．６０ － －

负债总计

１４ ５

，

６７４．６８ ５

，

６７４．６８ － －

净资产

１５ ５

，

１１５．６８ ５

，

９１６．６２ ８００．９４ １５．６６

（二） 收益法评估情况

１

、基本假设

（

１

）一般假设

１．

假设评估基准日后被评估单位持续经营；

２．

假设评估基准日后被评估单位所处国家和地区的政治、经济和社会环境无重大变化；

３．

假设评估基准日后国家宏观经济政策、产业政策和区域发展政策无重大变化；

４．

假设和被评估单位相关的利率、汇率、赋税基准及税率、政策性征收费用等评估基准日后不发生重大变化；

５．

假设评估基准日后被评估单位的管理层是负责的、稳定的，且有能力担当其职务；

６．

假设被评估单位完全遵守所有相关的法律法规；

７．

假设评估基准日后无不可抗力对被评估单位造成重大不利影响。

（

２

）特殊假设

１．

假设评估基准日后被评估单位采用的会计政策和编写评估报告时所采用的会计政策在重要方面保持一致；

２．

假设评估基准日后被评估单位在现有管理方式和管理水平的基础上，经营范围、运营方式、合作分成比例等与目前保持一致；

３．

假设评估基准日后被评估单位的现金流入为平均流入，现金流出为平均流出；

４．

假设评估基准日后被评估单位的产品或服务保持目前的市场竞争态势；

５．

假设评估基准日后被评估单位的研发能力和技术先进性保持目前的水平；

６．

假设被评估单位目前取得的各项行业资质在有效期到期后能顺利通过有关部门的审批，行业资质持续有效。

２

、评估方法概述

收益法是指通过将被评估企业预期收益资产化或折现以确定评估对象价值的评估思路。

本次评估具体采用未来收益折现法进行评估测算。 即估算资产在未来的预期收益，并采用适宜的折现率将其折算成现值，累加求和得出被

评估对象的评估值。 其基本计算公式为：

３

、评估计算及分析过程

（

１

）收益模型的选取

本次评估选用现金流量折现法中的企业自由现金流折现模型。 企业自由现金流折现模型的描述具体如下：

股东全部权益价值

＝

企业整体价值

－

付息债务价值

１．

企业整体价值

企业整体价值是指股东全部权益价值和付息债务价值之和。 根据被评估单位的资产配置和使用情况，企业整体价值的计算公式如下：

企业整体价值

＝

经营性资产价值

＋

溢余资产价值

＋

非经营性资产负债价值

＋

股权投资价值

ｉ．

经营性资产价值

经营性资产是指与被评估单位生产经营相关的，评估基准日后企业自由现金流量预测所涉及的资产与负债。 经营性资产价值的计算公式如

下：

其中：

Ｐ

：评估基准日的企业经营性资产价值；

Ｆｉ

：评估基准日后第

ｉ

年预期的企业自由现金流量；

Ｆｎ

：预测期末年预期的企业自由现金流量；

ｒ

：折现率（此处为加权平均资本成本，

ＷＡＣＣ

）；

ｎ

：预测期；

ｉ

：预测期第

ｉ

年；

ｇ

：永续期增长率。

其中，企业自由现金流量计算公式如下：

企业自由现金流量

＝

息前税后净利润

＋

折旧与摊销

－

资本性支出

－

营运资金增加额

其中，折现率（加权平均资本成本，

ＷＡＣＣ

）计算公式如下：

其中：

ｋｅ

：权益资本成本；

ｋｄ

：付息债务资本成本；

Ｅ

：权益的市场价值；

Ｄ

：付息债务的市场价值；

ｔ

：所得税率。

其中，权益资本成本采用资本资产定价模型（

ＣＡＰＭ

）计算。 计算公式如下：

其中：

ｒｆ

：无风险收益率；

ＭＲＰ

：市场风险溢价；

βＬ

：权益的系统风险系数；

ｒｃ

：企业特定风险调整系数。

ｉｉ．

溢余资产价值

溢余资产是指评估基准日超过企业生产经营所需，评估基准日后企业自由现金流量预测不涉及的资产。 溢余资产单独分析和评估。

ｉｉｉ．

非经营性资产、负债价值

非经营性资产、负债是指与被评估单位生产经营无关的，评估基准日后企业自由现金流量预测不涉及的资产与负债。 非经营性资产、负债单

独分析和评估。

２．

付息债务价值

付息债务是指评估基准日被评估单位需要支付利息的负债。 付息债务以核实后的账面值作为评估值。

（

２

）收益期和预测期的确定

１．

收益期的确定

由于评估基准日被评估单位经营正常，没有对影响企业继续经营的核心资产的使用年限进行限定和对企业生产经营期限、投资者所有权期

限等进行限定，或者上述限定可以解除，并可以通过延续方式永续使用。 故评估报告假设被评估单位评估基准日后永续经营，相应的收益期为无

限期。

２．

预测期确定

由于企业近期的收益可以相对合理地预测，而远期收益预测的合理性相对较差，按照通常惯例，评估人员将企业的收益期划分为预测期和

预测期后两个阶段。

评估人员经过综合分析，预计被评估单位于

２０１８

年达到稳定经营状态，故预测期截止到

２０１８

年底。

（

３

）未来收益的确定

１．

营业收入的预测

ｉ．

历史年度营业收入

动网先锋母公司

２００９

年销售收入

２

，

８００

万元， 净利润

１

，

１００

万元；

２０１０

年销售收入

８

，

９２９

万元，

２０１０

年净利润为

３

，

７７３

万元；

２０１１

年销售收入

７

，

９４４．４６

万元，

２０１１

年净利润为

１

，

１９６．８２

万元；

２０１２

年销售收入

１４

，

９５５．７９

万元，

２０１２

年净利润为

５

，

８４０．８２

万元。

从历史数据可以看出，企业近年来经营业绩总体呈上升趋势。

２０１１

出现收入略有下降及利润下滑，主要原因是企业为实现发行中心平台在

腾讯开放平台的战略布局，大部分新研发产品集中于

２０１１

年第四季度上线，老产品收入下滑、新产品未及时跟上以及增加较多研发投入导致，

２０１２

出现较大增长则是由于产品发行布局初步完成，并且产品进入高速增长期。

ｉｉ．

未来年度营业收入预测

企业未来年度的收入来源于游戏的运营收入，游戏运营收入主要来源于联合运营分成收入，少部分来源于自主运营的官网收入（包括国内

官网收入和海外官网收入），联合运营的分成收入主要来源于通过腾讯平台发布游戏的分成收入（含自主研发游戏和代理游戏）及与腾讯以外运

营商联合运营的分成收入（包含国内联合运营、海外联合运营及动网先锋与包括苹果官方及通过安卓平台与

ＵＣ

、当乐网、机锋网等大型合作方及

数十家小型合作平台展开深层次手机联合运营收入）

①

企业战略发展目标及未来上线运营产品

未来年度动网先锋将以模拟经营类游戏为基础，积极开发精品游戏。 提高在腾讯、腾讯以外官网市场占有率，将公司发展成中国强劲产品竞

争力的网页游戏发行和研发公司。

根据企业的发展规划，由于游戏是有生命周期的，新产品必须跟上，企业每年都要推出

６－８

款（月全部收入在千万以上

１－２

款、百万以上

３－４

款）精品产品，未来销售收入预测是基于目前运营产品及新开发产品推广计划，即根据未来年度每年上线运营产品及每种产品计划采用的运营

模式、参考已上线产品运营指标的变化趋势，分别计算确定未来年度各种运营产品的设计运营模式下的单品种运营收入，然后汇总得出全部产

品的运营收入。

②

企业运营方式介绍

目前动网先锋运营模式主要包括自主运营和联合运营，自主运营包括国内官网和海外官网，联合运营包括国内联运和海外联运，国内联运

中与腾讯的联合运营收入是企业的最大收入来源。

自主运营：在自家网站上发布运营游戏；

联合运营：与腾讯及其他运营商合作发布运营游戏；

③

不同运营模式下各游戏收入确认原则及相关参数的确认原则。

●

不同运营模式收入的确认原则

游戏收入按运营模式的不同确认方法分为全额法和净额法。

全额法：国内官网和海外官网采用全额法，即业务收入为运营获得的全部游戏流水（即全部收入金额）

净额法：与腾讯及其他运营商联运收入的确认方式为净价法，即运营获得的全部游戏流水扣除运营成本（适用于腾讯）或合作分成（适用于

腾讯外的其他运营商）后的收入。

与腾讯联运收入包括自研产品运营收入和代理产品运营收入。 运营收入为根据全部用户付费金额（即全部流水）扣除腾讯运营所有成本后

的净额。

与腾讯外其他运营商的运营收入为根据全部用户付费金额（即全部流水）扣除支付给运营商的合作分成后的净额。

运营收入

＝

全部游戏流水

－

合作分成

●

相关参数的确认原则

Ａ．

游戏流水的确认

１．

游戏的生命周期

ａ．

考察期（测试期）：是玩家初次接触网络游戏的认识期。

在这个阶段，游戏给予玩家的第一印象相当重要，让玩家一见钟情是最高境界。 游戏背景的介绍要精彩，画面及音乐要有真实感，场面要有

震撼力，这些都是能否吸引玩家的重要因素。

ｂ．

形成期（成长期）：成长期是玩家对网络游戏的熟悉期，是比较关键的阶段。

在这个阶段，玩家不仅要继续熟悉游戏规则，而且开始与其他玩家进行互动，攀比心理开始出现，一些级别较高的玩家开始享受成就感，并

开始对虚拟世界产生依赖感；一些级别较低的玩家会因为没有成就感开始放弃或者转向其他游戏。

ｃ．

稳定期（成熟期）：成熟期是玩家对网络游戏的完全参与期，也是该游戏生命周期最长的时期，该时期是游戏运营商创收的最关键期，也是

最容易出问题的时期。 运营商是否赚钱、赚多少钱都由这个阶段来决定。

ｄ．

退化期（衰退期）是玩家对网络游戏的厌烦期，这也是很自然的，无论一个游戏多么出色，人也会产生厌倦情绪，或者因为自己的年龄成长

或因为某些外在影响，玩家会彻底离开这个游戏世界。

评估师对动网先锋目前运营的所有游戏品种的历史年度业务指标逐一进行了研究分析， 得出其游戏流水的变化趋势与游戏的生命周期的

各阶段变化趋势基本一致。

２．

游戏流水计算公式

游戏流水

＝

付费用户

×ＡＰＲＵ

值

付费用户

＝

总注册用户

×

活跃渗透率

×

付费渗透率

ａ．

总注册用户

总注册用户

＝

本期新增注册用户

＋

上期累计注册用户

总注册用户数随着新增用户的增加逐步提高，随着新增用户的减少趋于平稳。

ｂ．

活跃渗透率

活跃渗透率是某期间内登录用户数据数量占总注册用户的比率。历史年度在

０％－１０％

之间波动，游戏上线初期处于高位之后开始逐步下降。

活跃渗透率

＝

活跃用户

／

总注册用户

ｃ．

付费渗透率

付费渗透率是实际付费用户数量占活跃用户的比率。 历史年度在

０％－５０％

之间波动，游戏上线初期处于高位之后逐步下降。

付费渗透率

＝

付费用户

／

活跃用户

ｄ．

付费用户

历史年度动网先锋游戏推出后，测试期、成长期爆发较快，一般在

２－６

个月进行大规模的用户推广，随着用户的增加，付费用户数量增加也把

游戏的收入推到高点，在测试期、成长期推到用户高点后，按照能够维持高点流水的用户量进行继续推广，游戏在生命周期的

７－１２

个月内，维持

相对较平稳的收入，在一年后随着推广用户数量减少，付费用户数量的逐渐下降，流水开始逐步下降最终退出运营。

以上影响未来年度游戏流水的各项运营指标的确定是企业结合历史年度游戏运营指标水平、考虑到未来竞争形势预测的，预计预测期各项

指标将略低于历史水平。

ｅ．ＡＰＲＵ

值

ＡＰＲＵ

值即每个用户的平均消费水平。

动网先锋历史年度网络游戏

ＡＲＰＲ

值通常在发布游戏的前

１

个月

ＡＲＰＲ

值较低，

２－８

个月逐渐趋于峰值，以后逐渐下滑，预测年度考虑未来年

度游戏行业竞争形势的影响，预计网游单月

ＡＲＰＵ

值在

２００－６００

之间，比历史年度

ＡＲＰＵ

值水平有所降低，符合权威产业研究报告得出的分析析结

论，且不超过行业的平均水平；手游目前单月

ＡＲＰＵ

值高于网游单月

ＡＲＰＵ

值，未来年度预计在

６００－１０００

元范围内，预计未来年度

ＡＲＰＵ

值变化趋

势为

１－８

个月趋于峰值，以后开始逐步下滑。

通过以上测算，

２０１３

年

－２０１５

年收入稳定持续增长，增长率分别为

４１％

、

１６％

、

１５％

，

２０１６

—

２０１８

年增长速度放缓，预计为每年递增

１０－７％

，

２０１８

年以后收入达到稳定。 （

２１０３

年增长较高是由于

２０１２

年开始投入开发的游戏品种大幅增加，其收益在

２０１３

年显现）

Ｂ．

影响腾讯合作收入中的运营成本的确认

运营成本包括腾讯分成部分、渠道技术服务费、推广费及

ＩＤＣ

费用等四项费用。

ａ．

腾讯分成部分

收入五级累退额

＝

全部游戏流水

×

收入五级超额累退比率

腾讯分成部分

＝

全部游戏流水

－

收入五级超额累退比率

收入五级超额累退比率如下：

金额单位：万元

收入档次

０－１０ １０－１００ １００－１０００ １０００－３０００ ３０００～

固定比例

１００％ ７０％ ５０％ ４０％ ３０％

ｂ．

渠道技术服务费

渠道技术服务费

＝

全部流水

×

收入五级超额累退比率

×２５％

ｃ．

推广费

推广费为推广游戏的广告费用，腾讯推广费经测算历史年度每新增一个用户需要的推广费为

０．５－１．００

元之间。

ｄ．ＩＤＣ

费用

ＩＤＣ

费用是指在互联网上提供的各项增值服务。包括租用虚拟主机空间、主机托管等业务的服务费用。经测算，历史年度的

ＩＤＣ

费用约占全部

流水的

３．５０％

。

Ｃ．

与腾讯以外的其他运营商的合作分成的确认

与国内其他运营商联运收入：为运营获得的全部流水扣除分给合作方的分成，目前大致的分成比例是

３

：

７

，动网先锋大致分得

３０％

。

海外联运为按全部流水收入的

１９％

获得确认。

与苹果官方手机联运按全部流水收入的

６５％

确认。

通过安卓与其他平台手机联运按全部流水收入的

５０％

确认。

２．

营业成本的预测

营业成本应包括

ＩＤＣ

、推广费、固定资产折旧、开发者分成成本、明星代言费、游戏无形资产摊销，不同运营模式下成本项目的确认方法不同，

具体确认方法如下：

运营方式

ＩＤＣ

推广费 折旧 分成成本

腾讯

（

自有游戏

）

从

２０１２

年

５

月开始直接作为收入的减

项

，

不单独确认成本

从

２０１２

年

５

月开始直接作为收入的减

项

，

不单独确定成本

无分摊 明星代言支出

腾讯

（

代理他人游戏

）

从

２０１２

年

５

月开始直接作为收入的减

项

，

不单独确认成本

从

２０１２

年

５

月开始直接作为收入的减

项

，

不单独确定成本

无分摊 开发者分成成本

国内其他联运 有

ＩＤＣ

成本 无推广费成本 有分摊 无

，

分成成本作为收入的减项

国内官网 有

ＩＤＣ

成本 有成本 有分摊 无此成本

海外官网 有

ＩＤＣ

成本 有成本 有分摊 无此成本

海外联运 无

ＩＤＣ

成本 无推广费成本 无分摊 无

，

分成成本作为收入的减项

手游官网苹果 有

ＩＤＣ

成本 有推广费成本 有分摊 无

，

分成成本作为收入的减项

手游安卓 有

ＩＤＣ

成本 无推广费成本 有分摊 无

，

分成成本作为收入的减项

对于腾讯运营方式下产生的

ＩＤＣ

、推广费通过分析历史年度

ＩＤＣ

占流水的比例大致维持在

３－５％

的区间内、推广费每新增一个用户历史年度

在

０．５－１．００

区间内，未来年度按游戏流水及新增用户乘以上述平均区间确认

ＩＤＣ

及推广费。 但腾讯产生的以上两项成本直接作为收入的减项，不

在成本中确认。 授权分成支出为

２０１３

年新增游戏西游降魔聘请明星代言费用，预计为全部流水的

６％

。

对于通过腾讯平台发布的代理游戏，

ＩＤＣ

、推广费的预测思路同上，按每种游戏的流水乘以平均比率预测，推广费每新增产生的以上两项成

本直接作为收入的减项，也不在成本中确认。开发者分成支出，目前代理的战龙三国分成支出是按腾讯全部流水扣除支付给腾讯分成支出的

７０％

再扣除当期

ＩＤＣ

、推广费的

５０％

确认。

对于国内官网、海外官网、国内其他联运下

ＩＤＣ

经测算历史年度占流水的比率为

６％

，未来年度也按此比率测算

ＩＤＣ

费用，国内官网推广费按每

新增一个用户

３－５

元测算、海外官网推广费按每新增一个用户

６－７

元测算、国内其他联运无推广费成本。

对于手游苹果、手游安卓的

ＩＤＣ

，由于历史年度手游业务较少，根据企业规划，此项费用占流水的比例控制在腾讯

ＩＤＣ

费用占流水的比例范围

内。 手游推广费根据目前水平每新增一个用户

３－５

元确认。

对于游戏的无形资产摊销，根据企业会计政策，游戏的开发成本在摊销期内平均摊销计入主营业务成本，如果预测年度游戏品种在摊销期

间提前下线，其摊余部分一次性计入管理费用。

３．

管理费用的预测

管理费用主要包括管理人员工资、奖金、工会经费、职工福利费、各种社会保险费、住房公积金、办公费、房屋租赁费、差旅费、固定资产折旧

费、无形资产摊销、业务招待费、外包费、物业费、其他管理费等。

工资、奖金、各种社会保险费：对于未来年度的管理人员工资的预测主要根据企业劳动人事部门提供的未来年度职工人数、平均工资水平以

及考虑未来工资增长因素进行预测。 根据广州市“工资倍增计划”及国家统计局广东省调查总队最新抽样调查显示，

２０１２

年广州市职工年平均工

资总额增长

１２％

。 根据企业提供的工资增长计划及参考社会平均工资增长水平，按

１２％

的增长率预测动网先锋的工资增长率；工会经费按照国家

规定并考虑企业实际计提情况，根据计提基数及计提比例计算得出，即以工资总额为基数，按

２％

的比例进行测算；奖金、职工福利费、社会保险费

参考历史年度占工资的平均比例结合未来年度工资水平预测。

固定资产折旧按照各项资产数额及其相应的折旧年限和残值率进行预测。

无形资产摊销：外购办公软件摊销按照各项无形资产原始发生额及其相应的摊销年限进行预测。

开发成本摊销：应计入主营业务成本的已提前下线的游戏品种，其摊余部分一次性计入管理费用。

印花税：按主营收入的

０．０３％

计算缴纳。

残疾人保障金：未来年度企业仍将保持

２０１２

年残疾人数量，预计未来年度残疾人保障金仍维持

２０１２

年的费用水平。

业务招待费、差旅费、办公费、低值易耗品摊销考虑到未来公司的发展情况预计未来年度每年增长

５％

。

培训费、中介费、咨询费、招聘费：未来年度维持在

２０１３

年的费用水平。

房屋租赁费、物业费：根据租赁、物业合同，预测期内按每年递增

５％

确定。

４．

营业费用的预测

营业费用主要包括市场部人员工资、奖金、职工福利费、各种社会保险费、住房公积金、办公费、差旅费、广告费、固定资产折旧费等。

工资、奖金、各种社会保险费：对于未来年度市场及客服人员工资的预测主要根据企业劳动人事部门提供的未来年度职工人数、平均工资水

平以及考虑未来工资增长因素进行预测，未来年度平均工资水平每年将以

１２％

的比例逐年增长。奖金、社会保险费参考历史年度占工资的平均比

例结合未来年度工资水平预测。

业务招待费、差旅费、办公费、低值易耗品摊销考虑到未来公司的发展情况预计未来年度每年增长

５％

。

５．

财务费用的预测

本次收益法采用企业现金流模型，相应的折现率采用加权资本成本，由于财务费用的影响已经在资本成本中体现，故本次评估不再考虑财

务费用。

６．

主营业务税金及附加预测

营业税金及附加主要为营业税、城市建设税、教育费附加、地方教育附加、堤围防护费等。

营业税按主营业务收入的

３％

计算缴纳，城建税、教育费附加及地方教育费附加分别按营业税的

５％

、

３％

、

２％

计算。 堤围防护费按主营业务收

入的

０．１％

缴纳。

７．

折旧与摊销的预测

对折旧的预测，按照企业现行折旧年限和残值率，采用平均年限法进行估算。 对于预测期更新资产，按照存续固定资产的折旧年限和残值率

计算确定每年的折旧额。

８．

资本性支出预测

根据评估基准日企业的资产情况、企业在研及未来新增项目研发计划，考虑预测期是否需进行更新或增添考虑。

根据企业发展规划，预计未来年度每年将新增

６－８

款游戏产品。 历史年度每款产品的开发支出由开发人员工资、五险一金、开发人员差旅费、

折旧等直接和间接费用构成，开发成本在

１００－４００

万之间。 预测期的资本支出是根据企业确定的未来发展规划，参考以前年度不同规模的游戏品

种所需的研发支出水平确定的。

９．

营业外收支的预测

历史年度营业外收入为政府给予企业的技术创新补贴收入等带有偶然性的、非经常发生的业务；营业外支出为处置固定资产损失等。

动网先锋

２０１２

年

７

月将营业注册地变更为海南省老城高新技术示范区海南生态软件园。 根据海南省人民政府琼府（

２０１１

）

５２

号文第五条（三

十四）款的规定，对信息产业、生物和医药、节能环保以及高新技术服务业所在园区（聚集区）内企业，营业税、所得税、增值税的地方分享部分年

纳税额度合计

３０

万元以下的，扶持奖励企业

３０％

；

３０

万元至

６０

万元的，扶持奖励企业

３５％

；

６０

万元至

１００

万元的，扶持奖励企业

４０％

；

１００

万元以上

的，扶持奖励

５０％

。 扶持期为

５

年。 根据政策规定，动网先锋以上税收优惠扶持期为

２０１３－２０１７

年。

本次评估将因优惠扶持政策带来的税收返还作为营业外收入进行预测。

１０．

所得税的预测

根据《国务院关于实施企业所得税过渡优惠政策的通知》（国发［

２００７

］

３９

号）规定：自

２００８

年

１

月

１

日起，原享受低税率优惠政策的企业，在新税

法施行后

５

年内逐步过渡到法定税率。其中：享受企业所得税

１５％

税率的企业，

２００８

年按

１８％

税率执行，

２００９

年按

２０％

税率执行，

２０１０

年按

２２％

税率

执行，

２０１１

年按

２４％

税率执行，

２０１２

年按

２５％

税率执行。 动网先锋于

２００８

年

６

月

２７

日被认定为软件企业，开始获利年度为

２００９

年。 根据《财政部、国

家税务总局关于企业所得税若干优惠政策的通知》（财税［

２００８

］

１

）规定，享受新办软件生产企业所得税优惠政策，自获利年度起，第一年和第二

年免征企业所得税，第三年至第五年减半征收企业所得税。 据此政策，动网先锋执行的

２０１３

年所得税税率为

１２．５％

。

企业

２０１０

年

１０

月

２０

日取得了高新技术企业证书，认定期限为

３

年，高新技术企业执行的所得税税率为

１５％

。 由于高新技术企业期满后可继续

重新认定，故

２０１４

年开始企业所得税税率按

１５％

测算。

１１．

营运资金预测、营运资金增加额的确定

营运资金也称营运资本，是指一个企业维持日常经营所需的资金，一般用流动资产减去流动负债后的余额表示。

营运资金追加额计算公式为：

当年营运资金追加额

＝

当年末营运资金

－

上年末营运资金

当年末营运资金

＝

当年末的流动资产（不含现金及等价物）

－

当年末的流动负债（不含有息负债）

单位：元

项目

２０１３

年

２０１４

年

２０１５

年

２０１６

年

２０１７

年

２０１８

年

营运资金

１１，１４８，５２７ １４，８８５，３８３ １６，４１２，８８０ １８，４７６，２２２ ２０，５７０，１６１ ２２，３９５，３８５

营运资金增加额

２，６９９，５９６ ３，７３６，８５６ １，５２７，４９７ ２，０６３，３４２ ２，０９３，９３９ １，８２５，２２４

（

４

）折现率的确定

本次评估收益额口径为企业自由现金流量，则折现率选取加权平均资本成本（

ＷＡＣＣ

）。

１．

权益资本成本

Ｋｅ

的确定

ｉ．

无风险报酬率

Ｒｆ

的确定

国债收益率通常被认为是无风险的，因为持有该债权到期不能兑付的风险很小，可以忽略不计。 根据

ＷＩＮＤ

资讯系统所披露的信息，

１０

年期

国债在评估基准日的到期年收益率为

３．５７３８％

，故无风险收益率

Ｒｆ

取

３．５７３８％

。

ｉｉ．

企业风险系数

β

查阅可比上市公司的有财务杠杆风险系数，根据各对应上市公司的资本结构将其还原为无财务杠杆风险系数。

本次评估选取了可比公司，通过

ＷＩＮＤ

证券投资分析系统，查询出可比公司截止到目前

１００

周的有财务杠杆的

β

系数，通过公式：

βｌ＝

［

１＋

（

１－ｃ

）

Ｄ／Ｅ

］

βｕ

（

βｌ

为有财务杠杆的风险系数，

βｕ

为无财务杠杆的风险系数），将各可比公司有财务杠杆

β

系数转换成无财务杠杆

β

系数。

企业

Ｄ／Ｅ

：主要结合企业经营后运行的时间及贷款情况、管理层未来的筹资策略、可比上市公司的资本结构等确定。

①

企业贷款情况

企业评估基准日无贷款。

②

管理层未来的筹资策略

公司预计无贷款需求。

综合上述情况，确定企业的

Ｄ／Ｅ

为

０％

。

则根据上述计算得出企业风险系数

Ｂｅａ

为

１．２０５９

。

ｉｉｉ．

市场风险溢价

ＲＰｍ

的确定

由于国内证券市场是一个新兴而且相对封闭的市场。 一方面，历史数据较短，并且在市场建立的前几年中投机气氛较浓，市场波动幅度很

大；另一方面，目前国内对资本项目下的外汇流动仍实行较严格的管制，再加上国内市场股权割裂的特有属性，因此，直接通过历史数据得出的

股权风险溢价不具有可信度；而在成熟市场中，由于有较长的历史数据，市场总体的股权风险溢价可以直接通过分析历史数据得到；因此国际上

新兴市场的风险溢价通常也可以采用成熟市场的风险溢价进行调整确定，根据我公司研究结果，评估市场风险溢价

Ｒｐｍ

取

６．８４０％

。

ｉｖ．

企业特定风险调整系数

Ｒｃ

的确定

由于测算风险系数时选取的为上市公司，相应的证券或资本在资本市场上可流通，而纳入本次评估范围的资产为非上市资产，与同类上市

公司比，该类资产的权益风险要大于可比上市公司的权益风险。 结合企业的规模、行业地位、经营能力、抗风险能力等因素，本次对权益个别风险

溢价取值为

３％

。

ｖ．

权益资本成本的确定

根据上述确定的参数，则权益资本成本计算如下：

Ｋｅ＝Ｒｆ＋βＵ×ＲＰｍ＋Ｒｃ

＝３．５７３８％＋６．８４％×１．２０５９＋３％

＝１４．８２％

２．

加权资本成本

ＷＡＣＣ

的确定

ｉ．

债务资本成本

Ｋｄ

的确定

目前企业无贷款，即

Ｋｄ

为

０．００％

。

ｉｉ．

所得税率

Ｔ

企业目前执行的所得税率为

１２．５％

，

２０１４

年以后执行的所得税率为

１５％

。

ｉｉｉ． ＷＡＣＣ

ＷＡＣＣ ＝Ｋｅ×Ｅ／

（

Ｄ＋Ｅ

）

＋Ｋｄ×Ｄ／

（

Ｄ＋Ｅ

）

×

（

１－Ｔ

）

＝１４．８２×１．００＋０．００％×０．００×

（

１－Ｔ

）

＝１４．８２％

４

、评估值测算过程

（

１

）经营性资产价值

经营性资产是指与被评估单位生产经营相关的，评估基准日后企业自由现金流量预测所涉及的资产与负债。 预测期内各年企业自由现金流

量按年中流出考虑，预测期后稳定期现金流现值按预测年末折现考虑，从而得出企业的自由现金流量折现值。

单位：万元

项目

２０１３

年

２０１４

年

２０１５

年

２０１６

年

２０１７

年

２０１８

年 永续

息前税后营业利润

７，４４０．９９ ９，３２６．３２ １１，１８９．８９ １２，７９３．５２ １３，６７６．９７ １３，１７６．２３ １３，１７６．２３

加

：

折旧及摊销

１，４４２．６３ １，７０９．５３ ２，１５９．９５ ２，０３９．０５ ２，１３２．７３ １，７５７．７９ １，７５７．７９

减

：

资本支出

２，０４９．５２ １，８３０．００ １，８９０．００ ２，００５．００ ２，１０９．００ ２，２２０．００ ２，２２０．００

营运资本变动

２６９．９６ ３７３．６９ １５２．７５ ２０６．３３ ２０９．３９ １８２．５２ －

自由现金流

６，５６４．１４ ８，８３２．１７ １１，３０７．０９ １２，６２１．２３ １３，４９１．３１ １２，５３１．５０ １２，７１４．０２

ＷＡＣＣ １４．８２％ １４．８２％ １４．８２％ １４．８２％ １４．８２％ １４．８２％ １４．８２％

折现期

０．５０ １．５０ ２．５０ ３．５０ ４．５０ ５．５０ －

折现系数

０．９３３２ ０．８１２８ ０．７０７８ ０．６１６５ ０．５３６９ ０．４６７６ ３．１５４６

自由现金流现值

６，１２５．８３ ７，１７８．４２ ８，００３．６２ ７，７８０．５８ ７，２４３．３３ ５，８５９．５２ ４０，１０７．９３

经营性资产价值

８２，２９９．２３

（

２

）非经营性资产负债价值

非经营性资产、负债是指与被评估单位生产经营无关的，评估基准日后企业自由现金流量预测不涉及的资产与负债。 被评估单位的非经营

性资产、负债包括与企业经营无关的保证金、押金、递延所得税、应付股利、一年内到期的非流动负债及其他非流动负债等，本次评估采用成本法

进行评估，非经营性资产评估值为

－２

，

２２２．６２

万元。

（

３

）溢余资产

溢余资产是指评估基准日超过企业生产经营所需，评估基准日后企业自由现金流量预测不涉及的资产。 被评估单位的溢余资产为超出维持

正常经营的营业性现金外的富余现金，富余现金为

７３４．５５

万元。

（

４

）股权投资资产价值

截止评估基准日动网先锋共有

９

家长期股权投资单位，其中具有控制权的长期投资单位

８

家（

７

家全资子公司），参股长期投资单位

１

家。

序号 被投资单位名称 投资日期 持股比例

（％）

账面价值

（

元

）

１

广州网创网络科技有限公司投资款

２０１１

年

１

月

１００％ １，０００，０００．００

２ ＤＯＶＯＧＡＭＥ（ＨＫ）ＣＯ．，ＬＴＤ ２０１１

年

３

月

１００％ ６５，８２６．００

３

广州亚游网络科技有限公司

２０１１

年

１１

月

６０％ ６６０，０００．００

４

广州小小游网络科技有限公司

２０１１

年

１２

月

２０％ ９００，０００．００

５

海南火极网络科技有限公司

２０１２

年

６

月

１００％ ５，０００，０００．００

６

海南战天网络科技有限公司

２０１２

年

６

月

１００％ ５，０００，０００．００

７

海南蚂蚁兄弟网络科技有限公司

２０１２

年

６

月

１００％ ５，０００，０００．００

８

海南动景创世网络科技有限公司

２０１２

年

６

月

１００％ ５，０００，０００．００

９

海南珍珑网络科技有限公司

２０１２

年

６

月

１００％ ５，０００，０００．００

对正常运营的全资及控股长期股权投资进行了整体评估，对非控股股权投资及成立时间不长、尚未正式运营的股权投资按审定后会计报表

和持股比例进行了折算，股权投资资产价值为

２

，

９６０．８５

万元。

（

５

）评估基准日的有息债务

评估基准日动网先锋无有息负债。

（

６

）股东全部权益价值的确定

企业整体价值

＝

经营性资产价值

＋

溢余资产价值

＋

非经营性资产负债价值

＋

股权投资价值

＝８２

，

２９９．２３＋７３４．５５＋

（

－２

，

２２２．６２

）

＋２

，

９６０．８５

＝８３

，

７７２．０２

（万元）

股东全部权益价值

＝

企业整体价值

－

有息债务价值

＝８３

，

７７２．０２－０．００ ＝８３

，

７７２．０２

（万元）

５

、评估结果

根据以上收益法评估工作，确认动网先锋股东全部权益评估值为

８３

，

７７２．０２

万元，较评估基准日账面净资产

５

，

１１５．６８

万元，增值

７８

，

６５６．３４

万

元，增值率

１５３７．５５％

。

（三） 评估结果的差异分析及最终结果的选取

收益法评估后的股东全部权益价值为

８３

，

７７２．０２

万元，资产基础法评估后的股东全部权益价值为

５

，

９１６．６２

万元，两者相差

７７

，

８５５．４０

万元，差

异率为

１３１５．８８％

。

资产基础法是在持续经营基础上，以重置各项生产要素为假设前提，根据要素资产的具体情况采用适宜的方法分别评定估算企业各项要素

资产的价值并累加求和，再扣减相关负债评估价值，得出资产基础法下股东全部权益的评估价值，反映的是企业基于现有资产的重置价值。 而收

益法是在对企业未来收益预测的基础上计算评估价值的方法，不仅考虑了各分项资产是否在企业中得到合理和充分利用、组合在一起时是否发

挥了其应有的贡献等因素对企业股东全部权益价值的影响，也考虑了企业所享受的各项优惠政策、运营资质、行业竞争力、公司的管理水平、人

力资源、要素协同作用等资产基础法无法考虑的因素对股东全部权益价值的影响。 根据被评估单位所处行业和经营特点，收益法评估价值能比

较客观、全面的反映目前企业的股东全部权益价值。

根据上述分析，评估报告评估结论采用收益法评估结果，即：海南动网先锋网络科技有限公司的股东全部权益价值评估结果为

８３

，

７７２．０２

万元。

十二、动网先锋未来盈利预测的可实现性

评估报告的收益法预测中预测动网先锋

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年分别实现净利润

７

，

４４０．９９

万元、

９

，

３２６．３２

万元、

１１

，

１８９．８９

万元。

考虑到以下因素，上述预测利润具有较强的可实现性：

１

、 网页游戏行业具有良好的发展前景

网页游戏属于网络游戏中的新兴板块，中国网页游戏市场激活于

２００８

年，此后网页游戏用户快速增长，其增长速度超过了中国网民人数的

增长速度。 快速增长的网页游戏用户群，为网页游戏行业的迅速壮大提供了玩家基础。 根据易观国际的预测，

２０１２

年网页游戏用户将超过

７

，

５００

万人，到

２０１５

年，网页游戏用户总人数将达到

１．０７

亿人。网页游戏用户数量的快速增长，有效带动了网页游戏行业的市场规模增长。根据易观国际

的统计和预测，

２０１２

年网页游戏市场规模预计达到

７８．８２

亿元，

２０１５

年市场规模将达到

１６９．３

亿元，

２０１２

年至

２０１５

年的网页游戏行业市场规模每年

增长速度将保持在

２０％

以上。

２

、 动网先锋是网页游戏行业内的领先企业

动网先锋作为最早一批进入网页游戏开发领域的互联网企业，经过

５

年在网页游戏行业中的发展，已经发展成为拥有规模化开发团队，能够

同时开发多款精品网页游戏，并拥有游戏自主运营能力的网页游戏行业内的领先企业。 动网先锋与国内最大的网页游戏联运平台腾讯开放平台

保持了良好的合作关系，动网先锋游戏的充值收入总额在腾讯开放平台网页游戏内容提供商中排名第三。 动网先锋的核心竞争力集中体现于强

大的网页游戏研发实力、与国内最大的开放游戏平台腾讯的密切合作关系以及丰富的网页游戏产品线，以上核心竞争力可保证动网先锋保持并

提高现有行业地位，取得不低于行业平均增长速度的业绩增长。

３

、 网页游戏行业较高的进入壁垒

网页游戏行业发展日渐成熟，成为优秀的网页游戏企业需克服较高的进入壁垒，包括市场准入壁垒、人才壁垒、技术壁垒、品牌壁垒、资金壁

垒。 动网先锋在上述方面取得的优势使得其可在网页游戏行业整合的过程中处于整合者的位置，同时保证了其稳定的利润率。

４

、 已上线运营产品的收入具有较强可预测性

网页游戏产品的生命周期在二到四年左右， 预测期内的部分营业收入是由目前已上线运营的产品贡献。

２０１２

年末已上线运营的游戏产品在

２０１３

年的预测收入占

２０１３

年全部预测收入的

６７％

、占

２０１４

年全部预测收入的

２９％

。 这部分游戏产品由于已在评估基准日前上线运营，从

２０１２

年已有

的用户数据、市场反响、运行趋势可以较为准确地推测其在后续年度的收入规模变化情况，这部分产品在预测期内的收入具有较强的可实现性。

５

、 动网先锋较强的研发实力可保证精品网页游戏产品的持续推出

首先，动网先锋经过多年运营，目前员工规模近

５００

人，其中

７０％

以上为研发人员。 动网先锋在内部已形成了

８

个独立的网页游戏开发工作室

和

１

个专门的移动终端游戏开发工作室，每个游戏开发工作室均可独立同时从事

１－２

款网页游戏的开发。 其次，动网先锋外购和自主研发的多个

游戏引擎和开发工具可在极大程度上提高动网先锋的游戏开发效率。 再次，动网先锋目前已形成了规范的游戏开发流程，管理层可及时跟进每

款游戏的研发进度、在产品开发过程中及时纠正偏差、调整研发方向。 以上机制保证了动网先锋每年均有一定数量的精品游戏产品推出。

６

、 代理其他公司游戏产品是动网先锋新的利润增长点

网页游戏行业经过爆炸性发展后，行业竞争激烈程度提高，产业链条各个分工环节也越发专业化。 随着网页游戏产品数量快速增长，游戏的

推广和运营环节对游戏产品的盈利能力的影响越来越重要。 以腾讯开放平台为例，腾讯开放平台向游戏产品开发商提供的“广点通”推广服务是

一种高度自主、自助的推广方式：游戏开发商需对不同位置、不同形式的广告进行实时竞价、购买投放，广告投放形式、投放时间均需每日根据游

戏新增用户情况进行实时调整。 小规模的网页游戏开发企业难以保有一支专门的广告投放团队，新登录开放平台的开发公司在短时间内无法做

到推广效果与推广成本的最佳匹配。 在运营环节，标的公司通过多年对多款产品的运营，积累了在产品的不同生命周期如何通过游戏玩法、规则

的设置吸引玩家数量、刺激玩家道具购买消费的经验。 此外，标的公司设有

４０

多人的客户服务部，可

７

天

２４

小时对游戏玩家、特别是

ＶＩＰ

玩家在游

戏中遇到的问题、建议及时给出反馈，定期举办玩家线下活动，增强玩家在游戏中的归属感。 因此标的公司将利用其积累的丰富推广、运营经验

代理其他公司的优秀游戏产品， 为动网先锋增加新的利润增长点。 动网先锋在

２０１２

年

１１

月开始独家代理深圳市墨麟科技有限公司的网页游戏

《战龙三国》，该款游戏在

２０１２

年已为动网先锋贡献营业收入

１６５．９７

万元。

综上，动网先锋预测期内的盈利情况是在网页游戏行业、动网先锋具体经营情况分析的基础上做出，具有较高的可实现性。 同时，为进一步

约束交易对方实现其利润承诺、保护上市公司及其股东的利益，本次交易中上市公司与交易对方在交易协议中约定了切实可行的业绩承诺补偿

条款。

十三、动网先锋

１００％

股权最近三年曾进行资产评估情况

除本次交易外，动网先锋

１００％

股权最近三年未进行过资产评估。

第五章 发行股份情况

一、本次交易方案

本次交易掌趣科技拟通过发行股份和支付现金相结合的方式， 购买宋海波等

１０

位股东合法持有的动网先锋合计

１００％

股权， 并募集配套资

金。 具体方式如下：

（

１

）参考《资产评估报告》的评估结果并经各方友好协商，本次交易的总对价确定为

８１

，

００９

万元。 在此基础上，考虑到交易完成后各交易对方

所获对价的形式、未来承担的业绩承诺责任和补偿风险的不同，交易对方内部协商后同意向王贵青、李智超、广州联动、广州肯瑞收购其持有的

动网先锋

５８．０５％

股权的对价为

３１

，

５４２．００

万元，全部以现金支付；向宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰

６

名动网先锋股东收购其持有的

动网先锋

４１．９５％

股权的对价为

４９

，

４６７．００

万元，其中现金对价

２４

，

７３３．５０

万元，其余

２４

，

７３３．５０

万元对价由掌趣科技非公开发行股票支付。本次交易

完成后，掌趣科技将直接持有动网先锋

１００％

股权；

（

２

）拟向不超过

１０

名其他特定投资者发行股份募集配套资金，配套资金总额

２７

，

００３．００

万元，用于本次交易的部分现金对价支付。 募集配套资

金不超过本次发行股份及支付现金购买资产交易总金额（本次收购对价

８１

，

００９．００

万元与本次融资金额

２７

，

００３．００

万元之和）的

２５％

。

同时，为充分考虑到交易完成后动网先锋实际经营业绩可能超出评估报告中收益法各年预测净利润、目前对动网先锋的估值结果低于其实

际价值的可能；同时也为避免交易对方各年在实现承诺利润后缺乏动力进一步地发展业务，本次交易方案中设计了奖励对价。

如果承诺期实际实现的包含政府补助的净利润总和高于承诺期承诺净利润的总和的， 超出部分作为奖励对价由上市公司向截至

２０１５

年

１２

月

３１

日仍在动网先锋留任的管理层股东支付，但该等奖励对价最高不高于

１０

，

０００

万元。

奖励对价在动网先锋

２０１５

年度《专项审核报告》及《减值测试报告》披露后十个工作日内，由上市公司一次性以现金支付。 该等奖励对价按照

截至

２０１５

年

１２

月

３１

日仍留任的管理层股东在股权交割日前各自所持动网先锋的出资额占全部留任的管理层股东在股权交割日前合计持有动网

先锋出资额的比例进行分配。 上市公司有权在奖励总额及奖励发放时间不变的情况下，根据管理层股东的履职情况在管理层股东内部对分配比

例进行调整。

二、本次现金支付具体情况

根据《发行股份及支付现金购买资产协议》，本次交易的现金对价总额为

５６

，

２７５．５０

万元，其中，向王贵青、李智超、广州肯瑞、广州联动支付现

金对价

３１

，

５４２．００

万元，向宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰支付现金对价

２４

，

７３３．５０

万元。

１

、上市公司分三期向王贵青、李智超、广州肯瑞、广州联动支付现金

（

１

）在股权交割日后十个工作日内，支付现金对价的

３５％

，即

１１

，

０３９．７０

万元；

（

２

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１３

年度《专项审核报告》后的十个工作日内，支付现金对价的

５０％

，即

１５

，

７７１．００

万元；

（

３

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１４

年度《专项审核报告》后的十个工作日内，支付现金对价的

１５％

，即

４

，

７３１．３０

万元；

王贵青、李智超、广州肯瑞、广州联动按其在股权交割日各自持有动网先锋的出资额占

４

名股东合计持有的动网先锋出资额的比例收取款项。

２

、上市公司分四期向宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰支付现金

（

１

）在股权交割日后十个工作日内，支付现金对价的

４５％

，即

１１

，

１３０．０８

万元；

（

２

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１３

年度《专项审核报告》后的十个工作日内，支付现金对价的

２０％

，即

４

，

９４６．７０

万元；

（

３

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１４

年度《专项审核报告》后的十个工作日内，支付现金对价的

２０％

，即

４

，

９４６．７０

万元；

（

４

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１５

年度《专项审核报告》及《减值测试报告》后的十个工作日内，支付现金对价的

１５％

，即

３

，

７１０．０２

万元。

宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰按其在股权交割日各自持有动网先锋的出资额占

６

名股东合计持有的动网先锋出资额的比例

收取款项。 宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰负有向上市公司补偿的义务的，上市公司向其支付上述现金对价前应先扣除补偿金额，

余额在上述条款约定的期限内予以支付。

现金对价中

２９

，

２７２．５０

万元将以上市公司超募资金支付，剩余

２７

，

００３．００

万元现金对价将以向其他不超过

１０

名特定投资者发行股份募集的配

套资金支付。 如配套融资未能实施，公司将自筹资金支付该部分现金。

三、本次发行股份具体情况

本次交易涉及两次发行：（

１

）发行股份购买资产：掌趣科技拟向宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰发行股份支付其收购对价款的

５０％

部分，即

２４

，

７３３．５０

万元；（

２

）发行股份募集配套资金：掌趣科技拟向其他不超过

１０

名特定投资者发行股份募集配套资金

２７

，

００３．００

万元。

１

、发行种类和面值

本次向特定对象发行的股票为人民币普通股（

Ａ

股），每股面值人民币

１．００

元。

２

、发行方式及发行对象

（

１

）发行股份购买资产

本次发行股份购买资产的发行方式为非公开发行，发行对象为宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰。

（

２

）发行股份募集配套资金

本次发行股份募集配套资金的发行方式为非公开发行，发行对象为符合中国证监会规定的证券投资基金管理公司、证券公司、信托投资公

司、财务公司、保险机构投资者、合格境外机构投资者、其它境内法人投资者和自然人等不超过

１０

名的其他特定投资者。

３

、发行股份的定价依据、定价基准日和发行价格

（

１

）发行股份购买资产

本次发行股份购买资产的定价基准日为掌趣科技第一届董事会第二十五次会议决议公告日。

按照《上市公司重大资产重组管理办法》第四十四条规定，上市公司发行股份的价格不得低于本次发行股份购买资产的董事会决议公告日

前

２０

个交易日公司股票交易均价；定价基准日前

２０

个交易日股票交易均价：董事会决议公告日前

２０

个交易日公司股票交易均价

＝

决议公告日前

２０

个交易日公司股票交易总额

／

决议公告日前

２０

个交易日公司股票交易总量。 据此计算， 掌趣科技定价基准日前

２０

个交易日的股票交易均价为

２３．２５

元。

掌趣科技向宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰发行股票的发行价格为定价基准日前

２０

个交易日股票交易均价，即

２３．２５

元

／

股。

（

２

）发行股份募集配套资金

本次发行股份募集配套资金的定价基准日为掌趣科技第一届董事会第二十五次会议决议公告日。

本次向其他特定投资者募集配套资金的发行底价为

２０．９３

元，按照《上市公司证券发行管理办法》、《上市公司非公开发行股票实施细则》等相

关规定，该价格不低于定价基准日前

２０

个交易日公司股票交易均价的

９０％

。最终发行价格将在本次发行获得中国证监会核准后，由公司董事会根

据股东大会的授权，按照相关法律、行政法规及规范性文件的规定，依据发行对象申购报价的情况，与本次交易的独立财务顾问协商确定。

在本次发行的定价基准日至发行日期间，如上市公司实施现金分红、送股、资本公积金转增股本等除权、除息事项，则将根据深圳证券交易

所的相关规定对发行价格作相应调整。

４

、发行数量

（

１

）发行股份购买资产

本次交易的股份对价

２４

，

７３３．５０

万元，向发股对象非公开发行的股票数量合计为

１０

，

６３８

，

０６１

股。

宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰按在股权交割日各自持有动网先锋的股权比例出资额占其合计持有动网先锋出资的比例计

算取得本次发行的相应股份数量，计算结果如出现不足

１

股的尾数应舍去取整。 具体情况如下：

序号 交易对方 所获股份数量

（

股

）

１

宋海波

６，３３９，７２６

２

李锐

２，５３５，８９２

３

张洁

７６０，７６７

４

澄迈锐杰

４９４，４９８

５

陈嘉庆

２５３，５８９

６

韩常春

２５３，５８９

合计

１０，６３８，０６１

最终发行数量将以中国证监会最终核准的发行数量为准。

（

２

）发行股份募集配套资金

本次交易拟募集配套资金总额不超过

２７

，

００３．００

万元。 按照本次发行底价

２０．９３

元计算，向其他不超过

１０

名特定投资者发行股份数量不超过

１２

，

９０１

，

５７６

股。 最终发行数量将根据最终发行价格确定。

在本次发行的定价基准日至发行日期间，上市公司如有派息、送股、资本公积金转增股本等除权、除息事项，将按照深交所的相关规则对上

述发行数量作相应调整。

５

、上市地点

本次向特定对象发行的股票拟在深圳证券交易所创业板上市。

６

、本次发行股份锁定期

（

１

）发行股份购买资产

张洁、陈嘉庆、澄迈锐杰承诺：自股份交割日起三十六个月内不转让其因本次交易获得的上市公司股份。 同时，为保证本次交易盈利预测补

偿承诺的可实现性，上市公司在指定媒体披露

２０１５

年度动网先锋《专项审核报告》及《减值测试报告》后，张洁、陈嘉庆、澄迈锐杰因本次交易获得

的上市公司股份方可解锁。

宋海波、韩常春承诺：自股份交割日起十二个月内不转让其在本次发行中取得的上市公司股份；同时，为保证本次交易盈利预测补偿承诺的

可实现性，待满足以下条件后，方可转让其于本次交易中所获上市公司股份：

（

ｉ

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１３

年度《专项审核报告》后，宋海波、韩常春当年可解锁股份数不超过其于本次交易获得的上市公司

股份的

２５％

；

（

ｉｉ

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１４

年度《专项审核报告》后，宋海波、韩常春当年可解锁股份数不超过其于本次交易获得的上市公

司股份的

３５％

；

（

ｉｉｉ

）上市公司在指定媒体披露动网先锋

２０１５

年度《专项审核报告》及《减值测试报告》后，宋海波、韩常春当年可解锁股份数不超过其于本次

交易获得的上市公司股份的

４０％

。

李锐承诺：李锐于本次交易取得的上市公司股份中的

３５％

及李锐通过澄迈锐杰间接享有的上市公司权益，自股份交割日起三十六个月内不

转让，锁定和解锁规则与张洁、陈嘉庆、澄迈锐杰相同；其余

６５％

股份的锁定和解锁规则与宋海波、韩常春相同。

如宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰根据协议的约定负有股份补偿义务的，则宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰当

年实际可解锁股份数应以当年可解锁股份数的最大数额扣减当年应补偿股份数量，如扣减后实际可解锁数量小于或等于

０

的，则宋海波、李锐、

张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰当年实际可解锁股份数为

０

，且次年可解锁股份数量还应扣减该差额的绝对值。

前述条款中，锁定期所述“于本次交易取得的上市公司股份”包括锁定期内因上市公司分配股票股利、资本公积转增等衍生取得的上市公司

股份。

如宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰根据协议约定负有股份补偿义务，则其应在当年《专项审核报告》及《减值测试报告》（如有）

披露后

５

个交易日内向登记结算公司发出将其当年需补偿的股份划转至上市公司董事会设立的专门账户并对该等股份进行锁定的指令，并需明

确说明仅上市公司有权作出解除该等锁定的指令。 扣减上述补偿股份后当年可解锁股份尚有余额的，由上市公司董事会向宋海波、李锐、张洁、

陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰出具确认文件方可解锁，如宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰已经根据协议约定计算补偿股份数量并将其

委托上市公司董事会代管，上市公司应当在五个交易日内出具上述确认文件。 如根据本协议约定宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰

不负有补偿义务的，上市公司应当在《专项审核报告》及《减值测试报告》（如有）披露后的十个工作日内向宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄

迈锐杰出具确认文件。

上市公司应为宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰办理协议约定的股份解锁手续提供协助及便利。 宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩

常春、澄迈锐杰因本次交易获得的上市公司股份在解锁后减持时需遵守《公司法》、《证券法》、《深圳证券交易所创业板股票上市规则》等法律、法

规、规章的规定，以及上市公司《公司章程》的相关规定。

（

２

）发行股份募集配套资金

向其他不超过

１０

名特定投资者发行股份自其认购的股票完成股权登记之日起十二个月内不转让， 在此之后按中国证监会及深圳证券交易

所的有关规定执行。

７

、期间损益

自

２０１２

年

１２

月

３１

日起至股权交割日止，动网先锋在此期间产生的收益由上市公司享有；动网先锋在此期间产生的亏损由交易对方按照各自

的持股比例承担，交易对方应当于审计报告出具之日起五个工作日内将亏损金额以现金方式向上市公司补偿。

标的股权交割后，由各方共同认可的具有证券、期货业务资格的审计机构对动网先锋进行审计，确定基准日至股权交割日期间标的股权产

生的损益。 若股权交割日为当月

１５

日（含

１５

日）之前，则期间损益审计基准日为上月月末；若股权交割日为当月

１５

日之后，则期间损益审计基准日

为当月月末。

８

、标的资产滚存未分配利润的安排

动网先锋截至基准日的未分配利润

２３

，

４８７

，

１９０．４

元及基准日后实现的净利润归上市公司所有。

９

、上市公司滚存未分配利润安排

在股份交割日后，为兼顾新老股东的利益，由上市公司新老股东共同享有本次发行前上市公司的滚存未分配利润。

１０

、配套募集资金用途

本次交易募集的配套资金

２７

，

００３．００

万元将用于支付收购动网先锋股权的现金对价。

四、本次交易进行配套融资的必要性及合理性

公司在本次交易中进行配套融资主要是基于本次交易方案以及上市公司财务状况和发展战略的综合考虑。

１

、上市公司自有资金不能满足本次交易的现金支付需要

本公司于

２０１２

年

５

月完成首次公开发行并在创业板上市， 该次发行的募集资金净额为

６０

，

０２８．７７

万元， 其中超募资金

４０

，

０１３．５０

万元。 截至

２０１２

年

９

月

３０

日，上市公司的货币资金余额为

６４

，

４４６．５０

万元，其中包括承诺投资项目尚待投入的募集资金为

１６

，

９００．１０

万元，已确定使用计划尚未

使用的超募资金

１

，

０５０

万元。 因此上市公司理论上可动用的资金约为

４．６５

亿元。 考虑到上市公司日常运营需保持的安全资金、履行现金分红承诺

需支付的现金股利以及上市公司需为后续外延式扩张战略所留存的资金储备，上市公司实际可用于本次交易现金支付的资金远低于

４．６５

亿元。

根据本次交易方案，上市公司拟向交易对方支付的现金对价合计

５６

，

２７５．５

万元，具体支付节奏如下：

单位：万元

支付对象 股权交割日后十个工作日

２０１３

年专项审核报告出具后

十个工作日

２０１４

年专项审核报告出具后

十个工作日

２０１５

年专项审核报告出具后

十个工作日

广州肯瑞

、

广州联动

、

王贵青

、

李智超

１１，０３９．７０ １５，７７１．００ ４，７３１．３０

澄迈锐杰

、

宋海波

、

李锐

、

张

洁

、

陈嘉庆

、

韩常春

１１，１３０．０８ ４，９４６．７０ ４，９４６．７０ ３，７１０．０２

合计

２２，１６９．７８ ２０，７１７．７０ ９，６７８．００ ３，７１０．０２

根据以上分期支付节奏和本次交易的预计进展情况，第一笔和第二笔现金对价款的支付时间可能间隔较短，单纯依靠上市公司目前自有资

金以及经营积累支付现金对价可能使上市公司面临一定的流动性风险，上市公司需进行外部融资以满足本次交易的现金支付。

２

、股权融资形式更有利于保护上市公司股东利益

根据本次交易的配套融资方案，上市公司向其他特定投资者募集配套资金的发行底价为

２０．９３

元

／

股。 发行底价

２０．９３

元

／

股对应上市公司

２０１２

年每股收益的市盈率为

３７．３８

倍，上市公司目前进行股权融资的资金成本低于债务融资的资金成本。本次交易采取股权融资的形式更有利于保护

上市公司股东的利益。

３

、本次配套募集资金数额与公司的经营规模和财务状况相匹配

公司自

２０１２

年

５

月在创业板上市以来，主营业务继续保持快速发展，销售规模、总资产规模持续扩大。 截至

２０１２

年

９

月

３０

日，公司合并报表的

资产总额

８９

，

３４７．５９

万元，其中流动资产

７７

，

４２９．２１

万元，占资产总额的

８６．６６％

；非流动资产

１１

，

９１８．３９

万元，占资产总额的

１３．３７％

。本次配套募集资

金总额

２７

，

００３．００

万元，占

２０１２

年

９

月

３０

日公司合并报表总资产的

３０．２２％

、流动资产的

３４．８７％

。

报告期内，公司继续通过自主研发和代理形式丰富产品线，通过增强自有游戏平台影响力和增加联运合作伙伴不断增强游戏发行、运营实

力， 使上市公司营业收入持续保持着稳定发展的势头。

２０１２

年

１－９

月、

２０１１

年度、

２０１０

年度本公司实现的营业收入分别为

１５

，

９２６．１８

万元、

１８

，

３６４．４５

万元和

１１

，

７３０．８９

万元，上市公司保持了持续良好的成长性。

综上，本次配套募集资金将全部用于交易中现金对价的支付，对公司现有资产规模影响不大，与上市公司现有生产经营规模、资产规模相比

匹配。

４

、本次配套募集资金数额与公司的管理能力相匹配

本公司自登陆深圳证券交易所创业板以来，根据《公司法》、《证券法》、《上市公司治理准则》和《深圳证券交易所创业板股票上市规则》等法

律、法规及部门规章的规定，制订了《股东大会议事规则》、《董事会议事规则》、《监事会议事规则》、《总经理工作细则》、《独立董事工作制度》、《募

集资金管理制度》等相关管理制度，形成了规范有效的内部控制体系，确保股东大会、董事会、监事会的召集、召开、决策等行为合法、合规、真实、

有效。

为了加强上市公司募集资金行为的管理，规范募集资金的使用，切实保护广大投资者的利益，根据《公司法》、《证券法》等相关法律、法规和

《深圳证券交易所创业板股票上市规则》及公司章程的的有关规定，上市公司制定了《北京掌趣科技股份有限公司募集资金管理制度》，本次募集

的配套资金将按规定存放于公司董事会指定的专项账户。

五、本次发行前后主要财务数据比较

根据本公司

２０１１

年年报、

２０１２

年业绩快报，以及动网先锋

２０１１

年、

２０１２

年财务数据，本次发行前后公司主要财务数据比较如下：

单位：万元

项目

２０１２

年实现数

２０１２

年备考数 增幅

（％）

总资产

９１，３７６．４１ １７９，４５２．８２ ９６．３９％

归属于上市公司股东的所有者权益

８８，１８９．９６ １１５，７２４．９２ ３１．２２％

营业收入

２２，５３６．３０ ３７，７４１．６１ ６７．４７％

利润总额

９，５３５．０８ １６，０２１．６６ ６８．０３％

归属于上市公司股东的净利润

８，２３０．００ １３，９３８．４４ ６９．３６％

基本每股收益

（

元

／

股

） ０．５６ ０．８９ ５８．９３％

项目

２０１１

年实现数

２０１１

年备考数 增幅

（％）

总资产

２３，８７４．４８ １０８，３２２．０４ ３５３．７１％

归属于上市公司股东的所有者权益

２２，３８６．０９ ４８，７１３．３８ １１７．６１％

营业收入

１８，３６４．４５ ２６，７２４．８９ ４５．５３％

利润总额

６，４１５．７７ ７，９６２．４８ ２４．１１％

归属于上市公司股东的净利润

５，５６８．６７ ７，０３１．４３ ２６．２７％

基本每股收益

（

元

／

股

） ０．４５ ０．５３ １７．７８％

本次交易完成后，上市公司总资产规模、净资产规模、收入规模、净利润水平有明显增加。 同时由于本次交易完成后归属母公司股东的净利

润增长幅度高于公司股本增幅，每股收益得到较大提升。

六、本次发行前后公司股本结构变化

公司目前的总股本为

１６３

，

６６０

，

０００

股，按照本次交易方案，公司本次将发行普通股

１０

，

６３８

，

０６１

股用于购买资产，发行普通股

１２

，

９０１

，

５７６

股用

于配套融资（按发行底价

２０．９３

元

／

股计算）。 本次交易前后公司的股本结构变化如下表所示：

本次交易完成前后公司的股权结构如下：

股东名称

本次交易之前 本次交易完成后

持股数量

（

股

）

持股比例 持股数量

（

股

）

持股比例

１、

限售流通股

１２２，７４５，０００ ７５．００％ １４６，２８４，６３７ ７８．１４％

其中

：

姚文彬及叶颖涛

６１，０７４，０００ ３７．３２％ ６１，０７４，０００ ３２．６３％

宋海波等

６

名股东

－ － １０，６３８，０６１ ５．６８％

不超过

１０

名特定投资者

－ － １２，９０１，５７６ ６．８９％

２、

无限售流通股

４０，９１５，０００ ２５．００％ ４０，９１５，０００ ２１．８６％

股份总计

１６３，６６０，０００ １００．００％ １８７，１９９，６３７ １００．００％

注：假定不超过

１０

名特定投资者不包括宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、澄迈锐杰。本次交易完成后，宋海波、李锐、张洁、陈嘉庆、韩常春、

澄迈锐杰合计持有上市公司

５．６８％

的股权，其中持股比例最高的宋海波持有上市公司

３．３９％

的股权。

七、本次交易未导致公司控制权变化

本次交易前，公司控股股东及实际控制人姚文彬先生、叶颖涛先生，作为一致行动人合计持有上市公司

３７．３２％

股份。 本次交易完成后，姚文

彬先生、叶颖涛先生合计持有公司

３２．６３％

股份，公司的控股股东和实际控制人不会发生改变。

第六章 财务会计信息

一、标的公司财务报告

大华审计对动网先锋编制的

２０１１

年、

２０１２

年财务报表及附注进行了审计，并出具了大华审字［

２０１３

］

０００１４０

号审计报告，大华审计认为：

动网先锋财务报表已经按照财政部颁布的《企业会计准则》的规定编制，在所有重大方面公允反映了动网先锋

２０１２

年

１２

月

３１

日、

２０１１

年

１２

月

３１

日的财务状况以及

２０１２

年度、

２０１１

年度的经营成果和现金流量。

动网先锋经审计的

２０１１

年、

２０１２

年财务报表如下：

（一）资产负债表简表

单位：万元

项 目

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１１

年

１２

月

３１

日

流动资产合计

６，００４．２１ ３，１７０．６４

非流动资产合计

３，５０２．３４ ２，７０７．０７

资产总计

９，５０６．５６ ５，８７７．７１

流动负债合计

３，８９２．４４ １，３７５．６３

非流动负债合计

３９１．９７ ４８０．５１

负债合计

４，２８４．４１ １，８５６．１５

归属于母公司所有者权益合计

５，２４０．６２ ４，０３２．９４

所有者权益合计

５，２２２．１４ ４，０２１．５７

（二）利润表简表

单位：万元

项 目

２０１２

年度

２０１１

年度

一

、

营业总收入

１５，２０５．３１ ８，３６０．４３

二

、

营业总成本

９，０３４．９６ ７，０４２．２５

三

、

营业利润

（

损失以

“－”

号填列

） ６，１７０．３５ １，３１８．１８

四

、

利润总额

（

损失以

“－”

号填列

） ６，４８６．５８ １，５４６．７１

五

、

净利润

（

损失以

“－”

号填列

） ５，６６１．３３ １，４４７．３９

归属于母公司所有者净利润

５，７０８．４３ １，４６２．７６

（三）现金流量表简表

单位：万元

项 目

２０１２

年度

２０１１

年度

经营活动产生的现金流量净额

４，２４５．８９ １，０４３．８８

投资活动产生的现金流量净额

－１，９３３．３８ －１，８００．４８

筹资活动产生的现金流量净额

２２０．００ １４２．８９

汇率变动对现金及现金等价物的影响

－０．６９ －６．３３

现金及现金等价物净增加额

２，５３１．８２ －６２０．０４

加

：

期初现金及现金等价物余额

１，１９４．６２ １，８１４．６５

期末现金及现金等价物余额

３，７２６．４４ １，１９４．６２

二、上市公司备考财务报告

本备考财务报表系本公司根据《上市公司重大资产重组管理办法》的规范和要求，假设本次重大资产重组交易于报告期初已经完成，且《资

产购买协议》的约定的奖励对价均已实现，动网先锋自

２０１１

年

１

月

１

日起即已成为本公司的全资子公司，以本公司历史财务报表及购并日动网先

锋可辨认资产和负债的公允价值为基础，对本公司与动网先锋之间的交易、往来抵消后编制。

大华审计对上市公司编制的

２０１２

年备考财务报表及附注进行了审计，并出具了大华审字［

２０１３

］

０００４０９

号审计报告，大华审计认为：

“掌趣科技备考合并财务报表在所有重大方面按照备考财务报表披露的编制基础编制，公允反映了掌趣科技

２０１２

年

１２

月

３１

日的备考财务状

况以及

２０１２

年度的备考经营成果。 ”

经审计的

２０１２

年备考财务报表如下：

（一）备考合并资产负债表简表

单位：万元

项目

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１１

年

１２

月

３１

日

流动资产合计

８２，９４７．１４ １６，３９５．２１

非流动资产合计

９６，５０５．６７ ９１，９２６．８２

资产总计

１７９，４５２．８２ １０８，３２２．０４

流动负债合计

６３，２３１．７４ ５９，１３９．５２

非流动负债合计

５１４．６３ ４８０．５１

负债合计

６３，７４６．３７ ５９，６２０．０３

所有者权益合计

１１５，７０６．４５ ４８，７０２．０１

归属于母公司所有者权益合计

１１５，７２４．９２ ４８，７１３．３８

（二）备考合并利润表简表

单位：万元

项目

２０１２

年度

一

、

营业总收入

３７，７４１．６１

二

、

营业利润

（

亏损以

“－”

号填列

） １５，３０４．４６

三

、

利润总额

（

亏损总额以

“－”

号填列

） １６，０２１．６６

四

、

净利润

（

净亏损以

“－”

号填列

） １３，８９１．３３

归属于母公司所有者的净利润

１３，９３８．４４

三、标的公司盈利预测

（一）盈利预测编制基础

动网先锋以持续经营为基础，根据

２０１１

年度、

２０１２

年度业经中国注册会计师审计的财务报表，以及动网先锋

２０１３

年度经营计划、投资计划及

营销计划等资料，编制了动网先锋

２０１３

年度已扣除企业所得税但未计非经常性项目的盈利预测表。 编制该盈利预测表系按照《企业会计准则—

基本准则》和其他各项具体会计准则、应用指南及准则解释的规定进行确认和计量，在此基础上编制财务报表。 编制符合企业会计准则要求的财

务报表需要使用估计和假设，这些估计和假设会影响到财务报告日的资产、负债和或有负债的披露，以及报告期间的收入和费用。

（二）盈利预测基本假设

１

、 动网先锋所遵循的我国有关法律、法规、政策和动网先锋所在地区的社会经济环境仍如现实状况，无重大变化；

２

、 动网先锋经营业务涉及的税收政策以及外汇市场汇价将在正常范围内波动；

３

、 动网先锋所属网络页面游戏行业的市场状况及市场占有率无重大变化；

４

、 动网先锋经营计划、投资计划及营销计划等能如期实现，无重大变化；

５

、 动网先锋预测期内的经营运作，不会受到人力、能源、原材料等严重短缺的不利影响；

６

、 动网先锋盈利预测期内对子公司的股权比例不会发生重大变化；

７

、 动网先锋预测期内采用的会计政策及其核算方法，在所有重大方面均与动网先锋以前一贯采用的会计政策及核算方法一致；

８

、 无其他人力不可抗拒及不可预见因素对动网先锋造成的重大不利影响。

（三）审核意见

大华审计审核了动网先锋编制的

２０１３

年度盈利预测，并出具了大华核字［

２０１３

］

０００４２７

号《盈利预测审核报告》。 大华审计的审核依据是《中

国注册会计师其他鉴证业务准则第

３１１１

号———预测性财务信息的审核》。 大华审计认为：

“根据我们对支持这些假设的证据的审核，我们没有注意到任何事项使我们认为这些假设没有为预测提供合理基础。 而且，我们认为，该盈

利预测是在这些假设的基础上恰当编制的，并按照盈利预测的编制基础进行了列报。

由于预期事项通常并非如预期那样发生，并且变动可能重大，实际结果可能与预测性财务信息存在差异。 ”

（四）盈利预测主要数据

单位：万元

项目

２０１２

年

２０１３

年

实现数 预测数

一

、

营业总收入

１５，２０５．３１ ２１，５８４．７８

二

、

营业利润

６，１７０．３５ ７，８９４．６０

三

、

利润总额

６，４８６．５８ ８，３８４．８４

四

、

净利润

５，６６１．３３ ７，３８２．９３

归属于母公司所有者净利润

５，７０８．４３ ７，４３７．３８

四、上市公司备考盈利预测

（一）盈利预测编制基础

本公司以持续经营为基础，根据

２０１１

年度、

２０１２

年度本公司、动网先锋业经中国注册会计师审计的财务报表，以及本公司、动网先锋

２０１３

年度

经营计划、投资计划及营销计划等资料，编制了本公司

２０１３

年度备考盈利预测表。 该盈利预测编制过程中，遵循了我国现行法规和财政部

２００６

年

颁布的企业会计准则的有关规定，所依据的会计政策在重要方面均与本公司实际采用的会计政策一致。

本盈利预测假定本公司已于

２０１１

年

１

月

１

日完成对动网先锋

１００％

股权的收购并将动网先锋预测期间的利润纳入备考盈利预测。

（二）盈利预测基本假设

１

、 本公司所遵循的我国有关法律、法规、政策和本公司所在地区的社会经济环境仍如现实状况，无重大变化；

２

、 本公司经营业务涉及的信贷利率、税收政策以及外汇市场汇价将在正常范围内波动；

３

、 本公司所属行业的市场状况及市场占有率无重大变化；

４

、 本公司经营计划、投资计划及营销计划等能如期实现，无重大变化；

５

、 本公司预测期内的经营运作，不会受到人力、能源、原材料等严重短缺的不利影响；

６

、 本公司盈利预测期内对子公司的股权比例不会发生重大变化；

７

、 本公司预测期内采用的会计政策及其核算方法，在所有重大方面均与本公司以前一贯采用的会计政策及核算方法一致；

８

、 交易性金融资产的公允价值不发生重大变化；

９

、 无其他人力不可抗拒及不可预见因素对本公司造成的重大不利影响。

（三）审核意见

大华审计审核了掌趣科技编制的

２０１３

年度备考合并盈利预测报告，并出具了大华核字［

２０１３

］

０００４２６

号《备考合并盈利预测审核报告》，审核

依据是《中国注册会计师其他鉴证业务准则第

３１１１

号———预测性财务信息的审核》。 大华审计认为：

“根据我们对支持这些假设的证据的审核，我们没有注意到任何事项使我们认为这些假设没有为预测提供合理基础。 而且，我们认为，该备

考盈利预测是在这些假设的基础上恰当编制的，并按照盈利预测的编制基础进行了列报。

由于预期事项通常并非如预期那样发生，并且变动可能重大，实际结果可能与预测性财务信息存在差异。 ”

（四）备考合并盈利预测主要数据

单位：万元

项目

２０１２

年

２０１３

年

实现数 预测数

一

、

营业总收入

３７，７４１．６１ ５４，０８０．８７

二

、

营业利润

１５，３０４．４６ １９，１２５．５８

三

、

利润总额

１６，０２１．６６ ２０，０１５．８２

四

、

净利润

１３，８９１．３４ １７，３８５．５７

归属于母公司所有者净利润

１３，９３８．４４ １７，４４０．０２

北京掌趣科技股份有限公司
2102年2月1日
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