
（下转B8版）

根据方寸科技提供的中华人民共和国国家版权局计算机软件著作权登记证书显示，方寸科技目前拥有的计算机软件著作权情况如下：

序号 登记号 分类号 软件全称 软件简称 版本号 著作权人 首次发表日期 登记日期

１ ２０１３ＳＲ０４９４６９ ３０１０５－９２００

武动乾坤游戏软件

－ Ｖ１．０

方寸科技 未发表

２０１３－０５－２４

２ ２０１３ＳＲ０３６５９４ ３０１０５－００００

喵将传游戏软件

ｍｅｏｗ ｏｆ ｔｈｒｅｅ

Ｋｉｎｇｄｏｍｓ

Ｖ１．０

方寸科技

２０１３－７－３ ２０１３－０４－２３

３ ２０１３ＳＲ０３３３８７ ３０２１９－００００

喵三国游戏软件

ｍｅｏｗ ３ ｋｉｎｇｄｏｍｓ Ｖ１．０

方寸科技 未发表

２０１３－０４－１２

４ ２０１２ＳＲ１０１８６２ ３０１０５－９２００

方寸大法师游戏软件

Ｅｌｅｍｅｎｔｅｒ Ｖ１．０

方寸科技 未发表

２０１２－１０－２９

５ ２０１２ＳＲ１０１７６５ ３０１０５－９２００

方寸亚美蝶游戏软件

Ｂｕｔｔｅｒｆｌｙ Ｂｕｂｂｌｅ Ｖ１．０

方寸科技

２０１２－８－１５ ２０１２－１０－２９

６ ２０１２ＳＲ０２８６２７ ３０１０５－００００ Ｍｒ．Ｆａｎｇ

游戏软件

Ｍｒ．Ｆａｎｇ Ｖ１．０

方寸科技

２０１１－１０－１０ ２０１２－０４－１２

７ ２０１２ＳＲ０２６１９０ ３０１０５－００００

怪物

Ｘ

联盟游戏软件

ＭｘＭ Ｖ１．０

方寸科技

２０１２－１０－１５ ２０１２－０４－０６

上述计算机软件著作权中，登记号为“

２０１３ＳＲ０３６５９４

”的“喵将传游戏软件”、 “

２０１２ＳＲ１０１７６５

”的“方寸亚美蝶游戏软件”、“

２０１２ＳＲ０２６１９０

”的“怪

物

Ｘ

联盟游戏软件”取得软件著作权证书前尚未发表。

３

）域名

截至本报告书签署日，方寸科技共拥有

３

个顶级国际域名，具体情况如下：

序号 域名 注册日期 到期日期

１ ５１ｐｏｃｋｅｔ．ｃｃ ２０１１／６／２９ ２０１５／６／２９

２ ５１ｐｏｃｋｅｔ．ｃｏｍ ２０１１／６／２９ ２０１８／６／２９

３ ５１ｐｏｃｋｅｔ．ｎｅｔ ２０１１／６／２９ ２０１８／６／２９

４

）专利

截至本报告书签署日，方寸科技目前拥有

１

项正在申请中的专利，具体情况如下：

名称 申请号 申请日 主分类号

电子游戏开发系统及其方法

２０１１１０４５８６７３８

（发明）

２０１１－１２－３１ Ｇ０６Ｆ ９／４４

８

、方寸科技的研发情况

（

１

）研发人员情况

方寸科技已经建立起一支高效的研发团队，能够有效的支持公司产品的开发。截至

２０１３

年

８

月

３１

日，方寸科技共拥有策划、程序设计、美术设计以

及测试在内各类研发人员近

７０

名，人才素质高，结构合理。

（

２

）核心技术人员情况

方寸科技的主要核心技术人员情况如下：

名称 姓名 出生 学历 主要工作经历

１

张通渊

１９８２

年 大学本科

２００４

年至

２０１１

年任久游网研发中心客户端程序员、客户端主程序；

２０１０

年

９

月至今任方寸科技研发总

监，副总裁。

２

胥天泓

１９８６

年 大学本科

２００８

年至

２０１０

年任上海久之耀信息科技有限公司游戏策划；

２０１０

年至

２０１１

年任上海火游网络科技有

限公司主策划；

２０１１

年至今任方寸科技董事、副总经理。

３

张通海

１９８２

年 大学本科

２００５－２０１１

年任久之游信息技术（上海）有限公司研发中心员工；

２０１１

年

４

月至今任方寸科技首席技术

官。

４

李云翔

１９８２

年 大学本科

２００４

年至

２００６

年

１

月任上海派意科技有限公司网站程序员；

２００６

年

２

月至

２００７

年

５

月任上海东星软件游

戏客户端程序员；

２００７

年

６

月至

２０１１

年

６

月任上海久游网络科技有限公司服务器主程序员；

２０１１

年

６

月

至今任方寸科技手机游戏客户端程序员、海外事业部副总监、副总经理。

５

张伟

１９８１

年 大学本科

２００３

年至

２００４

年任北京搜狐游戏事业部设计师；

２００５

年

７

月至

２００７

年

５

月任大宇软星科技（北京）有限

公司高级美术；

２００７

年

６

月至

２０１１

年

６

月任上海久游网络科技有限公司美术主管；

２０１１

年至今任方寸科

技艺术总监。

６

陈晓江

１９７６

年 大学专科

２０００

年

－２００１

年任北京金山软件公司西山居市场部媒体主管；

２００１

年至

２００２

年任北京天人互动有限公

司媒介经理；

２００２

年至

２００３

年任上海网易游戏项目产品经理；

２００３

年至

２００８

年任小网通数据业务部

（后更名为天纵网络）渠道市场经理、产品市场副总监；

２００８

年至

２０１２

年

８

月任上海久游网游戏事业中

心产品副总监；

２０１２

年

８

月至

２０１３

年

１

月任上海坤博长红信息有限公司总经理；

２０１３

年

２

月至今任方寸

科技运营副总裁。

７

唐轶舟

１９８７

年 大学专科

２００７

年至

２００９

年任第九城市及网易暴雪合作部运营专员；

２００９

年至

２０１１

年任境外公司

ｆａｃｅｂｏｏｋｍｍｏ

海

外运营经理；

２０１１

年至

２０１２

年任上海淘米信息技术有限公司海外运营经理；

２０１２

年至

２０１３

年

６

月任上

海游族信息技术有限公司海外运营经理、社交移动部经理、移动产品总监；

２０１３

年

６

月任方寸科技运营

总监。

８

丁祝琪

１９８４

年 大学本科

２００４

年至

２００７

年任上海大弋广告有限公司后期制片、美术开发人员；

２００８

年至

２０１０

年任上海久游网信

息技术有限公司美术开发人员；

２０１１

年至

２０１２

年任上海火游网络科技有限公司场景总监；

２０１２

年至

２０１３

年任上海久游网信息技术有限公司游戏制作人；

２０１３

年

３

月至今任方寸科技游戏制作人。

９

顾晓磊

１９８４

年 大学本科

２００７

年至

２００８

年

５

月任上海天纵网络任职产品专员；

２００８

年至

２０１１

年

１

月任上海久游网产品市场主管；

２０１１

年至

２０１２

年

４

月任上海骏梦网络科技有限公司担任产品主管及产品策划；

２０１２

年

５

月至今任方寸

科技游戏制作人。

（

３

）此次并购完成后前述核心技术人员的任职安排、竞业限制安排及保证主要团队稳定性的相关措施与安排

根据《发行股份及支付现金购买方寸科技

１００％

股权协议》以及方寸科技主要人员出具的相关承诺，本次交易完成后，保证主要团队稳定性的相

关措施如下：

１

）任职期限安排

为保证方寸科技持续稳定地开展生产经营，管理层股东承诺自标的资产交割日起，仍需至少在方寸科技任职六十个月，并与方寸科技签订期限

为六十个月的《劳动合同》、《竞业限制协议》、《保密协议》，且在方寸科技不违反相关劳动法律法规的前提下，不得单方解除与方寸科技的《劳动合

同》。如任何一名管理层股东违反任职期限承诺，则应向本公司或其他管理层股东进行赔偿。具体赔偿方案详见“第六章 本次交易合同的主要内容”

之“十四、本次交易完成后的任职要求及竞业禁止”。

本公司保证，股权交割日至方寸科技

２０１６

年度《专项审核报告》及《减值测试报告》出具之日止，本公司不得无故单方解聘或通过方寸科技单方解

聘管理层股东，不得无故调整管理层股东的工作岗位，如有合理理由确需解聘或调整的，需经方寸科技董事会包括张铮在内的过半数董事审议批准

后方以实施。

２

）竞业禁止约定

方寸科技管理层股东在方寸科技工作期间及离职之日起一年内，无论在何种情况下，在全国范围内（包括香港、澳门、台湾），不得以任何方式受

聘或经营于任何与本公司及其与方寸科技业务相同或类似的关联方、方寸科技及其下属公司业务有直接或间接竞争或利益冲突之公司，即不能到生

产、开发、经营与本公司及其与方寸科技业务相同或类似的关联方、方寸科技及其下属公司生产、开发、经营同类产品或经营同类业务或有竞争关系

的其他用人单位兼职或全职；也不能自行或以任何第三者的名义设立、投资或控股与本公司及其与方寸科技业务相同或类似的关联方、方寸科技及

其下属公司有任何竞争关系或利益冲突的同类企业或经营单位，或从事与公司有竞争关系的业务；并承诺严守本公司及其与方寸科技业务相同或类

似的关联方、方寸科技及其下属公司秘密，不泄露其所知悉或掌握的本公司及其与方寸科技业务相同或类似的关联方、方寸科技及其下属公司的商

业秘密。

３

）超额利润奖励

在各年经营业绩达到承诺利润的前提下，如果方寸科技

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年、

２０１６

年实现的合并报表扣除非经常性损益后归属于母公司股东

的净利润总和高于

１６８

，

６７５

，

０００

元，则超过部分的净利润的

３０％

作为奖励对价，于本公司依法公布

２０１６

年财务报表和方寸科技

２０１６

年度《专项审核报

告》出具后三十日内，由本公司或方寸科技一次性以现金方式向张铮和应趣网络支付；但如张铮和应趣网络中合伙人于

２０１６

年

１２

月

３１

日之前从方寸

科技离职的不得享有。

２０１７

年以后奖励条款由各方于

２０１６

年第四季度另行约定。

上述奖励金额按照张铮和应趣网络各自在本次交易中获得的交易对价占合计获得的交易对价的比例进行分配。

（六）方寸科技主要财务数据

１

、重要会计政策

（

１

）收入确认原则

方寸科技根据游戏玩家实际充值的金额，按照与运营商合作协议所计算的分成并经双方核对无误的对账单金额确认为主营业务收入。

（

２

）重大会计政策或会计估计与上市公司差异情况

交易标的收入确认原则系根据会计准则及游戏行业特性确定，上市公司原无相关业务，故不存在较大差异。

交易标的的重大会计政策或会计估计与上市公司不存在重大差异。

２

、最近两年及一期的主要财务数据

根据正中珠江出具的《方寸科技审计报告》，方寸科技最近两年及一期的主要财务数据如下表所示：

（

１

）合并资产负债表主要数据

单位：元

项目

２０１３

年

８

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１１

年

１２

月

３１

日

流动资产合计

１７

，

１８２

，

２３２．３７ ２

，

１１３

，

３４８．８２ ２２８

，

１２９．８９

非流动资产合计

７５１

，

６２２．７４ ３０２

，

８２９．９３ １７１

，

４３９．７１

资产总计

１７

，

９３３

，

８５５．１１ ２

，

４１６

，

１７８．７５ ３９９

，

５６９．６０

流动负债合计

１

，

９８７

，

５０６．５５ ４７０

，

２８２．３２ ３３１

，

７３７．４５

非流动负债合计

－ － －

负债总计

１

，

９８７

，

５０６．５５ ４７０

，

２８２．３２ ３３１

，

７３７．４５

所有者权益总计

１５

，

９４６

，

３４８．５６ １

，

９４５

，

８９６．４３ ６７

，

８３２．１５

（

２

）合并利润表主要数据

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

营业收入

２１

，

４５１

，

４５８．２９ ２

，

２２７

，

５９３．７１ －

营业成本

－ － －

利润总额

１１

，

５００

，

３６４．１９ －１

，

１２１

，

９３５．７２ －４３２

，

１６７．８５

净利润

１１

，

５００

，

３６４．１９ －１

，

１２１

，

９３５．７２ －４３２

，

１６７．８５

２０１２

年度和

２０１３

年

１－８

月方寸科技营业收入分别为

２

，

２２７

，

５９３．７１

元和

２１

，

４５１

，

４５８．２９

元， 同期净利润分别为

－１

，

１２１

，

９３５．７２

元和

１１

，

５００

，

３６４．１９

元。

由于方寸科技以平台或发行商扣除渠道分成款等支出后的净收入确认为营业收入，且报告期内方寸科技无上线游戏的运营支出，故营业成本为

０

。

方寸科技

２０１３

年

１－８

月营业收入比

２０１２

年度增长

８６２．９９％

，并实现了盈利，主要与《怪物

Ｘ

联盟》获得广大玩家的良好评价带来分成收入的稳步增

长等有利因素有关。

２０１２

年

１１

月，方寸科技推出萌宠类移动网络游戏《怪物

Ｘ

联盟》，上线

１０

个月在国内共取得

６

，

１８２

万元的流水。此外，方寸科技海外

收入占总收入的比重逐渐提升。运营区域的拓展为方寸科技收入增长起到了较大的推动作用。伴随着营业收入的快速增长，方寸科技的盈利能力得

以大幅提升。

（

３

）合并现金流量表主要数据

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

经营活动产生的现金流量净额

８

，

１６６

，

８３７．８４ －２

，

１０８

，

２９９．０５ －３７８

，

２０１．１６

投资活动产生的现金流量净额

－５８１

，

７７４．５３ －２０６

，

０７０．５０ －１７４

，

５８８．００

筹资活动产生的现金流量净额

２

，

１８９

，

０６８．４５ ３

，

０１０

，

０１２．５０ ７８０

，

９１９．０５

现金及现金等价物净增加额

９

，

７７４

，

１３１．７６ ６９５

，

６４２．９５ ２２８

，

１２９．８９

（

４

）方寸科技主要资产情况

根据正中珠江出具的《方寸科技审计报告》，截至

２０１３

年

８

月

３１

日，方寸科技的主要资产构成情况如下表所示：

单位：元

项目

２０１３

年

８

月

３１

日

流动资产：

货币资金

１０

，

６９７

，

９０４．６０

应收账款

６

，

２０９

，

５９２．８９

预付款项

１５５

，

２３９．８６

其他应收款

１１９

，

４９５．０２

流动资产合计：

１７

，

１８２

，

２３２．３７

非流动资产：

固定资产

６９５

，

８５１．１１

无形资产

７

，

２０１．６６

长期待摊费用

４８

，

５６９．９７

非流动资产合计：

７５１

，

６２２．７４

资产总计：

１７

，

９３３

，

８５５．１１

方寸科技的资产主要由货币资金、应收账款等流动资产和固定资产等非流动资产构成。

２０１３

年

８

月末，方寸科技流动资产占比较高，达

９５．８１％

。

（

５

）对外担保情况

截至本报告书签署日，方寸科技不存在对外担保情况。

（

６

）主要负债情况

根据正中珠江出具的《方寸科技审计报告》，截至

２０１３

年

８

月

３１

日，方寸科技的主要负债构成情况如下表所示：

单位：元

项目

２０１３

年

８

月

３１

日

流动负债：

预收款项

２４６

，

８８１．７９

应付职工薪酬

８３０

，

９３３．７０

应交税费

８５３

，

４６５．４６

其他应付款

５６

，

２２５．６０

流动负债合计：

１

，

９８７

，

５０６．５５

非流动负债：

非流动负债合计：

－

负债合计：

１

，

９８７

，

５０６．５５

方寸科技的负债主要是由应付职工薪酬、应交税费等组成。

２０１３

年

８

月末，方寸科技流动负债占比

１００％

，其中应交税费占比

４２．９４％

，是方寸科技

的主要负债项。

二、爱乐游的基本情况

（一）爱乐游概况

１

、爱乐游的基本情况

名称 北京爱乐游信息技术有限公司

住所 北京市海淀区安宁庄西路

９

号院

２９

号楼

１１０３

号

法定代表人 王鹏

成立日期

２００８

年

１１

月

２７

日

营业期限 自

２００８

年

１１

月

２７

日至

２０２８

年

１１

月

２６

日

注册资本

１

，

０００

万元

实收资本

１

，

０００

万元

公司类型 有限责任公司（自然人投资或控股）

经营范围

技术开发、技术推广、技术转让、技术资讯、技术服务；基础软件服务；应用软件服务；电脑动画设计；经济贸易咨

询； 投资咨询； 企业管理咨询； 企业策划、 设计； 工程项目管理 （未取得行政许可的项目除外）（公积金出资

８７２．２５５１

万元）

２

、爱乐游的历史沿革

（

１

）设立

爱乐游设立于

２００８

年

１１

月

２７

日，由

２

名自然人股东陶文朵、吴珊出资设立。

２００８

年

１１

月

２７

日，北京恒诚永信会计师事务所（普通合伙）出具了“恒诚

永信验字［

２００８

］第

８８４

号”《验资报告》，确认截至

２００８

年

１１

月

２７

日止，爱乐游（筹）已收到了全体股东缴纳的注册资本（实收资本）合计

１００

万元。公司设

立时的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

陶文朵

５０ ５０％

２

吴珊

５０ ５０％

合计

１００ １００％

２００８

年

１１

月

２７

日，海淀工商局核发了注册号为

１１０１０８０１１４８０８２０

的《企业法人营业执照》。

（

２

）

２００９

年

３

月第一次股权转让

２００９

年

３

月

２９

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东吴珊向冯新睿转让爱乐游

２０

万元出资；同意股东陶文朵向冯新睿转让爱乐游

１０

万元出

资。冯新睿与爱乐游目前的自然人股东孟洋系夫妻关系。

２００９

年

３

月

２９

日，冯新睿与陶文朵、吴珊分别签订《出资转让协议书》，约定陶文朵向冯新睿转

让爱乐游

１０

万元出资、吴珊向冯新睿转让爱乐游

２０

万元出资。根据爱乐游提供的说明，上述股权均按出资额进行转让。

２００９

年

３

月

３０

日，海淀工商局核

准了本次工商变更登记。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

陶文朵

４０ ４０％

２

吴珊

３０ ３０％

３

冯新睿

３０ ３０％

合计

１００ １００％

（

３

）

２００９

年

８

月第二次股权转让

２００９

年

８

月

２０

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东陶文朵向车慧转让爱乐游

４０

万元出资。车慧与爱乐游目前的自然人股东王鹏系夫妻关

系。

２００９

年

８

月

２０

日，陶文朵与车慧签订《出资转让协议书》，约定陶文朵向车慧转让爱乐游

４０

万元出资。根据爱乐游提供的说明，上述股权均按出资额

进行转让。

２００９

年

８

月

２４

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

车慧

４０ ４０％

２

吴珊

３０ ３０％

３

冯新睿

３０ ３０％

合计

１００ １００％

（

４

）

２０１０

年

７

月第三次股权转让

２０１０

年

７

月

２１

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东吴珊向张金宝转让爱乐游

８

万元出资、向掌上神州转让爱乐游

２２

万元出资；同意股东车

慧向掌上神州转让爱乐游

４０

万元出资；同意股东冯新睿向李爱环转让爱乐游

１０

万元出资。

２０１０

年

７

月

２１

日，吴珊与张金宝签订《出资转让协议书》，约

定吴珊向张金宝转让爱乐游

８

万元出资；吴珊、车慧分别与掌上神州签订《出资转让协议书》，约定吴珊向掌上神州转让爱乐游

２２

万元出资、车慧向掌

上神州转让爱乐游

４０

万元出资；冯新睿与李爱环签订《出资转让协议书》，约定冯新睿向李爱环转让爱乐游

１０

万元出资。根据爱乐游提供的说明，上述

股权均按出资额进行转让。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

掌上神州

６２ ６２％

２

冯新睿

２０ ２０％

３

李爱环

１０ １０％

４

张金宝

８ ８

合计

１００ １００％

（

５

）

２０１０

年

１２

月第四次股权转让

２０１０

年

１２

月

１３

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东张金宝向股东冯新睿转让爱乐游

８

万元出资。

２０１０

年

１２

月

１３

日，张金宝与冯新睿签订

《出资转让协议书》，约定张金宝向冯新睿转让爱乐游

８

万元出资。

２０１０

年

１２

月

２４

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。根据爱乐游提供的说明，上

述股权均按出资额进行转让。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

掌上神州

６２ ６２％

２

冯新睿

２８ ２８％

３

李爱环

１０ １０％

合计

１００ １００％

（

６

）

２０１１

年

９

月第五次股权转让

２０１１

年

９

月

２７

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东冯新睿向孟洋转让爱乐游

２８

万元出资、股东李爱环向孟洋转让爱乐游

１０

万元出资；同

意股东掌上神州向王鹏转让爱乐游

６２

万元出资。

２０１１

年

９

月

２７

日，冯新睿、李爱环分别与孟洋签订《出资转让协议书》，约定冯新睿向孟洋转让爱乐游

８

万元出资、李爱环向孟洋转让爱乐游

１０

万元出资。掌上神州与王鹏签订《出资转让协议书》，约定掌上神州向王鹏转让爱乐游

６２

万元出资。根据爱乐游

提供的说明，上述股权均按出资额进行转让。

２０１１

年

１０

月

１９

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

王鹏

６２ ６２％

２

孟洋

３８ ３８％

合计

１００ １００％

（

７

）

２０１２

年

７

月第一次增资

２０１２

年

４

月

２８

日，孟洋、王鹏、腾讯科技签订《增资协议》，约定腾讯科技向爱乐游增资

８８２．４９１３

万元，其中新增注册资本

１０．２３６２

万元，其余

８７２．２５５１

万元

计入资本公积。

２０１２

年

７

月

２

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意增加公司的注册资本至

１１０．２３６２

万元，其中腾讯科技以货币新增出资

１０．２３６２

万

元。

２０１２

年

７

月

３

日，北京隆盛会计师事务所有限公司出具了“隆盛验字［

２０１２

］第

４６９

号”《验资报告》，确认截至

２０１２

年

６

月

１２

日，爱乐游已收到了腾讯

科技缴纳的新增注册资本（实收资本）合计

１０．２３６２

万元。

２０１２

年

０７

月

０９

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，爱乐游的股东及股权结

构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

王鹏

６２ ５６．２４％

２

孟洋

３８ ３４．４７％

３

腾讯科技

１０．２３６２ ９．２９％

合计

１１０．２３６２ １００．００％

（

８

）

２０１２

年

９

月第六次股权转让

２０１２

年

９

月

２５

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东王鹏向股东腾讯科技转让爱乐游

５．５１１８

万元出资。

２０１２

年

９

月

２５

日，王鹏与腾讯科技签

订《出资转让协议书》，约定王鹏向腾讯科技转让爱乐游

５．５１１８

万元出资，作价

３

，

８３９

，

０８７

元。

２０１２

年

１０

月

８

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本

次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

王鹏

５６．４８８２ ５１．２４％

２

孟洋

３８ ３４．４７％

３

腾讯科技

１５．７４８ １４．２９％

合计

１１０．２３６２ １００．００％

（

９

）

２０１３

年

５

月第二次增资

２０１３

年

４

月

１

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意注册资本由

１１０．２３６２

万元增加至

１

，

０００

万元。新增注册资本

８８９．７６３８

万元，其中以资本公积

８７２．２５５１

万元，税后未分配利润

１７．５０８７

万元，合计

８８９．７６３８

万元转增注册资本。

２０１３

年

４

月

８

日，北京中金华会计师事务所有限公司出具了“中金华验字［

２０１３

］第

０２７

号”《验资报告》，确认截至

２０１３

年

３

月

３１

日，爱乐游将资本公

积

８７２．２５５１

万元，税后未分配利润

１７．５０８７

万元，合计

８８９．７６３８

万元转增注册资本。截至

２０１３

年

３

月

３１

日，爱乐游变更后的注册资本为

１

，

０００

万元，累计实

收资本为

１

，

０００

万元。

２０１３

年

５

月

２２

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

王鹏

５１２．４０３２ ５１．２４％

２

孟洋

３４４．７０１５ ３４．４７％

３

腾讯科技

１４２．８９５２ １４．２９％

合计

１

，

０００．００００ １００．００％

（

１０

）

２０１３

年

９

月第七次股权转让

２０１３

年

９

月

９

日，爱乐游召开股东会并作出决议，同意股东腾讯科技向世纪凯华转让爱乐游

１４．２８９５

万元出资。

２０１３

年

９

月

９

日，腾讯科技和世纪凯华

签订《出资转让协议书》，约定腾讯科技以

１

，

２６６

，

４００

元作价向世纪凯华转让爱乐游

１４．２８９５

万元出资。

２０１３

年

９

月

２７

日，海淀工商局核准了本次工商变

更登记。本次变更后，爱乐游的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

王鹏

５１２．４０３２ ５１．２４％

２

孟洋

３４４．７０１５ ３４．４７％

３

腾讯科技

１２８．６０５８ １２．８６％

世纪凯华

１４．２８９５ １．４３％

合计

１

，

０００．００００ １００．００％

（

１１

）

１２

名员工股权代持及解除

２０１２

年

７

月，爱乐游对

１１

名骨干员工进行了股权激励，爱乐游与受激励员工签订协议，由公司股东王鹏向受激励员工授予爱乐游股权。按照爱乐

游与受激励员工签订的激励协议约定，激励股权授出后，由王鹏代受激励员工持有。

２０１２

年底受激励对象雅丽姝离职，

２０１３

年

１

月，受激励对象增加陶

冶刚。按照上述激励协议，王鹏于

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月分三次向受激励员工授予爱乐游股权累计

１

，

００８

，

０００

元，截至

２０１３

年

９

月

２１

日，占爱

乐游注册资本的

１０．０８％

。各受激励对象获授股权具体情况如下：

姓名 在爱乐游担任职务 授予时间 合计获授股权（元） 解除前合计股权占比

付涛 副总裁

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

２６９

，

４５０ ２．６９％

李朔峰 总监

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

２００

，

０００ ２．００％

孙强 总监

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

１８５

，

７３５ １．８６％

高丽坤 游戏主策划

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

８３

，

５００ ０．８４％

陶冶刚 总监

２０１３

年

９

月

８０

，

０００ ０．８０％

薛柳静 游戏主美术

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

６９

，

７５０ ０．７０％

王彦斌 副总监

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

３９

，

８８５ ０．４０％

张丹峰 经理

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

２４

，

７５０ ０．２５％

张滨竹 经理

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

２４

，

１６５ ０．２４％

闫旭 经理

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

１６

，

５６５ ０．１７％

李洪超 经理

２０１２

年

７

月、

２０１３

年

１

月、

２０１３

年

９

月

１０

，

３７５ ０．１０％

雅丽姝 游戏主美术（已离职）

２０１２

年

７

月

３

，

８２５ ０．０４％

合计

１

，

００８

，

０００ １０．０８％

上述股权一直由王鹏按相关协议代持。

２０１３

年

９

月

２３

日，王鹏与上述

１２

人分别签订《股权回购协议》，按照奥飞动漫本次交易同等价格向上述

１２

人

回购了上述全部股权。

经核查，爱乐游与上述

１２

人、王鹏与上述

１２

人分别签订的股权激励协议、回购协议，均为本人真实意思表示，王鹏历史上曾代上述

１２

人持有爱乐

游股权的情况属实。根据孟洋、王鹏、腾讯科技及上述

１２

人分别确认，上述股权代持的解除行为出于自愿，均属个人真实意思表示，各方对爱乐游股权

不存在纠纷。

综上所述，爱乐游历史上曾存在股权代持情形属实，截至

２０１３

年

９

月

２３

日，王鹏已按相关协议回购了全部代持股权，解除了股权代持关系。截至本

报告书签署日，爱乐游标的资产的权属清晰，资产过户或者转移不存在法律障碍，相关债权债务处理合法，符合《重组办法》第十条第（四）款和第四十

二条第（三）款的规定。

（二）爱乐游下属企业情况

１

、中盛天创的基本情况

爱乐游现有一家全资子公司中盛天创，其基本情况如下：

名 称 北京中盛天创科技发展有限公司

住 所 北京市海淀区安宁庄西路

９

号院

２９

号楼

１１１０

号

法定代表人 孟洋

注册资本

３００

万元

实收资本

３００

万元

公司类型 有限责任公司（自然人投资或控股）

经营范围

许可经营项目：无。

一般经营项目：技术开发、技术推广、技术转让、技术资讯、技术服务；基础软件服务；应用软件服务；电脑动

画设计；经济贸易咨询；投资咨询；企业管理咨询；企业策划、设计；工程项目管理（未取得行政许可的项目除外）

（公积金出资

８７２．２５５１

万元）

成立日期

２００８

年

１１

月

２７

日

营业期限 自

２００８

年

１１

月

２７

日至

２０２８

年

１１

月

２６

日

２

、中盛天创的历史沿革

（

１

）设立

中盛天创设立于

２００９

年

３

月

１１

日，由

２

名自然人股东车慧、高丽坤出资设立

．２００９

年

３

月

１０

日北京恒诚永信会计师事务所（普通合伙）出具了“恒诚永

信验字［

２００９

］第

１０３

号”《验资报告》，确认截至

２００９

年

３

月

１０

日止，中盛天创（筹）已收到了全体股东缴纳的注册资本（实收资本）合计

５０

万元。中盛天创

设立时的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

车慧

４５ ９０％

２

高丽坤

５ １０％

合计

５０ １００％

２００９

年

３

月

１１

日，海淀工商局为其核发了注册号为

１１０１０８０１１７４０４１９

的《企业法人营业执照》。

（

２

）

２００９

年

１２

月第一次股权转让

２００９

年

１２

月

１０

日，中盛天创召开股东会并作出决议，同意股东车慧向掌上神州转让中盛天创

３９

万元出资、向张金宝转让中盛天创

２．５

万元出资、向

冯新睿转让中盛天创

３．５

万元出资；同意股东高丽坤向冯新睿转让中盛天创

５

万元出资。

２００９

年

１２

月

１０

日，车慧与掌上神州、张金宝、冯新睿分别签订

《出资转让协议书》，约定车慧向掌上神州转让中盛天创

３９

万元出资、向张金宝转让中盛天创

２．５

万元出资、向冯新睿转让中盛天创

３．５

万元出资；冯新

睿与高丽坤签订《出资转让协议书》，约定高丽坤向冯新睿转让中盛天创

５

万元出资。根据爱乐游提供的说明，上述股权均按出资额转让。

２００９

年

１２

月

２３

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，中盛天创的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

冯新睿

８．５ １７％

２

张金宝

２．５ ５％

３

掌上神州

３９ ７８％

合计

５０ １００％

（

３

）

２０１１

年

５

月第二次股权转让

２０１１

年

５

月

３０

日，中盛天创召开股东会并作出决议，同意股东张金宝向股东冯新睿转让中盛天创

２．５

万元出资。

２０１１

年

５

月

３０

日，张金宝与冯新睿签

订《出资转让协议书》，约定张金宝转向冯新睿转让中盛天创

２．５

万元出资。根据爱乐游提供的说明，上述股权均按出资额转让。

２０１１

年

６

月

２１

日，海淀工

商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，中盛天创的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

冯新睿

１１ ２２％

２

掌上神州

３９ ７８％

合计

５０ １００％

（

４

）

２０１１

年

９

月第三次股权转让

２０１１

年

９

月

２７

日，中盛天创召开股东会并作出决议，同意股东冯新睿、掌上神州分别向爱乐游转让其全部出资。

２０１１

年

９

月

２７

日，爱乐游与冯新睿、

掌上神州分别签订签订《出资转让协议书》，约定冯新睿向爱乐游转让中盛天创

１１

万元出资、掌上神州向爱乐游转让

３９

万元出资。根据爱乐游提供的

说明，上述股权均按出资额转让。

２０１１

年

１０

月

１９

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。本次变更后，中盛天创的股东及股权结构为：

序号 股东姓名或名称 出资额（万元） 出资比例

１

爱乐游

５０ １００％

（

５

）

２０１３

年

６

月第一次增资

２０１３

年

５

月

３１

日，中盛天创召开股东会并作出决议，同意增加公司的注册资本至

３００

万元，其中爱乐游增加实缴货币

２５０

万元。

２０１３

年

６

月

６

日北京

中靖诚会计师事务所（普通合伙）出具了“验字［

２０１３

］第

Ａ－４９６

号”《验资报告》，确认截至

２０１２

年

６

月

１２

日止，中盛天创已收到了股东爱乐游缴纳的新增

注册资本（实收资本）

２５０

万元，中盛天创的累计实缴注册资本

３００

万元，实收资本

３００

万元。

２０１３

年

６

月

１８

日，海淀工商局核准了本次工商变更登记。

（三）爱乐游的产权控制关系

截至本报告书签署日，爱乐游的产权控制关系图如下：

爱乐游的第一大股东王鹏为投资人。第二大股东孟洋主要负责管理运营工作。两人简历详见本报告书“第三章 交易对方基本情况”之“二、本次

交易对方详细情况”之“（二）爱乐游交易对方”。

（四）最近三年爱乐游资产评估、交易、增资情况

除本次交易外，爱乐游

１００％

股权最近三年未进行资产评估。爱乐游最近三年存在股权交易及增资情况，详见本章“二、爱乐游的基本情况”之

“（一）爱乐游概况”之“

２

、爱乐游的历史沿革”。

（五）爱乐游的主营业务情况

１

、爱乐游的主营业务概况

爱乐游从成立之日起，就专注于移动终端游戏的开发，主要游戏产品包括《雷霆战机》系列、《水果武士》系列、《大鱼吃小鱼》系列等移动休闲游

戏，《英雄

ＯＬ

》、《修真天下》等移动

ＷＡＰ

游戏，以及《英雄无双》、《雷霆战机

ＯＬ

》等移动网络游戏。

爱乐游凭借多款经典移动游戏产品，获得了游戏玩家的广泛认可，被评为 “

２０１２

年度十佳中国原创

ＡＮＤＲＯＩＤ

手机游戏开发厂商金鹏奖”及“中

国电信游戏基地优秀合作伙伴”等荣誉。爱乐游开发的《英雄

ＯＬ

》、《雷霆战机》系列等游戏也屡获殊荣。爱乐游已经成为移动游戏行业的优秀开发商

品牌，受到各平台商和用户的欢迎。

２

、爱乐游所属行业

爱乐游专注于移动终端游戏的开发，属于电子游戏行业中的移动终端游戏细分行业。根据证监会《上市公司分类指引》（

２０１２

年修订），应归类为

“信息传输、软件和信息技术服务业”下的“

Ｉ６５

软件和信息技术服务业”。

３

、爱乐游的主要产品及运营模式

（

１

）爱乐游的主要游戏产品

爱乐游的游戏产品主要分为移动休闲游戏、移动

ＷＡＰ

游戏以及移动网络游戏。

１

）爱乐游移动休闲游戏

爱乐游的移动休闲游戏主要包括《雷霆战机》、《疯狂钓鱼》、《水果武士》、《大鱼吃小鱼》等系列游戏。

爱乐游的移动休闲游戏主要的收入来自于腾讯游戏平台和移动游戏基地。其中，《雷霆战机

２

》是

２０１３

年“米粉”最佳飞行射击游戏，截至

２０１３

年

８

月底，其在腾讯游戏平台的总流水为

１

，

６２５．３８

万元，在移动游戏基地的总流水为

１

，

５０８．８５

万元；《水果武士》获得腾讯游戏平台“智能机单机休闲类金

企鹅奖”，截至

２０１３

年

８

月底，其在腾讯游戏平台的总流水为

１

，

７５７．２８

万元，在移动游戏基地的总流水为

１

，

０６４．５２

万元。

在腾讯游戏平台的关键运营数据如下：

名称 上线时间

２０１３

年

１－８

月

流水（万元）

２０１２

年

流水（万元）

《水果武士》（系列）

２０１２．１２ １

，

７０２．４５ ５４．８３

《雷霆战机》（系列）

２０１２．８ ７３６．６０ ８８８．７８

《大鱼吃小鱼》（系列）

２０１３．１ ３３２．２４ －

在移动游戏基地的关键运营数据如下：

名称 上线时间

２０１３

年

１－８

月

流水（万元）

２０１２

年

流水（万元）

《雷霆战机》（系列）

２０１２．８ １

，

４３３．２９ ７５．５６

《水果武士》（系列）

２０１３．１ １

，

０６４．５２ －

《大鱼吃小鱼》（系列）

２０１３．２ ５２４．４６ －

２

）爱乐游移动

ＷＡＰ

游戏

爱乐游的移动

ＷＡＰ

游戏主要包括《英雄

ＯＬ

》、《修真天下》。

爱乐游

２０１０

年推出的大型武侠类移动

ＷＡＰ

游戏《英雄

ＯＬ

》，上市不到半年就成为行业中最优秀的产品之一，先后获得了

２０１０

年度中国网络游戏

风云榜“年度最佳手机网游”、

２０１０－２０１１

当乐网金游奖“最佳页面手机网游”、腾讯移动游戏开发者峰会“最佳页面网游”、

２０１２

年

ＱＱ

游戏联网类优秀

奖等殊荣。

２０１１

年爱乐游推出的大型移动

ＷＡＰ

游戏《修真天下》以独特的设计理念和良好的用户体验，在腾讯游戏等平台上赢得了众多玩家的欢迎。

截至

２０１３

年

８

月底，《英雄

ＯＬ

》共取得的总流水为

４

，

５７５．７３

万元，《修真天下》共取得的总流水为

３

，

６９９．１０

万元。《英雄

ＯＬ

》和《修真天下》主要通过腾讯游

戏平台向用户推广和销售，其运营关键数据如下：

名称 《英雄

ＯＬ

》 《修真天下》

上线时间

２０１０

年

７

月

２０１１

年

９

月

２０１０

年：流水合计（万元）

６０５．５１ －

当期注册用户数合计（万户）

５３２．５９ －

月均活跃用户数（万户）

３７１．４８ －

月均付费用户数（万户）

４．４９ －

月均

ＡＲＰＵ

值（元）

２２．０７ －

２０１１

年：流水合计（万元）

１

，

６５６．６２ １２２．８２

当期注册用户数合计（万户）

６３５．１６ ２６９．１９

月均活跃用户数（万户）

３１３．９６ －

月均付费用户数（万户）

４．８９ １．１９

月均

ＡＲＰＵ

值（元）

２８．４２ １３．９８

２０１２

年：流水合计（万元）

１

，

６４０．６９ １

，

９１０．９７

当期注册用户数合计（万户）

４２０．４６ １

，

６３０．７７

月均活跃用户数（万户）

３３０．８１ －

月均付费用户数（万户）

５．１３ ２．８９

月均

ＡＲＰＵ

值（元）

２７．２０ ２８．７２

２０１３

年

１－８

月：流水合计（万元）

６７２．９１ １

，

６６５．３２

当期注册用户数合计（万户）

２８５．９８ ３３８．８０

月均活跃用户数（万户）

２５０．２９ －

月均付费用户数（万户）

２．７０ ３．７９

月均

ＡＲＰＵ

值（元）

３５．６５ ３９．６９

３

）爱乐游移动网络游戏

为适应移动网络游戏不断发展的趋势，爱乐游从

２０１２

年开始投入研发力量，研发完成了包括《英雄无双》、《雷霆战机

ＯＬ

》等移动网络游戏。截至本

报告书签署日，上述游戏正在积极调试，预计将于

２０１３

年底上线运营。

（

２

）爱乐游移动游戏产品的运营模式

爱乐游的游戏主要采用联合营运模式。爱乐游与各平台商签订协议，通过腾讯游戏、三大通信运营商游戏基地以及当乐、

ＵＣ

、小米等平台向游戏

玩家提供游戏下载。

（

３

）爱乐游移动游戏产品的收费模式

爱乐游的移动游戏产品全部采用下载免费、道具收费的收费模式，取得的收入在爱乐游、平台商及渠道商之间进行分配。

４

、爱乐游的业务流程

从成立以来，爱乐游就专注于移动终端游戏的开发，在长期的开发过程中，爱乐游已经形成了较为完整的业务流程，如下图所示：

１

）市场分析阶段：

研究现有市场上的产品（有时会针对特定的终端平台），总结其优点和不足；与一线用户进行交流和访谈，寻找到真实的玩家，采用召开玩家座谈

会等形式进行交流，听取最终用户的意见。根据研究和调研的结果确定做产品类型的产品。

２

）产品立项阶段：

产品立项阶段包括提案、初筛、入库、最终立项等流程，保证产品选择的正确性。

３

）产品研发阶段：

产品研发阶段包括美术、技术、策划、测试等四个方面。美术方面，主要考虑人物、场景、

ＵＩ

等要素；技术方面，主要考虑代码设计、服务端和客户端

的技术等要素；策划方面，主要考虑游戏的难度和用户压力的积累释放等要素；测试方面，主要考虑真机和模拟器测试结合。

５

、爱乐游报告期内的主营业务现状

（

１

）爱乐游营业收入情况

爱乐游报告期内营业收入情况如下：

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

主营业务收入

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

其他业务收入

－ － －

合计

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

１

）分产品主营业务收入情况

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

游戏类

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

合计

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

爱乐游全部主营业务收入均为移动终端游戏收入。

２

）分地区主营业务收入情况

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

国内

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

国外

－ － －

合计

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

（

２

）爱乐游的前五大销售客户

爱乐游近两年及一期前

５

名客户情况如下表所示：

单位：元

２０１３

年

１－８

月

客户名称 收入金额 占营业收入的比例（

％

）

深圳市腾讯计算机系统有限公司

１８

，

０４６

，

８２２．００ ４１．８３

中国移动通信集团江苏有限公司

１７

，

８１５

，

３７６．６４ ４１．３０

炫彩互动网络科技有限公司

３

，

６３６

，

９４０．１６ ８．４３

中国联合网络通信有限公司上海市分公司

１

，

９８９

，

４６４．６４ ４．６１

广州九游信息技术有限公司

６６５

，

６３８．６０ １．５４

合计

４２

，

１５４

，

２４２．０４ ９７．７１

２０１２

年度

深圳市腾讯计算机系统有限公司

１４

，

９９３

，

２１５．７３ ７２．１８

广州市动景计算机科技有限公司

１

，

８１９

，

２１３．０８ ８．７６

杭州斯凯网络科技有限公司

１

，

６７３

，

６４６．２６ ８．０６

中国电信股份有限公司游戏运营公司

７０９

，

４６１．５３ ３．４２

中国移动通信集团江苏有限公司

３８８

，

８２１．５９ １．８７

合计

１９

，

５８４

，

３５８．１９ ９４．２９

２０１１

年度

深圳市腾讯计算机系统有限公司

６

，

１２９

，

７６８．９６ ６８．０１

杭州斯凯网络科技有限公司

９５７

，

９２９．８７ １０．６３

广州市动景计算机科技有限公司

６４４

，

０３０．９４ ７．１５

北京空中信使信息技术有限公司

５８６

，

６４９．８１ ６．５１

北京无限新空信息技术有限公司

１４０

，

７４７．２８ １．５６

合计

８

，

４５９

，

１２６．８６ ９３．８６

除深圳市腾讯计算机系统有限公司与爱乐游存在关联关系外，爱乐游的其他前五大客户与爱乐游不存在关联关系。

（

３

）爱乐游的前五大供应商

爱乐游最近两年及一期前

５

名供应商情况如下表所示：

单位：元

２０１３

年

１－８

月

供应商名称 采购金额 占营业成本的比例 采购内容

深圳市融网汇智科技有限公司

１

，

９２４

，

００６．３３ １８．４３％

渠道分成款和渠道推广费

北京中元创世科技有限公司

１

，

６３６

，

３４４．２５ １５．６８％

渠道分成款

深圳市三义和科技发展有限公司

１

，

２４２

，

１０５．２３ １１．９０％

渠道分成款

中德四方（北京）科技有限公司

９４５

，

２６３．１５ ９．０６％

渠道分成款

北京开心乐游网络科技有限公司

７９１

，

５７８．９６ ７．５８％

渠道分成款

合计

６

，

５３９

，

２９７．９２ ６２．６５％

２０１２

年度

北京联动飞天科技有限公司

７１１

，

０９１．００ ２４．９５％

渠道分成款

中德四方（北京）科技有限公司

５１５

，

７８８．００ １８．１０％

渠道分成款

廊坊开发区汇杰信息咨询有限公司

４６３

，

６８７．１９ １６．２７％

游戏代理分成款

无锡互动之星信息技术有限公司

４２０

，

０００．００ １４．７４％

客服支持费

北京元火科技有限公司

４０２

，

７９７．６２ １４．１３％

游戏代理分成款

合计

２

，

５１３

，

３６３．８１ ８８．１８％

２０１１

年度

北京联动飞天科技有限公司

６８６

，

０００．００ ３０．８０％

渠道分成款

广州市动景计算机科技有限公司

３３３

，

４９８．２５ １４．９７％

渠道推广费

廊坊开发区汇杰信息咨询有限公司

３００

，

０００．００ １３．４７％

游戏代理分成款

北京元火科技有限公司

２７９

，

１５０．００ １２．５３％

游戏代理分成款

广州市讯龙科技有限公司

２５１

，

１８０．００ １１．２８％

渠道推广费

合计

１

，

８４９

，

８２８．２５ ８３．０５％

除北京中元创世科技有限公司与爱乐游存在关联关系外，爱乐游的其他前五大供应商与爱乐游不存在关联关系。

６

、爱乐游高新技术企业认证和获奖情况

爱乐游所取得的高新技术企业认证情况如下表所示：

证书名称 证书编号 批准机关

／

发证机关 发证日期

高新技术企业证书

ＧＲ２０１１１１００１２２９

北京市科学技术委员会、北京市财政局、北京市

国家税务局、北京市地方税务局

２０１１

年

１１

月

３０

日

爱乐游近年来主要获奖情况如下表所示：

游戏名称 所获荣誉 颁奖机构 颁奖时间

英雄

ＯＬ

２０１２

年

ＱＱ

游戏联网类优秀奖 腾讯

ＱＱ

游戏无线平台

２０１２

年

５

月

２０１１

年玩家最喜爱的十佳手机网游

ＵＣ

２０１１

腾讯移动游戏开发者峰会

－

最佳页面网游 腾讯游戏

２０１１

年

２０１０－２０１１

当乐网手机游戏金游奖最佳页面手机网游 当乐网

２０１１

年

１

月

２０１０

年度中国网络游戏风云榜年度最佳手机网游” 腾讯游戏

２０１１

年

１

月

水果武士 智能机单机休闲类金企鹅奖 腾讯游戏

２０１３

年

４

月

雷霆战机

２ ２０１３

年度“米粉”最佳游戏大奖

－

最佳飞行射击游戏 小米游戏中心

２０１３

年度

断剑情侠

２００９－２０１０

当乐网手机游戏金游奖

－

最佳手机游戏第

７

名 当乐网

２０１０

年

１

月

７

、爱乐游主要资产及权属情况

（

１

）固定资产

爱乐游为轻资产型企业，拥有的固定资产较少，主要为运输设备和办公设备。爱乐游目前拥有的固定资产产权清晰，使用状态良好。

截至

２０１３

年

８

月

３１

日，爱乐游拥有的固定资产概况如下：

单位：元

项目 原值 净值 成新率（

％

）

运输设备

２１２

，

２７４．８４ １７４

，

９２４．１４ ８２．４０

办公设备

６８９

，

２６４．２２ ３８２

，

８０８．７４ ５５．５４

合计

９０１

，

５３９．０６ ５５７

，

７３２．８８ ６１．８６

截至本报告书签署日，爱乐游无自有产权房屋。

截至本报告书签署日，爱乐游租赁房产情况如下：

序号 出租方 承租方 用途 租赁期限 租赁面积（㎡） 地址

１

北京金泰集团有限公司房屋租赁分

公司

爱乐游 办公

２０１３

年

５

月

６

日

－２０１４

年

５

月

５

日

４２０

北京市海淀区安宁庄西路

９

号

院

１１０１

、

１１０３

２

北京金泰集团有限公司房屋租赁分

公司

爱乐游 办公

２０１３

年

５

月

１９

日

－２０１４

年

５

月

１８

日

１１３

北京市海淀区安宁庄西路

９

号

院

１１０５

３

北京金泰集团有限公司房屋租赁分

公司

爱乐游 办公

２０１３

年

２

月

５

日

－２０１４

年

５

月

５

日

１３１

北京市海淀区安宁庄西路

９

号

院

１１０６

４

北京金泰集团有限公司房屋租赁分

公司

中盛天创 办公

２０１３

年

５

月

６

日

－２０１４

年

５

月

５

日

１３１

北京市海淀区安宁庄西路

９

号

院

１１０２

５

北京金泰集团有限公司房屋租赁分

公司

中盛天创 办公

２０１３

年

５

月

２４

日

－２０１４

年

５

月

５

日

１２５

北京市海淀区安宁庄西路

９

号

院

１１１０

（

２

）无形资产

１

）商标

截至本报告书签署日，爱乐游正在申请

２

项商标，具体情况如下：

２

）软件著作权

截至本报告书签署日，爱乐游共拥有

２１

项计算机软件著作权，具体情况如下：

序号 登记号 软件全称 版本号 权利人 发表日期

登记

日期

１ ２０１１ＳＲ０６６４００

《

ＡＳ Ａ ＢＩＲＤ

！》游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１１０７２０ ２０１１０９１６

２ ２０１１ＳＲ０６６４７７

《雷霆战机

２０１２

》游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２００９１１０１ ２０１１０９１６

３ ２０１１ＳＲ０６６４７９

《仙缘

－

梦幻诛仙》游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２００９０７０１ ２０１１０９１６

４ ２０１１ＳＲ０６６３９７

《修真天下》 手机社交网络游戏软件

Ｖ１．０

Ｖ１．０

爱乐游

２０１００８１０ ２０１１０９１６

５ ２０１１ＳＲ０６６４８０

《英雄

ＯＬ

》手机

ＷＡＰ

网络游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２００９１１１９ ２０１１０９１６

６ ２０１２ＳＲ０９３４９３

《英雄

ＯＬ

》移动网络游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１２０６０１ ２０１２１００８

７ ２０１２ＳＲ０９３４８９

《雷霆战机

ＯＬ

》移动网络游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１２０７０１ ２０１２１００８

８ ２０１３ＳＲ００２５１６

《水果武士》手机单机游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１２１１２０ ２０１３０１０９

９ ２０１３ＳＲ０１１６７１

《大鱼吃小鱼》手机单机游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１２１１１５ ２０１３０２０５

１０ ２０１３ＳＲ０１１６８４

《黄金矿工》手机单机游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１２１２２０ ２０１３０２０５

１１ ２０１３ＳＲ０７４９８３ ｌｕｃｉｄｗｏｒｌｄ

游戏引擎软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１１０３１０ ２０１３０７２６

１２ ２０１３ＳＲ０８７０３８

《英雄无双》移动网络游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１３０６０１ ２０１３０８１９

１３ ２０１３ＳＲ０８７０４０

《雷霆战机

ＯＬ

》移动网络游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

爱乐游

２０１３０７０１ ２０１３０８１９

１４ ２０１３ＳＲ０９９１４８

雷霆战机

２

（完美版）手机单机游戏软件

Ｖ１．０

Ｖ１．０

爱乐游

２０１３０６３０ ２０１３０９１１

１５ ２０１３ＳＲ０９８９８３

《开心泡泡猪》 手机休闲单机游戏软件

Ｖ１．０

Ｖ１．０

爱乐游

２０１３０６１０ ２０１３０９１１

１６ ２０１３ＳＲ０２６３００

《愤怒的小鱼》手机单机游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

中盛天创

２０１１１０２３ ２０１３０３２１

１７ ２０１３ＳＲ０２６３０３

《雷霆战机》手机单机游戏软件

Ｖ２．０ Ｖ１．０

中盛天创

２０１００９１０ ２０１３０３２１

１８ ２０１３ＳＲ０２６３０８

《美女如云斗地主》 手机单机游戏软件

Ｖ１．０

Ｖ１．０

中盛天创

２０１２０８０８ ２０１３０３２１

１９ ２０１３ＳＲ０２６３１６

《潜艇大战》手机单机游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

中盛天创

２０１１０９２８ ２０１３０３２１

２０ ２０１３ＳＲ０２６４１５

《水果传奇》手机单机游戏软件

Ｖ１．０ Ｖ１．０

中盛天创

２０１２１１２８ ２０１３０３２１

２１ ２０１３ＳＲ０２６３０９

《欢乐泡泡猪》 手机休闲单机游戏软件

Ｖ１．０

Ｖ１．０

中盛天创

２０１３０１１５ ２０１３０３２１

３

）域名

截至本报告书签署日，爱乐游共拥有

１

个顶级国际域名，具体情况如下：

域名 注册日期 到期日期

５ａｇａｍｅ．ｃｏｍ ２００８

年

１１

月

６

日

２０１７

年

１１

月

６

日

８

、爱乐游的研发情况

（

１

）研发人员情况

爱乐游已经建立起一支高效的研发团队，能够有效的支持公司产品的开发。截至本报告书签署日，爱乐游共拥有策划、程序设计、美术设计、测试

及运营在内各类研发人员近

８０

名，人才素质高，结构合理。

（

２

）核心技术人员情况

爱乐游的主要核心技术人员情况如下：

序号 姓名 出生 学历 工作经历

１

付涛

１９８２

硕士

曾任哈酷那、掌上明珠等知名手游公司的技术开发管理职位。加盟公司前，创办了手游

公司北京无限宏图信息技术有限公司并担任总经理。

２

李朔峰

１９７４

硕士

曾创办手游公司北京都市苹果科技有限公司，担任总经理。加盟公司前担任仙掌软件

手机网游业务部负责人。

３

陶冶刚

１９７７

博士

曾于英国格拉斯哥大学进行计算机科学研究，对用户交互设计、计算机图形学进行过

深入研究。 加盟公司前相继服务于

３Ｇ

门户及

ＵＣＷｅｂ

，领导了游戏制作团队。

４

孙强

１９７７

大专

曾就职于乐乐科技、世魔科技等多家互联网网游公司，任职服务器端主程序、产品主策

划等职。

５

薛柳静

１９８１

本科

多年手机游戏美术经验，超过

５

年游戏主美经历，加盟公司前担任中西网联公司美术部

经理。

６

高丽坤

１９８３

本科 多年手机游戏策划经验，超过

３

年游戏主策划经历，多项作品获得业界奖项。

（

３

）此次并购完成后前述核心技术人员的任职安排、竞业限制安排及保证主要团队稳定性的相关措施与安排

根据《发行股份及支付现金购买爱乐游

１００％

股权协议》以及爱乐游主要人员出具的相关承诺，本次交易完成后，保证主要团队稳定性的相关措

施如下：

１

）任职期限安排

为保证爱乐游持续稳定地开展生产经营，孟洋承诺自标的股权交割日起，仍需至少在爱乐游任职四十八个月。除孟洋外的核心管理层承诺至少

在爱乐游服务到

２０１６

年

１２

月

３１

日，以上人员与爱乐游签订合适期限的《劳动合同》、《竞业限制协议》、《保密协议》，且在爱乐游不违反相关劳动法律法

规的前提下，不得在承诺期内单方解除与爱乐游的《劳动合同》。

本公司保证，股权交割日至爱乐游

２０１６

年度《专项审核报告》及《减值测试报告》出具之日止，本公司不得无故单方解聘或通过爱乐游单方解聘核

心管理层成员，不得无故调整核心管理层成员的工作岗位，如有合理理由确需解聘或调整的，需经爱乐游董事会及孟洋指定的董事在内的过半数董

事审议批准后方可以实施。

２

）竞业禁止约定

孟洋在爱乐游工作期间及离职之日起一年内，无论在何种情况下，在全国范围内（包括香港、澳门、台湾），不得以任何方式受聘或经营于任何与

本公司及其关联公司、爱乐游及其下属公司业务有直接或间接竞争或利益冲突之公司及业务，即不能到生产、开发、经营与本公司及其关联公司、爱

乐游及其下属公司生产、开发、经营同类产品或经营同类业务或有竞争关系的其他用人单位兼职或全职；也不能自行或以任何第三者的名义设立、投

资或控股与本公司及其关联公司、爱乐游及其下属公司有任何竞争关系或利益冲突的同类企业或经营单位，或从事与爱乐游有竞争关系的业务；并

承诺严守本公司及其关联公司、爱乐游及其下属公司秘密，不泄露其所知悉或掌握的本公司及其关联公司、爱乐游及其下属公司的商业秘密，以上承

诺之不竞争条款，以手机游戏业务为限。

在《发行股份及支付现金购买爱乐游

１００％

股权协议》生效之日起至孟洋从爱乐游离职后一年内，孟洋不得以任何理由或方式（包括但不限于劝

喻、拉拢、雇用）导致爱乐游核心管理层成员离开爱乐游。同时，孟洋不得经任何名义或形式与离开爱乐游的经营团队成员合作或投资与爱乐游有相

同或有竞争关系的业务，也不得雇佣爱乐游经营团队成员（包括离职人员）。

孟洋保证：在公司任职期间，不以任何方式和手段（包括但不限于侵占、受贿、舞弊、盗窃、挪用等不当或不法手段和方式）损害或侵害爱乐游利

益。

３

）对价调整

如果爱乐游

２０１３

年、

２０１４

年和

２０１５

年实现的合并报表扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润总和不低于

１１

，

９１５

万元，但低于

１３

，

９２６

万

元， 则按以三年实现的合并报表扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润总和超过承诺净利润部分的增幅同比例乘以原对价

３．６７

亿元进行

交易对价调整。

如果爱乐游

２０１３

年、

２０１４

年和

２０１５

年实现的合并报表扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润总和不低于

１３

，

９２６

万元，则本公司对标的

股权应追加

６

，

２００

万元对价。

发生上述两种情形之一的对价调整后，孟洋、王鹏、腾讯科技和世纪凯华应补充承诺

２０１６

年实现的合并报表扣除非经常性损益后归属于母公司

股东的净利润不低于

７

，

８０８

万元。调整对价于本公司依法公布

２０１５

年财务报表和爱乐游

２０１５

年度《专项审核报告》出具后三十日内，由本公司一次性

以现金方式向孟洋、王鹏、腾讯科技和世纪凯华支付。

４

）业绩奖励

如果爱乐游

２０１３

年、

２０１４

年、

２０１５

年和

２０１６

年实现的合并报表扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净利润之和高于

２１

，

７３４

万元， 则超过部

分的净利润的

４０％

作为超额业绩奖励，其中

２５％

归属于孟洋及爱乐游核心管理层成员，

１５％

归属于腾讯科技和世纪凯华，于本公司依法公布

２０１６

年财

务报表和爱乐游

２０１６

年度《专项审核报告》出具后三十日内，由本公司或爱乐游一次性以现金方式向孟洋、腾讯科技和世纪凯华支付。爱乐游核心管

理层成员的具体范围由包括孟洋委派的董事在内的爱乐游董事会确定。

２０１７

年以后奖励条款由本公司与孟洋于

２０１６

年第四季度另行约定。

（六）爱乐游主要财务数据

１

、重要会计政策

（

１

）收入确认原则

爱乐游主营业务收入确认方法：

１

）移动终端单机游戏

在收到移动运营商或服务商提供的计费账单并经爱乐游相关部门核对结算金额后确认为主营业务收入。

２

）联合营运

爱乐游根据游戏玩家实际充值的金额，按照与运营商合作协议所计算的分成并经双方核对无误的对账单金额确认为主营业务收入。

（

２

）重大会计政策或会计估计与上市公司差异情况

交易标的收入确认原则系根据会计准则及游戏行业特性确定，上市公司原无相关业务，故不存在较大差异。

交易标的的重大会计政策或会计估计与上市公司不存在重大差异。

２

、最近两年及一期的主要财务数据

根据正中珠江出具的《爱乐游审计报告》，爱乐游最近两年及一期的主要财务数据如下表所示：

（

１

）合并资产负债表主要数据

单位：元

项目

２０１３

年

８

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

２０１１

年

１２

月

３１

日

流动资产合计

４１

，

６４７

，

７９４．０９ １９

，

９６３

，

０３９．９１ ２

，

７３１

，

４５６．７０

非流动资产合计

６４１

，

７７６．７６ ４３７

，

７８１．６３ １７２

，

２２５．８２

资产总计

４２

，

２８９

，

５７０．８５ ２０

，

４００

，

８２１．５４ ２

，

９０３

，

６８２．５２

流动负债合计

６

，

４０２

，

６０３．４８ ４

，

４８２

，

５６３．８９ ２

，

１７９

，

３４９．８６

非流动负债合计

－ － －

负债总计

６

，

４０２

，

６０３．４８ ４

，

４８２

，

５６３．８９ ２

，

１７９

，

３４９．８６

所有者权益总计

３５

，

８８６

，

９６７．３７ １５

，

９１８

，

２５７．６５ ７２４

，

３３２．６６

（

２

）合并利润表主要数据

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

营业收入

４３

，

１４１

，

３５３．００ ２０

，

７７２

，

８７２．１４ ９

，

０１２

，

８９０．７５

营业成本

１０

，

４３７

，

２３８．２３ ２

，

８５０

，

２２６．２２ ２

，

２２７

，

２６５．１３

利润总额

２４

，

２７８

，

７０４．０４ ７

，

９９０

，

０５１．４６ ６８９

，

８５５．８７

净利润

１９

，

９６８

，

７０９．７２ ６

，

３６９

，

０１１．９９ ６７１

，

２９２．５９

２０１１

年度、

２０１２

年度和

２０１３

年

１－８

月爱乐游营业收入分别为

９

，

０１２

，

８９０．７５

元、

２０

，

７７２

，

８７２．１４

元和

４３

，

１４１

，

３５３．００

元， 同期净利润分别为

６７１

，

２９２．５９

元、

６

，

３６９

，

０１１．９９

元和

１９

，

９６８

，

７０９．７２

元。

爱乐游

２０１３

年

１－８

月营业收入、净利润比

２０１２

年度增长

１０７．６８％

和

２１３．５３％

，主要得益于：一是爱乐游坚持开发移动休闲游戏，与腾讯游戏平台和

通信运营商游戏基地的定位吻合，受到市场的广泛认同和欢迎；二是智能机游戏业务发展迅速，爱乐游移动

ＷＡＰ

游戏的开发经历为其智能机游戏业

务的发展奠定了坚实的基础，目前爱乐游收入的

９０％

左右来源于智能机游戏业务；三是游戏平台渠道进一步丰富，截至目前，除腾讯游戏平台外，爱

乐游已与三大通信运营商游戏基地以及当乐、

ＵＣ

、小米等游戏联运平台建立了良好且密切的合作关系，运营渠道的丰富为爱乐游收入增长起到了较

大的推动作用。

（

３

）合并现金流量表主要数据

单位：元

项目

２０１３

年

１－８

月

２０１２

年度

２０１１

年度

经营活动产生的现金流量净额

８

，

６５６

，

３５８．７４ ５

，

７５０

，

６２８．８７ ４５３

，

９９０．９３

投资活动产生的现金流量净额

－１０

，

０８６

，

８７２．９８ －３５７

，

１３３．８４ －１２９

，

０１８．７０

筹资活动产生的现金流量净额

－２

，

５００

，

０００．００ ８

，

８２４

，

９１３．００ －

现金及现金等价物净增加额

－３

，

９３０

，

５１４．２４ １４

，

２１８

，

４０８．０３ ３２４

，

９７２．２３

（

４

）爱乐游主要资产情况

根据正中珠江出具的《爱乐游审计报告》，截至

２０１３

年

８

月

３１

日，爱乐游的主要资产构成情况如下表所示：

单位：元

项目

２０１３

年

８

月

３１

日

流动资产：

货币资金

１１

，

３２０

，

３７６．１７

应收账款

１７

，

１９２

，

２７２．１１

预付款项

３０６

，

７８８．１２

应收利息

７５

，

９００．００

其他应收款

２

，

７５２

，

４５７．６９

其他流动资产

１０

，

０００

，

０００．００

流动资产合计：

４１

，

６４７

，

７９４．０９

非流动资产：

固定资产

５５７

，

７３２．８８

递延所得税资产

８４

，

０４３．８８

非流动资产合计：

６４１

，

７７６．７６

资产总计：

４２

，

２８９

，

５７０．８５

爱乐游的资产主要由货币资金、应收账款等流动资产构成。

２０１３

年

８

月末，爱乐游流动资产占比为

９８．４８％

。

２０１３

年

８

月末，应收账款占比为

４０．６５％

，是爱乐游的主要流动资产。应收账款原值

２０１３

年

８

月末比

２０１２

年末增加

１

，

３０４．６７

万元，增长

２９０．１５％

，主要

是公司游戏分成收入增长较快而导致期末动态未收回分成款增多。

（

５

）对外担保情况

截至本报告书签署日，爱乐游在报告期内不存在对外担保情况。

（

６

）主要负债情况

根据正中珠江出具的《爱乐游审计报告》，截至

２０１３

年

８

月

３１

日，爱乐游的主要负债构成情况如下表所示：

单位：元

项目

２０１３

年

８

月

３１

日

流动负债：

应付账款

１

，

６００

，

０００．００

应交税费

３

，

７２８

，

０９３．８５

其他应付款

１

，

０７４

，

５０９．６３

流动负债合计：

６

，

４０２

，

６０３．４８

非流动负债：

非流动负债合计：

－

负债合计：

６

，

４０２

，

６０３．４８

爱乐游的负债主要是由应付账款、应交税费和其他应付款组成。

２０１３

年

８

月末，爱乐游流动负债占比

１００％

，其中应交税费占比

５８．２３％

，是爱乐游

的主要负债项。

三、方寸科技的估值

本次交易的评估基准日为

２０１３

年

８

月

３１

日。根据中广信评估出具的中广信评报字［

２０１３

］第

１７６

号《广东奥飞动漫文化股份有限公司拟进行股权收

购事宜所涉及的上海方寸信息科技有限公司股东全部权益市场价值评估报告书》，中广信评估根据标的公司的特性以及评估准则的要求，确定采用

资产基础法和收益法两种方法对标的资产进行评估，最终采用了收益法评估结果作为本次交易标的股权的评估结论。根据收益法评估结果，本次标

的资产方寸科技股东全部权益价值为

３４

，

４４４．８０

万元，评估结论较母公司账面净资产增值

３２

，

９１２．９８

万元，评估增值率为

２

，

１４８．６２％

。

（一）资产基础法评估情况

２０１３

年

８

月

３１

日，方寸科技的资产总额账面值

１

，

７０５．８８

万元，负债总额账面值

１７４．０６

万元，净资产为

１

，

５３１．８２

万元。评估后的资产总额为

１

，

７７０．４１

万

元，负债总额为

１７４．０６

万元，净资产为

１

，

５９６．３５

万元，评估增值

６４．５３

万元，增幅为

４．２１％

。资产基础法评估结果详见下表：

单位：万元

项目

账面价值 评估价值 增减值 增值率

％

Ａ Ｂ Ｃ＝Ｂ－Ａ Ｄ＝Ｃ／Ａ×１００％

流动资产

１ １

，

６２９．９１ １

，

６２９．９１ － －

非流动资产

２ ７５．９７ １４０．５０ ６４．５３ ８４．９４

其中：可供出售金融资产

３ － － － －

持有至到期投资

４ － － － －

长期应收款

５ － － － －

长期股权投资

６ ０．８０ ６３．６１ ６２．８１ ７

，

８５１．２５

投资性房地产

７ － － － －

固定资产

８ ６９．５９ ７１．３１ １．７２ ２．４７

在建工程

９ － － － －

工程物资

１０ － － － －

固定资产清理

１１ － － － －

生产性生物资产

１２ － － － －

油气资产

１３ － － － －

无形资产

１４ ０．７２ ０．７２ － －

开发支出

１５ － － － －

商誉

１６ － － － －

长期待摊费用

１７ ４．８６ ４．８６ ０．００ ０．００

递延所得税资产

１８ － － － －

其他非流动资产

１９ － － － －

资产总计

２０ １

，

７０５．８８ １

，

７７０．４１ ６４．５３ ３．７８

流动负债

２１ １７４．０６ １７４．０６ － －

非流动负债

２２ － － － －

负债合计

２３ １７４．０６ １７４．０６ － －

净资产（所有者权益）

２４ １

，

５３１．８２ １

，

５９６．３５ ６４．５３ ４．２１

（二）收益法评估情况

１

、收益法的定义原理和应用前提

（

１

）收益法的定义和原理

收益法是从企业整体出发，以企业的获利能力为核心，通过分析、判断和预测企业未来收益，考虑企业的经营风险和市场风险后，选取适当的折

现率，折现求取股东全部权益价值。

现金流折现法是通过将企业未来预期净现金流量折算为现值，评估资产价值的一种方法。其基本思路是通过估算资产在未来预期的净现金流量

和采用适宜的折现率折算成现时价值，得出评估值。其适用的基本条件是：企业具备持续经营的基础和条件，经营与收益之间存有较稳定的对应关

系，并且未来收益和风险能够预测及可量化。使用现金流折现法的最大难度在于未来预期现金流的预测，以及数据采集和处理的客观性和可靠性等。

当对未来预期现金流的预测较为客观公正、折现率的选取较为合理时，其估值结果具有较好的客观性。

现金流量包括企业所产生的全部现金流量（企业自由现金流量）和属于股东权益的现金流量（权益现金流量）两种口径，企业自由现金流量指的

是归属于包括股东和付息债务的债权人在内的所有投资者的现金流量，权益现金流量指的是归属于股东的现金流量，是扣除还本付息以及用于维持

现有生产和建立将来增长所需的新资产的资本支出和营运资金变动后剩余的现金流量。以上两种现金流量对应的方法分别为间接法和直接法。

（

２

）收益法的应用前提

方寸科技具备持续经营的基础和条件， 资产经营与收益之间存有较稳定的比例关系， 并且未来收益和风险能够预测及可量化 （用货币来衡量

的）。

２

、收益预测的假设条件

（

１

）一般假设

Ａ．

企业持续经营假设

企业持续经营假设是假定被评估单位经营业务合法，经营期满后营业执照可展期，并不会出现不可预见的因素导致其无法持续经营，被评估单

位的资产按现有用途不变并原地持续使用。

Ｂ．

交易假设

交易假设是假定所有待评估资产已经处在交易的过程中，评估师根据待评估资产的交易条件等模拟市场进行估价。交易假设是资产评估得以进

行的一个最基本的前提假设。

Ｃ．

公开市场假设

公开市场假设是假定在市场上交易的资产，或拟在市场上交易的资产，资产交易双方彼此地位平等，彼此都有获取足够市场信息的机会和时间，

以便于对资产的功能、用途及其交易价格等作出理智的判断。公开市场假设以资产在市场上可以公开买卖为基础。

（

２

）特殊假设

Ａ．

本次评估是以《评估报告书》所列明的特定评估目的为基本假设前提。

Ｂ．

经济环境稳定假设：是假定评估基准日后国家现行的有关法律法规及政策、国家宏观经济形势无重大变化，本次交易各方所处地区的政治、经

济和社会环境无重大变化，无其他不可预测和不可抗力因素造成的重大不利影响。

Ｃ．

无重大变化假设：是假定国家有关利率、汇率、赋税基准及税率、政策性征收费用等不发生重大变化。

Ｄ．

无不利影响假设：是假定无其他人力不可抗拒因素及不可预见因素对被评估企业造成重大不利影响。

Ｅ．

无瑕疵假设：是假定方寸科技无权属瑕疵事项，或存在的权属瑕疵事项已全部揭示。

Ｆ．

遵纪守法假设：假定方寸科技完全遵守所有有关的法律法规。

Ｇ．

数据真实假设：是假定方寸科技年度财务报告能真实反映其实际状况。评估人员所依据的财务报告、交易数据等均真实可靠。

Ｈ．

政策一致假设：是假定方寸科技会计政策与核算方法无重大变化。

Ｉ．

均衡经营假设：是假定方寸科技营业收入、成本费用均衡发生。

Ｊ．

优势假设：是假定方寸科技保持现有的技术优势，并不断加大研发费用的投入，提高产品竞争力。

Ｋ．

收益稳定假设：是假定方寸科技以评估基准日的实际存量为前提，未来能够持续经营，股东于年度内均匀获得净现金流，并能获得稳定收益，

且

５

年后的各年收益总体平均与第

５

年相同。

Ｌ．

方向一致假设：是假定方寸科技在现有的管理方式和管理水平的基础上，经营范围、方式与目前方向保持一致。

Ｍ．

盈利能力不变假设：是假定方寸科技的经营状况与盈利能力不因重组事宜而发生变化。

根据资产评估的要求，认定这些假设条件在评估基准日时成立，当未来经济环境发生较大变化时，将不承担由于假设条件改变而推导出不同评

估结论的责任。

３

、评估预测说明

（

１

）收益模型的选取

式中：

Ｒｉ－

被评估企业未来第

ｉ

年的预期收益（自由现金流量）；

ｒ－

折现率；

ｎ－

评估对象的未来预测期。

对于全投资资本， 上式中

Ｒｉ＝

主营业务收入

－

主营业务成本

－

期间费用

＋

其他业务利润

－

所得税

＋

折旧

／

摊销

＋

所得税调整后的利息

－

营运资金增加

－

资本性支出

另外，经评估人员分析，方寸科技下属全资子公司香港方寸成立时间距离评估基准日较近，原始投资成本较小，为方寸科技的收付平台公司，因

此，本次评估不采用合并口径对未来收益进行预测，仅采用母公司口径进行预测，对子公司的投资作为溢余资产进行分析。

（

２

）收益期限的确定

本次评估采用的折现年限确定为无限期，收益期限确定的理由如下：

①

从现行《公司法》规定及方寸科技公司章程约定，方寸科技只要在经营期限届满前按规定的期限向工商行政管理部门申请，可以延长其经营期

限，因此，方寸科技本身具备永续经营的前提。

②

由于在执行评估程序的过程中，经与方寸科技的管理层进行了充分的讨论和分析，没有发现企业终止经营的任何理由。因此假设方寸科技持

续经营，收益期按永续确定，即收益期限为持续经营假设前提下的无限经营年期。

４

、对未来五年及以后年度盈利的预测

（

１

）主营业务收入预测

①

主营收入历史情况分析

方寸科技主营业务收入构成情况如下：

序号 类别 项目 计量单位

历史年度

２０１１

年度

２０１２

年度

２０１３

年

１－８

月

一 主营业务收入合计

－ ２２２．７６ ２

，

０８１．１５

１

怪物

Ｘ

联盟

营业收入 万元

－ ２１６．７９ １

，

８０７．３５

收入增幅

－ － ７３３．６７％

２

喵将传 营业收入 万元

－ － ２７３．７０

３

其他 营业收入 万元

－ ５．９６ ０．０９

②

对主营业务收入未来的预测

方寸科技未来年度的收入来源于移动终端游戏通过平台运营的分成收入。本次盈利预测结合方寸科技历史运营情况、业务数据、同行业产品生

命周期等情况而做出合理性判断：

Ａ．

关于游戏生命周期的选择

游戏的生命周期一般包括考察期、形成期、稳定期、退化期四个阶段。方寸科技目前运营的游戏为移动终端游戏。从方寸科技的产品来看，其出品

均为精品游戏，开发产品分为

Ａ

级及

Ｂ

级二类。

Ａ

类游戏说明

制作周期：

８－１２

个月

研发人员规模：

１５－２０

人

游戏类型：卡牌类

ＲＰＧ

，

３Ｄ

新型

ＲＰＧ

，经营类

ＲＰＧ

，策略类

ＲＰＧ

面向人群：

ＲＰＧ

玩家，重度游戏玩家

产品生命周期与收入规模

考察期：

１

个月

形成期：

３

个月

成熟期：

８

个月

衰退期：

６

个月

ＡＲＰＵ

平均水平：

２００－４００

元

Ｂ

类游戏品说明

制作周期：

４－６

个月

研发人员规模：

６－１０

人

游戏类型：轻度卡牌，轻度经营，轻度

ＲＰＧ

，轻度策略

面向人群：较为休闲的移动网络游戏玩家

产品生命周期与收入规模

考察期：

１

个月

形成期：

２

个月

成熟期：

５

个月

衰退期：

４

个月

ＡＲＰＵ

平均水平：

１００－２００

元

Ｂ．

关于游戏流水的预测

根据方寸科技的产品规划，预计每年平均推出

５－７

款游戏。其中

２－３

款

Ａ

类游戏；

３－４

款

Ｂ

类游戏。

目前手机游戏行业中联运平台的分成比例为

５０％－８０％

，即方寸科技的收益分成比例为

２０％－５０％

。

对于方寸科技产品的分成比例：目前已上线的《怪物

Ｘ

联盟》为

２８％

；《喵将传》和《光之帝国》（暂命名）为

５０％

，未来计划开发的游戏

ＦＣ－Ａ

、

Ｂ

等多为

２５％

和

４０％

，均在行业指标的相对合理范围之内。

经分析预测，

２０１３

年

９

月

－２０１８

年方寸科技的不含税收入为：

单位：万元

项目

预测年度

２０１３

年

９－１２

月

２０１４

年

２０１５

年

２０１６

年

２０１７

年

２０１８

年及永续

主营业务收入

２

，

１３２．６０ ８

，

１１５．４０ １１

，

３０５．９４ １３

，

７３５．９０ １４

，

１４８．０２ １４

，

４３０．９４

（

２

）主营业务成本预测

由于方寸科技主营业务的特殊性，其历史主营业务成本为

０

，故预测期内主营业务成本确定为

０

。

（

３

）营业税金及附加预测

营业税金及附加主要包括城市维护建设税、教育费附加、地方教育费附加。其中，城市维护建设税税率为

７％

，教育费附加税率为

３％

，地方教育费

附加税率为

２％

，按目前的税负率测算应交的增值税后，再按

７％

、

３％

和

２％

计算城市维护建设税、教育费附加及地方教育费附加。

按照历史财务数据计算，增值税率一般为

６％

，即各项营业税金为营业收入

＊６％＊

适用税率。

（

４

）销售费用预测

销售费用主要为广告推广费。预测期内，广告推广费用随着收入的增长而相应增长。

（

５

）管理费用预测

管理费用主要包括工资支出、研发费用、租金水电及物管费、业务招待费、差旅费、办公费、咨询费、折旧摊销费用等。其中，工资支出、研发费用根

据预测期内职工人数和薪酬标准进行预测；租金水电及物管费根据预测期内租赁场地变化情况进行预测；业务招待费、差旅费、办公费、咨询费根据

历史财务数据占收入的比重进行预测。

（

６

）财务费用预测

财务费用预测主要是对利息收入、汇兑损益及银行手续费进行预测。

（

７

）营业外收支预测

营业外收支为偶发性收支，在此不考虑。

（

８

）企业所得税预测

２０１３

年

８

月方寸科技被认定为软件企业，根据《财政部、国家税务总局关于企业所得税若干优惠政策的通知》（财税〔

２００８

〕

１

号）对我国境内新办软

件生产企业经认定后，自开始获利年度起，第一年和第二年免征企业所得税，第三年至第五年减半征收企业所得税。方寸科技

２０１３

年为获利的第一个

年度，即

２０１３

年度、

２０１４

年度免缴企业所得税，

２０１５

年度、

２０１６

年度、

２０１７

年度企业所得税减半按

１２．５％

的税率计缴。本次评估预计

２０１８

年后，基于谨慎

原则，方寸科技按照一般企业

２５％

缴纳企业所得税。

（

９

）折旧摊销预测

折旧摊销费用根据预测期内管理部门预计使用的固定资产和无形资产，以及方寸科技折旧摊销政策进行预测。

（

１０

）追加投资预测

本次评估对于方寸科技的追加投资考虑资本性支出和净营运资金变动两个项目：

①

资本性支出
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