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（4）2012年11月，第三次股权转让

2012年11月22日，由于李沅真、徐猛离职，不再具备股权激励的条件，天神互动股东会通过决议，同意李沅真将其持有的天神互动2万元的出资额以140万元的

对价转让给石宇；徐猛将其持有的天神互动1万元的出资额以70万元的对价转让给石宇。以上股东就该次股权转让均签署了《出资转让协议书》。

该次股权转让具体情况如下表所示：

转让方 受让方 出资额（万元） 转让价总额（万元）

李沅真

石宇

2.00 140.00

徐猛 1.00 70.00

合计 3.00 210.00

该次股权转让完成后，天神互动股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 朱晔 35.64 35.64

2 石波涛 24.00 24.00

3 杜珺 15.56 15.56

4 黄光峰 12.80 12.80

5 刘恒立 6.00 6.00

6 张春平 3.00 3.00

7 石宇 3.00 3.00

合计 100.00 100.00

（5）2012年12月，第一次增资、第四次股权转让

2012年12月10日，天神互动股东会通过决议，同意杜珺将其持有的天神互动0.2万元的出资额无偿转让给朱晔。转让方杜珺与受让方朱晔已就该次股权转让

签署了《出资转让协议书》。

该次股权转让具体情况如下表所示：

转让方 受让方 出资额（万元） 转让价总额（万元）

杜珺 朱晔 0.2000 0.00

合计 0.2000 0.00

同日，天神互动股东会通过决议，同意天神互动的注册资本增加至281.6000万元，其中：朱晔增资65.2670万元；石波涛增资42.2246万元；杜珺增资12.6123万元；

刘恒立增资17.5961万元；张春平增资12.3181万元；石宇增资11.8699万元；尚华增资5.6320万元；天神娱乐增资14.0800万元。上述股东中，朱晔与尚华系夫妻关系。

2012年12月12日，北京中诚恒平会计师事务所有限公司出具中诚恒平内验字（2012）第4-868号《验资报告》，确认截至2012年12月12日止，天神互动已收到

全体股东缴纳的新增注册资本181.6万元整，全部为货币出资。

该次股权转让及增资完成后，天神互动股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 朱晔 101.1070 35.90

2 石波涛 66.2246 23.52

3 杜珺 27.9723 9.93

4 刘恒立 23.5961 8.38

5 张春平 15.3181 5.44

6 石宇 14.8699 5.28

7 天神娱乐 14.0800 5.00

8 黄光峰 12.8000 4.55

9 尚华 5.6320 2.00

合计 281.6000 100.00

（6）2013年3月，第五次股权转让

2013年3月1日，天神互动股东会通过决议，同意黄光峰分别将其持有的天神互动6.4000万元、6.4000万元的出资额转让给光线传媒、君睿祺；杜珺分别将其持

有的天神互动7.6800万元、7.6800万元的出资额转让给光线传媒、君睿祺；朱晔将其持有的天神互动5.9136万元的出资额转让给光线传媒；石波涛将其持有的天神

互动3.9424万元的出资额转让给光线传媒；刘恒立分别将其持有的天神互动1.4080万元、3.5200万元、3.5200万元的出资额转让给光线传媒、光线影业、润信鼎泰；张

春平分别将其持有的天神互动1.4080万元、3.5200万元、3.5200万元的出资额转让给光线传媒、光线影业、润信鼎泰；石宇将其持有的天神互动1.4080万元的出资额

转让给光线传媒。以上股东就该次股权转让均签署了《股权转让协议书》。

该次股权转让具体情况如下表所示：

转让方 受让方 出资额（万元） 转让价总额（万元）

黄光峰

光线传媒

6.4000 2,270.00

杜珺 7.6800 2,730.00

朱晔 5.9136 2,100.00

石波涛 3.9424 1,400.00

刘恒立 1.4080 500.00

张春平 1.4080 500.00

石宇 1.4080 500.00

黄光峰

君睿祺

6.4000 2,270.00

杜珺 7.6800 2,730.00

刘恒立

润信鼎泰

3.5200 1,250.00

张春平 3.5200 1,250.00

刘恒立

光线影业

3.5200 1,250.00

张春平 3.5200 1,250.00

合计 56.3200 20,000.00

该次股权转让完成后，天神互动股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 朱晔 95.1934 33.80

2 石波涛 62.2822 22.12

3 刘恒立 15.1481 5.38

4 石宇 13.4619 4.78

5 杜珺 12.6123 4.48

6 张春平 6.8701 2.44

7 尚华 5.6320 2.00

8 光线传媒 28.1600 10.00

9 君睿祺 14.0800 5.00

10 天神娱乐 14.0800 5.00

11 光线影业 7.0400 2.50

12 润信鼎泰 7.0400 2.50

合计 281.6000 100.00

本次股权转让事宜各方在2012年下半年达成投资意向并签署协议，但由于天神互动的股权调整，因此，本次股权转让的工商登记变更于2013年3月完成。由于

各方达成投资意向时，天神互动仅有《傲剑》和《飞升》两款游戏上线运营，其中《飞升》也是2012年下半年刚上线，公司未来的业绩存在一定的不确定性。此次的

定价依据是天神互动预计2012年净利润为1亿元人民币，按照2012年动态市盈率10倍、总估值10亿元，由交易各方协商确定。本次重大资产重组中天神互动总体估

值约为24.5亿元，较上述股权转让时的定价有较大升值，主要是由于天神互动2013年下半年以来多款新游戏上线，未来有望成为新的业绩增长点。

（7）2013年4月，第六次股权转让

2013年4月26日，鉴于天神互动经营规模的扩张，股东会决定将天神娱乐持有的公司股权转让给华晔宝春，由其对天神互动核心骨干员工进行激励。同日，天

神互动股东会通过决议，同意天神娱乐将其持有的天神互动14.0800万元的出资额以相同的对价转让给华晔宝春。转让方天神娱乐与受让方华晔宝春已就该次股

权转让签署了《股权转让协议书》。

该次股权转让具体情况如下表所示：

转让方 受让方 出资额（万元） 转让价总额（万元）

天神娱乐 华晔宝春 14.0800 14.0800

合计 14.0800 14.0800

该次股权转让完成后，天神互动股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 朱晔 95.1934 33.80

2 石波涛 62.2822 22.12

3 刘恒立 15.1481 5.38

4 石宇 13.4619 4.78

5 杜珺 12.6123 4.48

6 张春平 6.8701 2.44

7 尚华 5.6320 2.00

8 光线传媒 28.1600 10.00

9 君睿祺 14.0800 5.00

10 华晔宝春 14.0800 5.00

11 光线影业 7.0400 2.50

12 润信鼎泰 7.0400 2.50

合计 281.6000 100.00

（8）2013年12月，第二次增资

2013年12月18日，天神互动全体股东一致同意天神互动以截至2013年9月30日的未分配利润273,884,319.26元为基数，按各股东持股比例进行利润分配，总计

分配3,750.0000万元。

同日，天神互动股东会通过决议，同意天神互动的注册资本增加至3,281.6000万元，其中：朱晔增资1,014.0000万元；石波涛增资663.6000万元；杜珺增资

134.4000万元；刘恒立增资161.4000万元；张春平增资73.2000万元；石宇增资143.4000万元；尚华增资60.0000万元；光线传媒增资300.0000万元；华晔宝春增资

150.0000万元；君睿祺增资150.0000万元；光线影业增资75.0000万元；润信鼎泰增资75.0000万元。

2013年12月25日，北京立信恒通会计师事务所有限公司出具立通会验字[2013]第122号《验资报告》，确认截至2013年12月25日止，天神互动已收到全体股东缴

纳的新增注册资本3,000万元整，全部为货币出资。

该次增资完成后，天神互动股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 朱晔 1,109.1934 33.80

2 石波涛 725.8822 22.12

3 刘恒立 176.5481 5.38

4 石宇 156.8619 4.78

5 杜珺 147.0123 4.48

6 张春平 80.0701 2.44

7 尚华 65.6320 2.00

8 光线传媒 328.1600 10.00

9 君睿祺 164.0800 5.00

10 华晔宝春 164.0800 5.00

11 光线影业 82.0400 2.50

12 润信鼎泰 82.0400 2.50

合计 3,281.6000 100.00

3、组织结构图

截至本预案签署日，天神互动的股权结构如下图所示：

4、天神互动的股权代持及是否存在股东占用资金的情况

截至本预案签署日，天神互动的股权不存在代持情况。天神互动不存在资金被股东占用的情况。

（二）控股子公司情况

1、天神娱乐

（1）天神娱乐基本情况

公司名称： 天神互动（北京）娱乐科技有限公司

公司类型： 有限责任公司（法人独资）

住 所： 北京市海淀区清华园三才堂42号9幢二层4322

法定代表人： 朱晔

注册资本： 100万元

实收资本： 100万元

营业执照注册号： 110108014826961

税务登记证： 11010859383072X

成立日期： 2012年4月18日

经营范围： 许可经营项目：无。一般经营项目：技术推广。（未取得行政许可的项目除外）

（2）天神娱乐历史沿革

①天神娱乐的设立

天神娱乐系由朱晔、石波涛、刘恒立、石宇、张春平于2012年4月18日以现金方式出资设立，法定代表人为朱晔，设立时注册资本为100万元，实收资本为100万

元。

天神娱乐设立时股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 朱晔 42.00 42.00

2 石波涛 28.00 28.00

3 刘恒立 10.00 10.00

4 石宇 10.00 10.00

5 张春平 10.00 10.00

合计 100.00 100.00

②2013年3月第一次股权转让

2013年3月22日，天神娱乐股东会通过决议，同意朱晔、石波涛、石宇、刘恒立、张春平将其持有的天神娱乐出资额全部转让给天神互动。以上各方就该次股权

转让均签署了《出资转让协议书》。

该次变更后为法人独资公司，天神互动为天神娱乐唯一股东。

（3）天神娱乐股权结构

截至本预案签署日，天神娱乐的股权结构如下：

股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

天神互动 100.00 100.00

2、傲剑世界

（1）傲剑世界基本情况

傲剑世界系由天神互动于2011年12月9日以现金方式出资设立的有限责任公司，其基本情况如下表所示：

公司名称： 傲剑世界（北京）网络科技有限公司

公司类型： 有限责任公司（法人独资）

住 所： 北京市海淀区中关村东路18号C座803

法定代表人： 朱晔

注册资本： 1,000万元

实收资本： 1,000万元

营业执照注册号： 110108014484959

税务登记证： 110108587726520

成立日期： 2011年12月9日

经营范围：

一般经营项目：技术开发、技术推广、技术转让、技术咨询、技术服务、技术培训；计算机系统服务；数据处理；基础软

件服务；应用软件服务。

（2）傲剑世界股权结构

截至本预案签署日，傲剑世界的股权结构如下：

股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

天神互动 1,000.00 100.00

3、天神聚优

（1）天神聚优基本情况

天神聚优系由天神互动于2013年4月28日以现金方式出资设立的有限责任公司，其基本情况如下表所示：

公司名称： 天神聚优（天津）科技有限公司

公司类型： 有限责任公司（法人独资）

住 所： 天津生态城动漫中路482号创智大厦第2层办公室209-6房间

法定代表人： 朱晔

注册资本： 1,000万元

实收资本： 1,000万元

营业执照注册号： 120116000164572

税务登记证： 120120066872856

成立日期： 2013年4月28日

经营范围：

技术推广服务、软件设计。（以上经营范围涉及行业许可的凭许可证件，在有效期限内经营，国家有专项专营规定的

按规定办理。）

（2）天神聚优股权结构

截至本预案签署日，天神聚优的股权结构如下：

股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

天神互动 1,000.00 100.00

4、漫游引力

（1）漫游引力基本情况

公司名称： 北京漫游引力数码科技有限公司

公司类型： 其他有限责任公司

住 所： 北京市东城区幸福北里甲17号楼1-312

法定代表人： 朱晔

注册资本： 100万元

实收资本： 100万元

营业执照注册号： 110101015416543

税务登记证： 110101057329560

成立日期： 2012年11月22日

经营范围： 技术推广服务。

（2）漫游引力历史沿革

①漫游引力的设立

漫游引力系由天神互动、北京奇客创想信息技术有限公司于2012年11月22日以现金方式出资设立，法定代表人为郑诚，设立时注册资本为100万元，实收资本

为100万元。

漫游引力设立时股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 天神互动 71.831 71.831

2 北京奇客创想信息技术有限公司 28.169 28.169

合计 100.00 100.00

②2013年10月第一次股权转让、变更法定代表人

2013年10月25日，漫游引力股东会通过决议，同意选举朱晔为漫游引力执行董事，取代郑诚成为漫游引力新的法定代表人。

2013年10月25日，漫游引力股东会通过决议，同意天神互动将其持有的漫游引力20.831万元的出资额转让给郑诚；北京奇客创想信息技术有限公司将其持有

的漫游引力8.169万元的出资额转让给郑诚。以上各方就该次股权转让均签署了《股权转让协议书》。

（3）漫游引力股权结构

截至本预案签署日，漫游引力的股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 天神互动 51.00 51.00

2 郑诚 29.00 29.00

3 北京奇客创想信息技术有限公司 20.00 20.00

合计 100.00 100.00

5、上海足影

（1）上海足影基本情况

公司名称： 上海足影网络科技有限公司

公司类型： 有限责任公司（国内合资）

住 所： 上海市嘉定区陈翔路768号7幢B区1101室

法定代表人： 章立成

注册资本： 100万元

实收资本： 100万元

营业执照注册号： 310110000611567

税务登记证： 310114055910757

成立日期： 2012年11月1日

经营范围：

网络科技、计算机技术领域内的技术开发、技术转让、技术咨询、技术服务；计算机网络系统工程服务；动漫设计，文

化艺术交流活动策划；计算机软硬件及配件（除计算机信息系统安全专用产品）、网络设备的销售。【企业经营涉及

行政许可的，凭许可证件经营】

（2）上海足影历史沿革

①上海足影的设立

上海足影系由尹杰芬、章立成于2012年11月1日以现金方式出资设立，法定代表人为章立成，设立时注册资本为100万元，实收资本为100万元。

上海足影设立时股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 尹杰芬 70.00 70.00

2 章立成 30.00 30.00

合计 100.00 100.00

注：根据天神互动与尹杰芬签订的《代持协议》，天神互动委托尹杰芬持有上海足影70万元的股权。

②2013年10月第一次股权转让

2013年10月24日，上海足影股东会通过决议，同意尹杰芬将其持有的上海足影70万元的出资额转让给天神互动。以上股东就该次股权转让均签署了《出资转

让协议书》。

（3）上海足影股权结构

截至本预案签署日，上海足影的股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 天神互动 70.00 70.00

2 章立成 30.00 30.00

合计 100.00 100.00

注：根据天神互动与尹杰芬签订的《代持协议之解除协议》，天神互动终止委托尹杰芬代持上海足影股权。

6、上海绚游

（1）上海绚游基本情况

上海绚游系天神互动、朱建华于2013年9月25日以现金方式出资设立，法定代表人为朱晔，设立时注册资本为3万元，实收资本为3万元。

公司名称： 上海绚游网络科技有限公司

公司类型： 有限责任公司（国内合资）

住 所： 上海市嘉定区银翔路655号1509室－2

法定代表人： 朱晔

注册资本： 3万元

实收资本： 3万元

营业执照注册号： 310114002599761

税务登记证： 310114078184233

成立日期： 2013年9月25日

经营范围：

从事网络技术、计算机技术、通信技术领域内的技术开发、技术咨询、技术转让、技术服务，网络工程，设计、制作、代

理各类广告，商务咨询，计算机、软件及辅助设备（除计算机信息系统安全专用产品）的销售。【企业经营涉及行政许

可的，凭许可证件经营】

（2）上海绚游股权结构

截至本预案签署日，上海绚游的股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 天神互动 2.10 70.00

2 朱建华 0.90 30.00

合计 3.00 100.00

7、水工日辰

（1）水工日辰基本情况

公司名称： 北京水工日辰科技有限公司

公司类型： 有限责任公司(自然人投资或控股)

住 所： 北京市东城区白桥大街15号6层601-2

法定代表人： 汪春梅

注册资本： 100万元

实收资本： 100万元

营业执照注册号： 110101016205661

税务登记证： 110101076596605

成立日期： 2013年8月20日

经营范围： 技术推广服务；软件开发。

（2）水工日辰历史沿革

①水工日辰的设立

水工日辰系汪春梅、周立军于2013年8月20日以现金方式出资设立，法定代表人为汪春梅，设立时注册资本为100万元，实收资本为100万元。

水工日辰设立时股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 汪春梅 50.00 50.00

2 周立军 50.00 50.00

合计 100.00 100.00

②2013年10月第一次股权转让、变更法定代表人

2013年10月10日，水工日辰股东会通过决议，同意选举朱晔为水工日辰执行董事，取代汪春梅成为水工日辰新的法定代表人。

2013年10月10日，水工日辰股东会通过决议，同意汪春梅将其持有的水工日辰20万元、30万元的出资额分别转让给天神互动、江晨；周立军将其持有的水工日

辰50万元的出资额转让给天神互动。以上股东就该次股权转让均签署了《股权转让协议书》。

（3）水工日辰股权结构

截至本预案签署日，水工日辰的股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 天神互动 70.00 70.00

2 江晨 30.00 30.00

合计 100.00 100.00

8、北京新芮

（1）北京新芮基本情况

北京新芮系天神互动、李哲于2013年11月28日以现金方式出资设立，法定代表人为朱晔，设立时注册资本为100万元，实收资本为100万元。

公司名称： 北京新芮瞬间科技有限公司

公司类型： 有限责任公司（自然人投资或控股）

住 所： 北京市东城区白桥大街15号6层601-4

法定代表人： 朱晔

注册资本： 100万元

实收资本： 100万元

营业执照注册号： 110101016527330

税务登记证： 110101085530827

成立日期： 2013年11月28日

经营范围： 许可经营项目：无。一般经营项目：技术推广服务；基础软件服务。

（2）北京新芮股权结构

截至本预案签署日，北京新芮的股权结构如下：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例（%）

1 天神互动 70.00 70.00

2 李哲 30.00 30.00

合计 100.00 100.00

9、Corona公司

（1）Corona公司基本情况

Corona公司系天神互动于2013年6月25日以货币方式出资在英属维尔京群岛设立，董事为尹春芬，设立时额定资本为5万美元。

公司名称： Corona�Technology�Limited

注册地址： P.O.�Box�957,�Offshore�Incorporations�Centre,�Road�Town,�Tortola,�British�Virgin�Islands.

董事： 尹春芬

额定资本： 5万美元

BVI企业注册号： 1779466

成立日期： 2013年6月25日

（2）Corona公司股权结构

截至本预案签署日，Corona公司的股权结构如下：

股东名称 认购资本（万美元） 持股比例（%）

天神互动 5.00 100.00

10、Archon公司

（1）Archon公司基本情况

Archon公司系天神互动于2013年6月25日以货币方式出资在英属维尔京群岛设立，董事为尹春芬，设立时额定资本为5万美元。

公司名称： Archon�Technology�Limited

注册地址： P.O.�Box�957,�Offshore�Incorporations�Centre,�Road�Town,�Tortola,�British�Virgin�Islands.

董事： 尹春芬

额定资本： 5万美元

BVI企业注册号： 1779463

成立日期： 2013年6月25日

（2）Archon公司股权结构

截至本预案签署日，Archon公司的股权结构如下：

股东名称 认购资本（万美元） 持股比例（%）

天神互动 5.00 100.00

（三）参股子公司基本情况

截至本预案签署日，天神互动参股子公司基本情况如下表所示：

名称 持股比例 注册资本 注册地址 经营范围

上海播朵广

告有限公司

7.74% 174.15万元

上海市虹口区邯郸路135号2

幢503室

设计、制作、代理、发布各类广告，企业管理咨询，企业形象策划，市场营销策

划，商务信息咨询，翻译服务，投资咨询，投资管理，会务服务，展览展示服务，

灯光设计，市场信息咨询与调查（不得从事社会调查、社会调研、民意调查、民

意测试），建筑装饰工程施工，从事电子科技、计算机技术、网络科技、智能化科

技、信息科技、通讯科技领域内的技术咨询、技术服务、技术开发、技术转让。

【企业经营涉及行政许可的，凭许可证件经营】

北京创联时

讯信息科技

有限公司

49.50% 1,111.11万元

北京市海淀区西直门北大街

45号1号楼910室

许可经营项目：利用信息网络经营游戏产品（含网络游戏虚拟货币发行）（网

络文化经营许可证有效期至2015年6月30日）；互联网信息服务业务（除新闻、

出版、教育、医疗保健、药品、医疗器械以外的内容）（电信与信息服务业务经

营许可证有效期至2017年3月26日） 一般经营项目：技术开发、技术推广、技术

转让、技术咨询、技术服务；计算机技术培训；计算机系统服务；数据处理；基础

软件服务；应用软件服务；设计、制作、代理、发布广告。（未取得行政许可的项

目除外）

精灵在线网

络技术 （北

京）有限公司

7.50% 1513.33万元

北京市海淀区知春路51号慎

昌大厦五层5155室

许可经营项目：因特网信息服务业务（除新闻、出版、教育、医疗保健、药品、医

疗器械以外的内容）（电信许可证有效期至2017年4月9日） 一般经营项目：技

术推广、技术开发、技术咨询、技术服务；经济贸易咨询；计算机系统服务；数据

处理；应用软件服务；基础软件服务；设计、制作、代理、发布广告；销售计算机、

软件及辅助设备、电子产品、机械设备。（未取得行政许可的项目除外）

杭州秀吧网

络科技有限

公司

30.00% 142.86万元

杭州经济技术开发区上沙路

228号中沙金座1幢1106室

许可经营项目：无。一般经营项目：技术开发、技术服务、技术咨询、成果转让；

网络技术、计算机硬件；服务；网页设计，广告设计、制作、代理，企业管理咨询。

（上述经营范围不含国家法律法规规定禁止、限制和许可经营的项目。）

上海游互网

络科技有限

公司

10.00% 51.3889万元

嘉定区马陆镇宝安公路2968

号5幢3018室

从事网络技术、通讯技术、计算机软硬件、电子产品技术领域内的技术开发、技

术转让、技术咨询、技术服务，设计、制作、代理各类广告，美术设计，动漫设计，

玩具、工艺品设计，从事货物和技术的进出口业务，玩具、工艺品、计算机软硬

件（除计算机信息系统安全专用产品）的批发。【企业经营涉及行政许可的，

凭许可证件经营】

北京诺迩游

科技有限公

司

10.00% 111.12�万元

北京市朝阳区望京园601号

楼25层2915

许可经营项目：无。一般经营项目：技术推广服务；计算机技术培训；计算机系

统服务；软件设计；投资咨询；经济贸易咨询；企业管理；会议及展览服务；企业

策划；组织文化艺术交流活动（不含演出）；技术进出口；货物进出口；代理进

出口。（领取本执照后，应到市商务委或区县商务委备案。）

无锡七酷网

络科技有限

公司

10.00% 1,055.56万元

无锡市新区新华路5号创新

创意产业园B幢209、211室

许可经营项目：无。一般经营项目：计算机软硬件的技术开发、技术咨询、技术

服务及销售；自营和代理各类商品和技术的进出口（国家限定公司经营或禁止

进出口的商品和技术除外）。（上述经营范围涉及行政许可的， 经许可后方可

经营；涉及专项审批的，经批准后方可经营）

上海雪鹄信

息科技有限

公司

5.00% 10.53万元

上海市奉贤区望园路2351弄

10号327室

从事网络科技、信息技术领域内的技术开发、技术转让、技术咨询、技术服务。

【企业经营涉及行政许可的，凭许可证件经营】

北京艺和映

画科技有限

公司

30.00% 100万元

北京市东城区白桥大街15号

6层601-3

许可经营项目：无。一般经营项目：技术推广服务；软件开发。

（四）置入资产简要财务数据

天神互动最近三年的主要财务数据如下（数据均未经审计）：

1、资产负债表主要数据

单位：万元

项 目 2013.12.31 2012.12.31 2011.12.31

资产总计 36,620.88 24,748.71 9,166.54

负债合计 7,255.21 5,389.60 2,279.90

所有者权益合计 29,365.67 19,359.11 6,886.64

2、利润表主要数据

单位：万元

项 目 2013年度 2012年度 2011年度

营业收入 30,700.04 26,579.84 13,615.47

营业利润 15,110.01 11,797.24 7,151.52

利润总额 15,109.66 11,797.24 7,151.52

净利润 13,402.10 11,837.62 7,151.76

（五）置入资产的对外担保情况

截至2013年12月31日，天神互动无对外担保情况。

（六）置入资产的主营业务经营情况

天神互动的主营业务为网页网游和移动网游的研发和发行，报告期内以网页网游为主，2013年下半年以来开始移动网游的研发，目前尚处于研发期，预计将

于2014年陆续上线运营。

天神互动拥有一支富有创造力的研发团队，一贯秉承市场为导向和可持续发展的原则进行产品规划，产品定位精准，是中国最具实力的网络游戏研发商之

一。天神互动与国内主要的网络游戏运营平台建立了密切的合作关系，在产品发行推广和运营领域实现了强强联手。根据易观发布的《2013年第三季度中国网页

网游市场监测报告》，天神互动在网页网游开发商中排名第6（按照2013年第三季度分成后营收规模计算），占据6.2%的市场份额。

自2010年成立以来，在自主研发方面，天神互动出品了《傲剑》、《飞升》、《天神传奇》和《醉剑》等多款热门网页网游产品，深受玩家好评。《傲剑》的推出在

很大程度上引领了国内MMOARPG�网页网游的发展方向，其在趣游平台运行已将近3年，是在趣游平台上生命周期最长的两款网页网游之一。《飞升》是国内首

款登陆腾讯游戏大厅的MMOARPG�网页网游，填补了该类型游戏在腾讯游戏大厅的空白。《傲剑》和《飞升》推出后月流水迅速达到千万级别，树立并不断巩固

了天神互动的品牌，在国内运营获得巨大成功的基础上迅速走向海外市场，目前已在日本、马来西亚、越南、泰国、台湾、香港、澳门等国家和地区进行运营并取得

良好的收入。发行方面，天神互动多年来在自研网页游戏的发行和运作方面积累了丰富的经验，深刻理解各运营平台的特点，准确把握玩家消费习惯，与腾讯、百

度、趣游、360游戏、37wan等网络游戏运营平台保持紧密合作关系，上述优势能够协助中小开发商提升游戏品质和业绩。

天神互动于2011年被中国游戏行业产业年会评为“十大新锐游戏企业” ，获得2012年第五届网页游戏龙虎榜“黑马奖” ，获得第五届网页游戏高峰论坛金页

奖“2011年度十佳网页游戏研发公司” ，获得中国国际网络文化博览会“网络游戏创新奖” 。

截至2013年12月31日，天神互动研发及发行并在线运营的游戏产品主要有11款网页网游，累计开服总数达10,123组，游戏总注册用户逾1.6亿人，月均活跃用

户超过614万人，活跃用户月平均留存率达22%以上，游戏产品月平均ARPU值约450元，游戏产品的累计流水达26亿元以上；天神互动还有多款移动网游预计将陆

续上线。经过行业发展的洗礼，天神互动已成为中国领先的网络游戏研发企业之一。

以游戏产品正式上线运营为起点，截至2013年12月31日，天神互动正在运营的游戏产品如下图所示：

2010年12月，天神互动自主研发的首款MMOARPG网页网游《傲剑》授权趣游平台独家运营（在大陆地区），游戏上线后深受玩家认可，其月流水呈爆发式

增长态势，2011年3月起，《傲剑》开始在海外市场运营，同样获得海外玩家的青睐。2011年1月至2013年12月，《傲剑》的累计流水超过18.6亿元，累计注册用户数超

过1.05亿人，至今仍是市场上少数几款生命周期长、收益高的精品网页网游产品之一。在《傲剑》研发及市场推广经验的基础上，天神互动不断完善和优化其游戏

研发流程和质量控制体系，针对不同项目的特点和定位，科学合理的配置资源，积极开发新产品。

2012年4月，天神互动的第二款MMOARPG网页网游《飞升》授权腾讯平台独家运营，游戏推出后迅速成为腾讯平台上的明星游戏产品，并在2012年9月开始

推向海外市场。2012年4月至2013年12月，《飞升》的累计流水超过5亿元，累计注册用户数超过2,500万人。

得益于丰富的人才储备及《傲剑》、《飞升》的研发及市场推广经验，天神互动在2012年12月以来先后推出了《天神传奇》、《醉剑》、《战佛》、《苍穹变》、

《独剑天下》、《热血战纪》、《暗黑世界》、《梦幻Q仙》、《傲剑2》等一系列创新的网页网游产品，并积极布局移动网游市场，现有多款移动网游产品正在研发中，

预计将于2014年第二季度陆续推出。

天神互动通过多年来对游戏运营数据的分析及产品调试积累了丰富的产品投放经验， 对各游戏平台的资源、 玩家偏好及游戏平台各游戏产品有深刻的理

解，凭借多款明星游戏产品的成功研发及运营，天神互动不断扩大其品牌影响力并与主要游戏运营平台建立了紧密的合作伙伴关系。2013年起，天神互动开始发

行其他游戏厂商研发的游戏产品，目前已发行了《热血战纪》和《暗黑世界》两款网页网游产品，预计2014年还将发行多款游戏产品。

1、天神互动所处行业

天神互动主要从事网页网游和移动网游这两类网络游戏的研发与发行，属于网络游戏行业。根据中国证监会2012年10月26日发布的《上市公司行业分类指

引》（2012年修订），网络游戏行业属于“信息传输、软件和信息技术服务业” 项下的“I65软件和信息技术服务业” 。

网络游戏是指由软件程序和信息数据构成，通过互联网、移动通信网等信息网络渠道提供的游戏产品和服务。网络游戏具体可以分为客户端网游、网页网游

和移动网游三大类。

天神互动从事的业务在网络游戏行业中的分类情况如下图所示：

对于客户端网游，用户需要自互联网下载游戏客户端并安装于自己的电脑中，通过客户端入口进入游戏的一种网络游戏类型。

网页网游又称无端网游，业内通常简称页游，是基于网页开发技术，于互联网浏览器上实现的网络游戏类型。

移动网游是指以手机或其他移动终端为载体，通过移动互联网接入游戏服务器进行多人同时在线互动的网络游戏类型。

天神互动主要涉及网页网游和移动网游这两类网络游戏产品的研发与发行，主要游戏作品包括《傲剑》、《飞升》、《天神传奇》、《醉剑》、《战佛》、《苍穹

变》、《独剑天下》、《热血战纪》、《暗黑世界》、《梦幻Q仙》、《傲剑2》等。

2、天神互动所处产业链情况

网页网游和移动网游行业产业链从上游至下游依次包括游戏研发商、游戏发行商、游戏运营平台和游戏用户。

天神互动于产业链中所处的位置如下图所示：

游戏研发商是处于行业产业链上游的内容提供者，其根据市场需求进行游戏产品的研究和开发，并于作品完成后适时向游戏运营平台或游戏发行商推出。

目前国内知名的网页网游研发商主要有云游控股有限公司（HK.0484，代表作品《明朝时代》、《凡人修真》等）、上海游族信息技术有限公司（代表作品《女神联

盟》、《大侠传》、《大将军》等）、深圳第七大道科技有限公司（代表作品《弹弹堂》系列、《神曲》等）。目前国内知名的移动网游研发商主要有北京乐动卓越科

技有限公司（代表作品《我叫MT》）、北京玩蟹科技有限公司（代表作品《大掌门》）、顽石互动（北京）网络科技有限公司（代表作品《二战风云》）、广州银汉

科技有限公司（代表作品《时空猎人》）等。

游戏发行商是连接游戏研发商和游戏运营平台的纽带，主要为一些规模较小、缺乏发行经验的游戏研发商进行游戏产品发行。国内网页网游的发行商包括

云游控股有限公司、天神互动、北京中清龙图网络技术有限公司、互爱互动（北京）科技有限公司等中大型网络游戏研发商兼发行商。国内移动网游发行商包括

触控科技、蜂巢游戏（北纬通信旗下游戏事业部）、乐逗等专业发行商。

游戏运营平台主要面向广大的游戏用户，需要协调游戏研发商、游戏发行商和充值支付渠道等各类资源，进行游戏产品的具体运营和维护工作，并完成对游

戏用户充值金额的收益分成和结算。国内网页网游平台商目前主要包括大型互联网平台（如腾讯、百度、趣游、360游戏等）和新兴网盟游戏平台（如37wan、

91gamer等）。国内移动网游平台商目前主要包括三类，第一类是电信运营商（中移动、中联通、中电信）；第二类是终端系统厂商（如Android� Market和App� Store

等）；第三类是互联网巨头（如腾讯、百度、盛大、网易等）以及新兴移动互联网企业（如360游戏、91gamer、豌豆荚、UC、极游网等）。

天神互动于行业产业链中担任游戏研发商和游戏发行商的角色。一方面，包括天神互动在内的拥有一定业务规模且实力较强的游戏研发商通常于游戏产品

研发完成后直接向游戏运营平台推出。另一方面，一些渠道议价能力较弱的小型游戏研发商则更倾向于专注游戏研发工作本身，而将研发完成的游戏产品交由

如天神互动等具备行业领先地位、丰富市场经验的游戏发行商具体负责产品的发行。

3、天神互动主要业务模式

（1）天神互动的盈利模式

天神互动游戏产品采用的是按虚拟道具收费（Free� to� Pay，FTP）模式，即网络游戏玩家免费注册账号并进行游戏，游戏厂商通过出售游戏中的道具（道具通

常有强化角色、着装及交流等方面的作用）来获取利润的方式。按虚拟道具收费模式是目前国内网络游戏市场的主流盈利模式。

网络游戏市场中还有按时间收费和按下载收费模式。按时间收费是指网络游戏玩家可免费注册账号，但需要购买点卡、月卡充值时间才能进行游戏，通常以

秒为单位计算或包月的形式；按下载收费是指在网络游戏玩家下载游戏时对玩家收取一次性的费用（适用于部分单机游戏、客户端网游和移动网游）。

（2）天神互动游戏的业务流程

天神互动专注于网络游戏的研发及发行，经过多年的发展，天神互动逐步建立起了一整套严谨的管理机制和完备的业务流程体系。业务流程分为项目策划

的概念期、项目立项的DEMO期、项目实施的研发期、项目验收的测试期以及项目推出后的运营期等各个阶段，调研细致、决策审慎。

①概念期

天神互动项目部的游戏制作人（一般为项目部负责人或主策划）在详细市场调研的基础上，发现市场的潜在需求，形成新游戏开发的概念，同时将新游戏开

发的提案（包括《核心玩法概念文档》、《商业化概念文档》、《技术可行性方案》、《竞品分析文档》、《核心人员配置》等详细计划）提交给游戏评审委员会（由

天神互动的高管兼核心技术人员、设计人员、测试人员和项目管理人员组成），游戏评审委员会在概念评审会议上对提案进行充分的讨论和论证，提案通过后天

神互动将指派程序、美术、策划等人员成立demo（演示版）小组，确定demo制作周期，启动demo制作；提案如未通过将被退回给制作人重新策划（评审组协助对方

案进行修正）并再次提交概念评审会审核，审核未通过游戏开发概念将被放弃（提案被终止）。

②DEMO（演示版）期

Demo小组严格根据demo时间表推进新游戏demo版的制作，demo版完成后将交由demo评审会议审核。评审组结合用户需求的情况、游戏功能性和可玩性对

demo小组提出相关建议。评审通过后制作人结合评审会的反馈意见提交正式的《项目计划书》；评审未通过将退回demo小组重新制作（评审委员会协助对方案

进行修正）并再次提交项目评审委员会审核，审核未通过游戏demo版将被终止（demo小组同时解散）。

《项目计划书》包括详细的项目预算、项目研发进度、项目营销思路以及项目团队中美术、策划、程序各小组在整个项目周期的分工和时间安排等等。评审委

员会在项目立项会议上对《项目计划书》进行评审，确定该游戏开发的资源要求与天神互动整体规划相匹配，评审通过后项目成立，将转入正式的研发期；评审

不通过评审会将提出反馈意见由制作人修改后重新提交审批，如审核未通过，项目将被放弃。

③研发期

制作人根据评审通过后的《项目计划书》组建项目团队对游戏进行研发（包括设计、开发、验证测试和修正等循环的步骤），定期提交《项目进展汇报》给评

审组，《项目进展汇报》详细说明了各游戏模块的开发进程、代码质量、与《项目计划书》规定的工作进度的差异等事项。评审委员会在定期的项目例会上对《项

目进展汇报》进行审议，提出修改意见和建议，制作人根据反馈意见对游戏模块进行修改，直至通过验收并形成完整的游戏版本。

游戏版本形成后，评审委员会将发起版本评审会议，并在版本评审会议上审核制作人提交的《项目运营方案》（包括目标平台、测试及正式上线时点规划、基

础数据调试计划等具体方案），通过后版本将封装并进入测试期；游戏版本如未通过将退回制作人员重新修改（游戏开发评审组协助对方案进行修正）并再次提

交，直至通过审核。

④测试期

项目团队对开发完成的游戏进行严密的分步式版本测试。项目团队完成运营接口并开始邀请小部分玩家对游戏进行体验，通过对玩家行为（数据反馈）的

分析不断调整游戏内容、参数设置或新增部分内容，完善游戏版本。制作人需定期提交《项目进展汇报》和《项目数据汇报》给评审组在定期例会上审议，通过后

评审委员会将发起版本评审；如未通过，制作人员需继续根据测试效果改进，直至通过例会评审。

版本评审会上，评审委员会将根据制作人提交的《测试运营数据总结》、《产品推广及商业化实施方案》和《后续开发计划》进行审核，评估产品商业化推广

和实施方案的可行性、游戏后续开发运营所需投入和运营的预计收入水平的投入产出比是否符合天神互动战略要求等。评估通过后，产品将正式进入运营期；评

估未通过，产品需继续测试，并由项目团队继续根据测试数据对游戏进行调试和修改，直至通过版本评审会的评估。

⑤运营期

天神互动目前还未建立自有游戏运营平台，研发的游戏主要投放于腾讯、趣游等一系列游戏运营平台，但游戏上线后，天神互动仍负责对游戏进行不断优化

升级、解决游戏异常以及研发后续版本，确保游戏良好的运行。在与某些平台（例如：腾讯）的合作过程中，天神互动还需提供游戏的客户服务（开通服务热线，并

提供网络在线服务支持等）。项目团队在游戏运营阶段仍需不断捕捉玩家需求的变化（即监控游戏的活跃人数、新增玩家人数、玩家留存率、付费率、ARPU值等

关键运营数据）和根据玩家体验反馈对游戏内容进行修正，改善体验细节，推出运营活动和后续版本或资料片，并根据活动和新版本进行必要的市场宣传，保持

游戏的健康度。在运营服务的基础上，项目团队还需要为拓展新的销售渠道做准备。

游戏制作人需定期（一般为每周一次）提交《项目进展汇报》和《项目数据汇报》给评审委员会在定期例会上审议，通过后评审委员会将发起产品运营总结

审核，让天神互动的全部项目团队共同讨论、交流经验。如未通过，项目团队需继续进行以上的运营服务工作，并重新提交《项目进展汇报》和《项目数据汇报》，

直至通过例会评审。

（3）天神互动游戏运营模式

天神互动游戏运营模式主要包括独家授权运营、联合运营和发行（即发行其他游戏厂商研发的游戏产品）三种模式。

①独家授权运营模式

独家授权运营模式是指主要网络游戏运营商（或“代理商” ）独家获得天神互动游戏产品在指定地区的代理权，并在其平台上运营该游戏产品。主要由网络

游戏运营商负责游戏的发行推广、游戏运营收入的结算，一般使用网络游戏运营商的平台的用户管理体系及充值接口，而天神互动主要负责提供游戏产品、版本

更新、技术支持和维护，并提供部分客户服务等。网络游戏运营商将其在游戏中取得的收入扣除相关费用后按协议约定的比例分成给天神互动，在双方核对数据

确认无误后，天神互动确认营业收入。

独家授权运营模式是天神互动主要的运营模式，涵盖了天神互动大部分网页网游产品。天神互动游戏产品国内地区的独家授权运营商主要包括腾讯平台、

趣游平台、百度平台、360平台等大型游戏平台，海外地区的授权运营商包括北京昆仑万维科技股份有限公司及VNG、RMS等海外游戏公司。

独家授权运营模式是精品游戏产品的主流运营方式。近年来，网络游戏产品数量迅速增加，但渗透率高、生命周期长、能为研发商和运营平台都带来高回报

的精品游戏产品供不应求。从运营平台的角度来看，持续为用户提供优质产品和服务是维持活力、吸引更多用户，继而提高平台价值的必要手段。同时，随着平台

竞争加剧、网络游戏用户导入成本逐渐提高，游戏平台的资源越来越向能为其带来更高、更长久回报的少数精品游戏倾斜，更加注重对精品游戏产品的挖掘与争

夺。从游戏研发企业的角度来看，游戏产品投放到用户量大、资源丰富的平台的门槛也越来越高，因为，游戏平台根据投入产出比最大化原则会对拟引进的游戏

产品进行严格的考察和筛选。因此，独家授权运营模式是有强大研发实力、创新能力的游戏研发厂商与大型游戏平台强强联合、优势互补，实现共赢的有效方法。

此外，同等条件下，游戏平台对独家授权运营游戏的资源投入一般也高于对联合运营游戏的资源投入；而且一般而言，在独家授权运营模式下，游戏研发商的收

入分成比例要高于在联合运营模式下的分成比例；由于独家授权运营受限于单一平台的用户资源及推广能力，大型的研发厂商一般只选择与腾讯、趣游、百度、

360等少数几家大型游戏平台就特定产品签署独家授权运营协议。

自成立以来，天神互动已有10余款网页网游产品以独家授权运营模式与趣游、腾讯、百度等平台建立合作，并成功发行了其他厂商研发的游戏产品，充分体现

了天神互动出品游戏的质量、影响力及发行能力。天神互动研发的首款网页网游《傲剑》已在趣游平台运行将近3年，是趣游平台上生命周期最长的两款网页网

游之一，为趣游及天神互动均创造了丰厚的收益。天神互动研发的《飞升》是国内首款登陆腾讯游戏大厅的MMOARPG�网页网游，得到腾讯平台的大力支持。

②联合运营模式

联合运营模式是指天神互动就特定游戏产品与多家游戏平台类公司合作，在特定地区共同运营该游戏产品。游戏玩家需要注册成为上述网络游戏平台的用

户，在网游平台商的充值系统中进行充值从而获得虚拟货币，再在游戏中购买虚拟道具。在联合运营模式下，游戏平台公司负责在各自平台上运营该游戏产品、

对产品进行推广、充值服务以及计费系统的管理，天神互动负责提供游戏产品、版本更新、技术支持和维护，并提供部分客户服务。在联合运营模式下，网络游戏

运营商将其在游戏中取得的收入扣除相关费用后按协议约定的比例分成给天神互动，在双方核对数据确认无误后，天神互动确认营业收入。

联合运营有利于整合多个平台的资源。多个渠道的宣传和推广有利于迅速扩大游戏的覆盖面，快速增加游戏的盈利机会，降低游戏的运营风险，但联合运营

的潜在成本在于：若缺乏协同的运营策略，同一产品在不同平台上线可能会导致不同平台为争夺用户而恶性竞争（例如某个联运平台为拉高短期的收入而过度

促销），注重短期而非长期效益，从而对游戏运营生命周期和总收入产生不利影响。一般来说，更为有效的联合运营模式是游戏研发厂商先授权一家运营平台作

为主运营商，再由该运营商与其他运营平台制订协同的运营标准和策略，共同推广运营游戏产品。天神互动目前已经与国内外数十家游戏运营平台建立了合作

关系。天神互动自主研发的《独剑天下》网页网游授权360平台、百度平台、打卡网联合运营。

③发行模式

发行模式是指天神互动作为游戏的发行商，发行其他游戏厂商开发的游戏产品，独家获得相关产品在指定地区的代理权，并将该游戏产品投放到一家或多

家游戏平台运营。天神互动与游戏运营平台共同负责游戏的发行推广，天神互动还负责部分技术支持及客户服务等。

网络游戏运营商将其在游戏中取得的收入扣除相关费用后，按照与游戏发行商的发行协议计算分成金额，经双方核对确认后，天神互动确认营业收入，天神

互动再根据与游戏开发商的分成协议计算应分给开发商的金额。

天神互动作为发行商的优势主要有：首先，天神互动多年来通过对游戏运营数据的分析及产品调试积累了丰富的产品投放经验，对各游戏平台的资源、玩家

偏好及游戏平台各游戏产品有深刻的理解，能够更准确的把握产品的投放时点、游戏参数设置、广告投放方法等重要运营技巧，能够指导游戏研发商对游戏内容

和重要设置（例如道具收费点）进行修改和优化，从而大幅提高产品的运营效果。其次，随着中小型游戏研发企业数量的增多和市场竞争的加剧，普通游戏研发

企业开发的产品进入游戏平台，特别是大型游戏平台的门槛越来越高；凭借多款明星游戏产品的成功研发及运营，天神互动不断扩大其品牌影响力并与主要游

戏运营平台建立了紧密的合作伙伴关系，天神互动投放的游戏产品能够迅速进入各大游戏运营平台并获得运营商更多的资源支持，天神互动的品牌和渠道优势

是游戏产品成功发行的重要保障。目前，天神互动已发行了《热血战纪》和《暗黑世界》网页网游产品，预计天神互动在2014年还将发行多款游戏产品。

4、主营业务的具体情况

（1）主要游戏产品概况

天神互动最近三年研发及发行的主要产品如下表所示：

序号 游戏名称 游戏类型 游戏上线时间 研发及运营方

1 《傲剑》 MMOARPG�网页网游 2010年12月 自主研发并授权趣游平台运营

2 《飞升》 MMOARPG�网页网游 2012年4月 自主研发并授权腾讯平台运营

3 《天神传奇》 MMOARPG�网页网游 2012年12月 与无锡七酷联合开发并授权腾讯平台运营

4 《醉剑》 MMOARPG�网页网游 2013年2月 自主研发并授权腾讯平台运营

5 《战佛》 MMOARPG�网页网游 2013年5月 自主研发并授权百度平台运营

6 《苍穹变》 MMOARPG�网页网游 2013年9月 自主研发并授权腾讯平台运营

7 《独剑天下》 MMOARPG�网页网游 2013年9月 自主研发并授权360平台、百度平台、打卡网联合运营

8 《热血战纪》 MMOARPG�网页网游 2013年11月 无锡七酷研发、天神互动发行，授权百度平台运营

9 《暗黑世界》 MMOARPG�网页网游 2013年11月 无锡七酷研发、天神互动发行，授权百度平台运营

10 《梦幻Q仙》 MMORPG�网页网游 2013年11月 自主研发并授权腾讯平台运营

11 《傲剑2》 MMOARPG�网页网游 2013年12月 自主研发并授权趣游平台运营

12 《武动乾坤2D版》 MMOARPG�网页网游 即将上线 自主研发并授权百度平台运营

13 《飞升手机版》 移动网游 即将上线 自主研发并授权腾讯平台运营

14 《武动乾坤3D版》 MMOARPG�网页网游 即将上线 自主研发并授权百度平台运营

上表游戏上线时间是指游戏正式商业化收费运营的时间，运营方指在中国大陆地区的运营方；《傲剑》除在大陆地区运营外，还在日本、新加坡、马来西亚、韩

国、越南、香港、泰国等国家及地区运营；《飞升》除在大陆地区运营外，还在越南、台湾等国家及地区运营；《战佛》除在大陆地区运营外，还在马来西亚、台湾等国

家及地区运营。

天神互动除开发网页网游外，还有多款移动网游正在研发中，预计将在2014年陆续推出。

（2）主要游戏产品的基本情况

①《傲剑》

《傲剑》是一款MMOARPG网页网游，以南宋时期江湖侠士抵抗蒙古大军的故事为背景，拥有气势磅礴的情节，创设了许多特色游戏系统和玩法，例如独特

的轻功系统、连斩系统等。

游戏于2010年12月正式上线，授权趣游平台独家运营（中国大陆地区），受到广大玩家的喜爱。通过对游戏不断的改版升级及资料片的推出，特别是帝王宝

藏、西毒时代等多个大型资料片的推出，《傲剑》的系统和玩法不断得到完善并日趋成熟，已成为一款有强大生命力的网页网游产品。

《傲剑》曾获中国游戏产业年会2011年度“十大最受欢迎网页网游” 、 中国原创网页网游峰会2011年度“最具实力页游产品奖” 、中国游戏行业年会2011年

度网页网游“金手指奖” 、腾讯游戏风云榜2011年度“十大最受欢迎网页网游” 、2012第五届中国网页网游龙虎榜“最佳海外运营游戏奖” 等多项荣誉。

《傲剑》主要运营数据如下：

指标 2013年 2012�年 2011年

当期流水合计（万元） 52,758.54 83,824.40 50,067.14

期末累计注册用户数（人） 105,208,502 101,049,986 67,554,314

月均付费用户数（人） 86,232 185,436 93,863

注：上表数据包括国内及海外运营数据。

《傲剑》付费玩家年龄分布如下：

时间 ＜20岁 20-30岁 30-40岁 ≥40岁 合计

2011年 30.90% 56.60% 10.50% 2.00% 100.00%

2012年 21.70% 58.40% 17.50% 2.40% 100.00%

2013年 1.20% 41.30% 40.70% 15.40% 100.00%

注：上表数据不包括海外运营数据。

《傲剑》付费玩家地域分布（各省前五大）如下：

年度 序号 省份/直辖市 占比

2011年

1 广东省 10.8%

2 浙江省 8.5%

3 江苏省 8.0%

4 山东省 7.4%

5 四川省 6.2%

合计 40.9%

2012年

1 四川省 8.44%

2 江苏省 7.93%

3 浙江省 7.91%

4 山东省 6.71%

5 广东省 6.42%

合计 37.41%

2013年

1 四川省 8.25%

2 山东省 7.46%

3 广东省 7.13%

4 浙江省 6.91%

5 江苏省 6.71%

合计 36.46%

注：上表数据不包括海外运营数据。

②《飞升》

《飞升》是一款修真题材的MMOARPG网页网游，游戏大量结合我国古代神话传奇等故事，底蕴丰富。游戏中，玩家将会扮演修界四大修真门派中的一员，在

修真的世界中与其它玩家进行角逐，体验世间的爱恨情仇，成就一番修仙传奇。在《飞升》的世界中，玩家将体验到自由PK的乐趣，各式各样的游戏技能，丰富多

样的坐骑，唯美的游戏角色，光鲜华丽的装备系统，让玩家能够尽情的演绎在修真世界的传奇故事中，得到“一站式” 的满足。

《飞升》于2012年4月正式上线，授权腾讯平台独家运营（中国大陆地区），是首款登入腾讯游戏大厅的MMOARPG网页网游。上线之后，游戏更新了灵宝阁、

缚灵玩法，推出了聚仙修真版本。曾获“第四届中国优秀游戏制作人大会” 网页网游组“最佳游戏制作团队大奖第一名” ，“最佳游戏客户端表现奖优胜奖” ，“最

佳游戏数值平衡设计奖优胜奖” 、中国游戏产业年会2012年度“十大最受欢迎网页网游” 、“2012年度中国最具运营价值WEBGAME（网页网游）” 等荣誉。

《飞升》主要运营数据如下：

指标 2013年 2012年

当期流水合计（万元） 31,892.96 18,867.21

期末累计注册用户数（人） 25,000,911 14,417,718

月均付费用户数（人） 50,541 47,093

注：以上数据包括国内及海外运营数据。

《飞升》付费玩家年龄分布如下：

时间 ＜17岁 18-24岁 25-34岁 35-44岁 ≥45岁 合计

2012年 8.43% 40.93% 41.74% 6.89% 2.01% 100.00%

2013年 7.3% 33.5% 46.8% 9.8% 2.6% 100.00%

注：上表数据不包括海外运营数据。

《飞升》付费玩家地域分布（各省前五大）如下：

年度 序号 省份/直辖市 占比

2012年

1 广东省 12.93%

2 浙江省 8.97%

3 江苏省 8.64%

4 福建省 5.64%

5 四川省 5.26%

合计 41.44%

2013年

1 广东省 14.5%

2 浙江省 7.7%

3 江苏省 7.5%

4 福建省 5.6%

5 山东省 5.4%

合计 40.8%

注：上表数据不包括海外运营数据。

③《天神传奇》

《天神传奇》是天神互动与无锡七酷联合开发的一款MMOARPG网页网游，游戏内由战士、法师、道士三大职业组成，三大职业互相牵制，各有特色。畅快的

PK节奏、多样的PK玩法、优质的游戏画面让玩家领略万人攻城的热血豪迈场景。

《天神传奇》于2012年12月正式上线，授权腾讯平台独家运营，上线之后先后推出了坐骑、90级、法宝等多个更新版本。

《天神传奇》主要运营数据如下：

指标 2013年 2012�年

当期流水合计（万元） 9,706.69 0.98

期末累计注册用户数（人） 7,332,692 11,944

月均付费用户数（人） 27,361 431

《天神传奇》付费玩家年龄分布如下：

时间 ＜17岁 18-24岁 25-34岁 35-44岁 ≥45岁 合计

2013年 4.3% 35.4% 52.8% 6.2% 1.1% 100.00%

《天神传奇》付费玩家地域分布（各省前五大）如下：

年度 序号 省份/直辖市 占比

2013年

1 广东省 11.1%

2 浙江省 9.0%

3 江苏省 8.8%

4 山东省 7.4%

5 四川省 5.9%

合计 42.3%

④《苍穹变》

《苍穹变》是一款MMOARPG网页网游，采用了领先的微端3D引擎技术，游戏带领玩家穿越到一个奇幻神秘的新大陆。游戏内设定了多个个性鲜明的职业

体系，用丰富而平衡的斗技组合配合引擎特有的物理打击效果，给用户带来畅快的游戏体验。

《苍穹变》于2013年9月正式上线，授权腾讯平台独家运营。

《苍穹变》主要运营数据如下：

指标 2013年

当期流水合计（万元） 715.74

期末累计注册用户数（人） 534,218

月均付费用户数（人） 10,835

《苍穹变》付费玩家年龄分布如下：

时间 ＜17岁 18-24岁 25-34岁 35-44岁 ≥45岁 合计

2013 7.2% 45.2% 42.0% 4.6% 1.1% 100.00%

《苍穹变》付费玩家地域分布（各省前五大）如下：

年度 序号 省份/直辖市 占比

2013年9月

1 广东省 10.5%

2 江苏省 8.0%

3 浙江省 7.7%

4 山东省 6.9%

5 四川省 5.2%

合计 38.4%

5、天神互动分产品营业收入

天神互动前五大网游产品最近三年的营业收入情况如下表所示（以下数据未经审计）：

单位：万元

产品名称

2013年度 2012年度 2011年度

金额 占总营收比例 金额

占总营收

比例

金额

占总营收

比例

《傲剑》 12,790.37 41.66% 21,396.60 80.38% 13,206.93 100%

《飞升》 9,991.01 32.54% 5,172.17 19.43% - -

《天神传奇》 3,319.76 10.81% - - - -

《苍穹变》 2,025.48 6.60% - - - -

《战佛》 931.04 3.03% - - - -

合计 29,057.66 94.65% 26,618.93 100% 13,206.93 100%

天神互动开发的游戏产品一般是授权游戏运营平台运营（包括独家授权运营和授权联合运营），网络游戏运营商将其在游戏中取得的收入扣除相关费用后

按协议约定的比例分成给天神互动，在双方核对数据确认无误后，天神互动确认营业收入。天神互动的收入确认符合企业会计准则的规定，收入确认的政策将在

本次审计工作完成后，在财务报告和审计报告中予以披露。

6、天神互动分地区营业收入情况

天神互动最近三年分地区营业收入情况如下表所示（以下数据未经审计）：

单位：万元，%

地区

2013年度 2012年度 2011年度

金额 比例 金额 比例 金额 比例

大陆地区收入 25,802.48 84.05% 21,866.07 82.14% 11,265.80 85.30%

海外收入 4,897.56 15.95% 4,752.86 17.86% 1,941.13 14.70%

合 计 30,700.04 100% 26,618.93 100% 13,206.93 100%

由上表可知，天神互动报告期内的营业收入主要来自于中国大陆地区，但随着天神互动更多的游戏产品推向海外市场，其海外收入的金额和占比正逐步提

升。

7、天神互动的前五大销售客户

天神互动最近三年前5名客户情况如下表所示：

单位：万元，%

2013年

客户名称 销售额 占营业收入比例

深圳市腾讯计算机系统有限公司 13,571.98 44.21%

趣游科技集团有限公司 6,843.77 22.29%

VNG�Corporation(越南) 3,013.75 9.82%

百度网讯 2,214.22 7.21%

成都趣游科技有限公司 1,075.99 3.50%

合计 26,719.71 87.03%

2012年

客户名称 销售额 占营业收入比例

趣游科技集团有限公司 14,398.85 54.09%

深圳市腾讯计算机系统有限公司 5,172.17 19.43%

VNG�Corporation(越南) 3,027.99 11.38%

成都趣游科技有限公司 2,244.89 8.43%

昆仑在线（香港）股份有限公司 1,608.22 6.04%

合 计 26,452.12 99.37%

2011年

客户名称 销售额 占营业收入比例

趣游（北京）科技有限公司 10,518.84 79.65%

昆仑在线（香港）股份有限公司 1,372.64 10.39%

成都我牛科技有限公司 833.95 6.31%

VNG�Corporation(越南) 334.44 2.53%

RIMASURI�SDN�BHD(马来西亚) 147.05 1.11%

合 计 13,206.93 100.00%

天神互动和上述客户主要合作模式为独家授权运营模式。随着公司游戏数量的增加，合作的游戏平台数量逐年增加，天神互动的客户集中度也逐年下降。报

告期内在趣游平台的基础上，2012年以来逐步增加了腾讯游戏平台、百度游戏平台和360游戏平台。2010年起，天神互动的明星游戏产品《傲剑》授权趣游在大陆

地区独家运营， 随着第二款游戏产品 《飞升》2012年在腾讯平台上线， 趣游平台销售额占比逐渐下降。2011年及2012年天神互动自趣游平台取得的销售额超过

50%，但在2013年该比例已下降至30%以下。2013年，公司新研发出了多款游戏产品，在百度、360等多个游戏平台推出。客户天神互动对单一游戏运营平台不存在严

重依赖。

（下转B12版）

2014年 1 月 14 日 星期二

B11

Disclosure

信息披露

zqsb@stcn.com� (0755)83501750


