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报告期内，艾格拉斯来自不同发行方式的收入构成如下：

发行模式

２０１３

年

２０１２

年

金额（万元） 比例 金额（万元） 比例

自主发行

６

，

１０１．２０ ３７．９６％ １

，

４９７．５７ ８８．４３％

代理发行

９

，

９７０．４４ ６２．０４％ １９５．９１ １１．５７％

合计

１６

，

０７１．６４ １００．００％ １

，

６９３．４８ １００．００％

（

１

）自主发行模式

自主发行是指艾格拉斯自主游戏推广发行游戏，艾格拉斯既通过自己的官方网站提供游戏下载，也通过与第三方

ＡＰＰ

应用

平台提供下载。自主发行模式下，艾格拉斯拥有玩家的游戏帐号信息，并负责游戏的运营维护、技术支持、客户服务、活动策划等

工作。《英雄战魂》、《赤壁》、《誓魂》在大陆均为自主发行，《英雄战魂》在北美也是自主发行。

自主发行的流程如下：

１

）官网发行

官网发行是指艾格拉斯通过其官方网站提供游戏下载，玩家通过艾格拉斯所指定的支付宝等充值渠道进行充值，从而获得

游戏内的虚拟货币。官网发行模式的优点在于艾格拉斯直接从游戏玩家处取得全部充值收入，除支付渠道的手续费外，无需对

第三方进行收入分成。较之平台发行，官网发行受到自身官网影响力的限制，获取的游戏玩家数量有限。

官网发行模式下，艾格拉斯在游戏玩家使用钻石等虚拟货币购买道具并消耗道具时确认销售收入，确认流程如下图：

２

）平台发行

平台发行是指艾格拉斯与

ＡＰＰ

平台商签订合作协议，将游戏产品提交至一个或多个

ＡＰＰ

平台，玩家通过

ＡＰＰ

平台下载游戏。

在平台发行模式下，规模大的

ＡＰＰ

平台商负责提供玩家充值服务及计费系统的管理，规模小的

ＡＰＰ

平台商则使用艾格拉斯的计

费系统，

ＡＰＰ

平台提供商进行少量的游戏的宣传、推广，

ＥＧＬＳ

负责游戏版本的更新、技术支持和维护以及客户服务等。

与

ＡＰＰ

平台商合作，将一款游戏交付给多个游戏平台运营，可充分利用各游戏平台的用户资源，扩展了游戏的覆盖面，加快

了获取玩家速度，大大提升了玩家的数量。平台发行是移动终端游戏发行中普遍采用的一种发行模式。

目前，艾格拉斯与

Ａｐｐｌｅ Ｉｎｃ．

、福建博瑞（旗下拥有“

９１

助手”和“安卓网”）、世界星辉（旗下拥有“

３６０

手机助手”）、北京当乐

（旗下拥有“

ｄ．ｃｎ

”）、广州铁人（旗下拥有“

ＰＰ

助手”）、广州九游（旗下拥有“九游游戏中心”）等国内外优秀的平台商建立了长期的

合作关系。

平台发行模式下，玩家通过艾格拉斯或平台商提供的支付宝、充值卡等充值接口购买游戏内虚拟货币，再用游戏内虚拟货

币购买游戏道具。 对于一些较大的平台商， 玩家还可以通过平台商提供的充值接口购买

９１

豆、

３６０

币、

ＵＣ

币等平台中间虚拟货

币，再以平台中间虚拟货币购买游戏内虚拟货币。

艾格拉斯在游戏玩家实际消耗道具时确认销售收入，收入确认流程如下图：

（

２

）代理发行模式

代理发行是指艾格拉斯授权发行商在指定区域内的推广和运营游戏，发行商按照协议对艾格拉斯分成。艾格拉斯提供游戏

内容及技术服务；发行商负责在授权区域内架设游戏服务器、数据服务器等硬件设施，开展游戏发行宣传、与平台商签订协议，

并承担客户服务工作等。

一般情况下，发行商并不拥有

ＡＰＰ

平台。发行商需与

Ａｐｐ ｓｔｏｒｅ

、

Ｇｏｏｇｌｅ ｐｌａｙ

等平台商签订合作协议来分发游戏产品，并与其

进行收入分成。发行商从平台商获得游戏收入后，按照协议约定的分成比例再与艾格拉斯进行分成。

代理发行主要适用于艾格拉斯境外游戏发行。目前，与艾格拉斯合作的发行商包括昆仑在线、易幻网络、福州爱立德软件技

术有限公司等。昆仑在线负责《英雄战魂》韩国、日本、泰国等区域的发行，易幻网络主要负责《英雄战魂》港澳台区域的发行。极

致行动科技股份有限公司负责《誓魂》台湾地区发行。此外，艾格拉斯与腾讯在大陆的合作模式参照了代理发行模式。

代理发行模式下，艾格拉斯的收入确认流程如下图：

（四）艾格拉斯的主要客户及供应商情况

１

、报告期内艾格拉斯的前五大结算客户

不同的发行模式艾格拉斯有不同的结算客户。在自主发行模式下：若游戏玩家通过艾格拉斯官网下载游戏，则游戏玩家为

结算客户；若玩家通过

ＡＰＰ

平台下载游戏，则平台商或游戏玩家为结算客户。在代理发行模式下，艾格拉斯的结算客户是游戏发

行商。

报告期内，艾格拉斯前五大结算客户如下：

年度 序号 客户名称 结算销售收入金额（万元） 占营业收入比例

２０１３

年

１

昆仑在线（香港）股份有限公司

６

，

４２４．８４ ３９．９７％

２

易幻网络有限公司

２

，

８８７．９３ １７．９７％

３ Ａｐｐｌｅ Ｉｎｃ． １

，

８２１．８１ １１．３４％

４

福建博瑞网络科技有限公司

１

，

１０２．２７ ６．８６％

５

广州九游信息技术有限公司

５０５．６６ ３．１５％

合 计

１２

，

７４２．５２ ７９．２９％

２０１２

年

１

福建博瑞网络科技有限公司

３９５．８８ ２３．３８％

２ Ａｐｐｌｅ Ｉｎｃ． ２８０．２２ １６．５４％

３

北京当乐信息技术有限公司

１５９．９８ ９．４５％

４

易幻网络有限公司

１１４．０８ ６．７４％

５

广州九游信息技术有限公司

７１．７９ ４．２４％

合 计

１

，

０２１．９６ ６０．３５％

２

、报告期内艾格拉斯的前五大供应商

艾格拉斯主营业务为开发、运营移动终端游戏。平台发行模式下，若平台商使用艾格拉斯计费系统，则由艾格拉斯为玩家提

供充值服务，艾格拉斯收款后再向平台商支付分成款，这部分平台商为艾格拉斯的供应商。

报告期内，艾格拉斯的前五名供应商情况如下：

年度 序号 供应商名称 结算采购金额（万元） 占结算采购总额比例

２０１３

年

１

北京当乐信息技术有限公司

１８１．２９ ２６．７２％

２

北京富邦展瑞科技有限公司

４９．１０ ７．２４％

３

广州裕正网络科技有限公司

３８．７８ ５．７２％

４

上海恩度网络科技有限公司

３２．４５ ４．７８％

５

百度移信网络技术（北京）有限公司

３２．７４ ４．８３％

合计

３３４．３６ ４９．２９％

２０１２

年

１

北京当乐信息技术有限公司

１３１．３９ ５５．４８％

２

广州铁人网络科技有限公司

２９．３５ １２．３９％

３

北京力天无限网络技术有限公司

１７．７７ ７．５０％

４

上海恩度网络科技有限公司

１４．５６ ６．１５％

５

迈奔灵动科技（北京）有限公司

１２．２０ ５．１５％

合计

２０５．２６ ８６．６８％

三、标的公司核心人员及技术研发情况

（一）标的公司员工情况

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，艾格拉斯员工总数为

９６

人，其中本科以上（含本科）学历

６５

人，占比

６７．７１％

。截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，按

职能划分，艾格拉斯员工构成如下：

学历 人数（人） 比例

游戏开发人员

５６ ５８．３３％

游戏运营人员

１６ １６．６７％

客户服务人员

１４ １４．５８％

管理、财务和行政人员

１０ １０．４２％

合计

９６ １００．００％

艾格拉斯与员工签订的《劳动合同》，约定双方的权利和义务。员工应保守标的公司的商业秘密，不应同时接受任何第三方

聘用或为任何第三方工作，且合同终止后二年内不得自营或者为他人经营与标的公司有竞争的业务。

作为一家移动终端游戏开发商和运营商，艾格拉斯一直以来注重自主培养技术人员。经过多年的开发、运营实践，已形成了

一支专业、稳定、协调的技术队伍。在持续的产品开发实践中，核心团队带领研发人员应用自主研发的游戏引擎，积累了更为丰

富的开发经验，能够持续、高效地开发高品质的移动终端游戏产品。

（二）标的公司核心团队成员

艾格拉斯核心团队成员如下表：

姓名 性别 出生年份 学历 游戏行业从业年限 目前职务

王双义 男

１９７５

年 本科

１１

年 董事长

张欣 男

１９８１

年

－ １０

年 总经理、策划总监

张鹏 男

１９７９

年 本科

１１

年 董事、研发总监

曹晓龙 男

１９８０

年 本科

１０

年 监事、运营总监

注：张欣曾就读于北京邮电大学，

２００３

年退学自主创业。

艾格拉斯核心团队成员所设立的日照义聚及日照众聚为本次交易前艾格拉斯的主要股东， 自艾格拉斯设立以来一直保持

稳定，未发生变动。

（三）标的公司核心团队共事和合作过程

王双义

２００３

年参与创办了专业从事手机游戏的天津猛犸科技有限公司， 张鹏自

２００３

年

９

月起在天津猛犸科技有限公司任

职；曹晓龙、张欣自

２００４

年上半年起在

ＮＡＳＤＡＱＳ

上市公司空中网任职共事。

２００５

年

４

月空中网收购天津猛犸科技有限公司后，王

双义、张鹏、曹晓龙、张欣一起任职共事，王双义担任空中猛犸副总经理，负责空中网手机游戏业务。

王双义、张鹏、曹晓龙、张欣从空中网离职后，

２００７

年

１１

月起先后以创始人身份加盟北京深蓝创娱科技有限公司，王双义任

执行董事兼总经理、法定代表人，并由王双义持有公司

３５％

的股份。在此期间，成功主持开发了《天劫

Ｏｎｌｉｎｅ

》、《九州

Ｏｎｌｉｎｅ

》等多

款游戏产品。

２００９

年王双义、张鹏、曹晓龙、张欣陆续从北京深蓝创娱科技有限公司离职，接受财务投资人的投资后共同创业，收购了北

京雅哈和广州丽讯作为创业平台。王双义担任北京雅哈、广州丽讯董事长兼总经理，其他三人分别担任董事、监事、总监等管理

职务。

为境外上市的需要，

２００９

年王双义、张鹏、曹晓龙、张欣联合财务投资人在英属维京群岛设立

Ｅｇｌｓ Ｌｔｄ．

，

Ｅｇｌｓ Ｌｔｄ．

设立香港艾

格拉斯并通过返程投资设立了艾格拉斯，通过

ＶＩＥ

控制架构实现了对北京雅哈和广州丽讯的协议控制（

ＶＩＥ

相关情况详见本章

“一、标的公司基本情况”之“（二）历史沿革”）。北京雅哈、广州丽讯及艾格拉斯的日常经营管理一直由王双义、张鹏、曹晓龙、张

欣四人共同负责。

（四）标的公司核心团队成员稳定、互补和默契

核心团队是判断游戏行业企业价值的关键因素。艾格拉斯核心团队稳定、互补和默契，共同专注于手机游戏行业十多年。在

功能手机时代艾格拉斯核心团队就已开始开发运营手机游戏。当时，移动终端设备和通讯网络性能较差，计费通道单一，手机型

号繁多，操作系统多样化，游戏软件适配性要求高，而手机用户对游戏的认同度很低，整体市场容量较小，与页游、端游相比，收

益与投入不匹配，但核心团队始终坚持发展手机游戏的战略。在这个过程中，团队成员分工明确，互相配合：王双义负责全面管

理、张鹏负责技术研发、曹晓龙负责运营、张欣负责产品策划。同时在产品运营的过程中，团队不断修正发现的技术问题，形成了

自身独特的技术积累和经验，为在智能移动终端时代扩张积累了宝贵的资源。

核心团队的稳定带来了明显的经营优势。艾格拉斯目前核心的游戏产品《英雄战魂》所采用的

３Ｄ

速鲨游戏引擎由团队独立

研发，且历经数年时间、数款产品开发运营修正，技术日臻完善，在国内的手机游戏企业中较为少见，这也是团队稳定的结果之

一。

与此同时，为了保证未来核心团队的稳定，核心团队成员在签署的《发行股份及支付现金购买资产协议》及其补充协议中承

诺： 核心团队成员将在本次交易实施完毕后五年内在艾格拉斯或者巨龙管业及其其他子公司任职， 违反该承诺将承担法律责

任。

（五）标的公司核心技术情况

１

、客户端开发技术

艾格拉斯一直坚持自主研发游戏引擎开发游戏产品。在核心技术人员带领下，艾格拉斯研发团队打造了多款适用移动终端

的游戏引擎。自主研发游戏引擎是艾格拉斯所开发游戏产品质量的重要保障，也是艾格拉斯游戏产品区别于其他商业化引擎所

开发游戏产品，进行差异化竞争的核心竞争力。截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯已研发并用于游戏开发的引擎如下：

核心技术 适用游戏类型 应用产品 技术来源

速鲨

３Ｄ

游戏引擎

３Ｄ

智能移动终端游戏、

３Ｄ ＰＣ

客户端网络游戏 《格斗刀魂》、《英雄战魂》、《

Ｑ

战西游（

２Ｄ

）》 自主研发

３Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎

３Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏 《赤壁》

３Ｄ

版本 自主研发

２Ｄ

像素

ＪＡＶＡ

手机游戏引擎

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏 《誓魂》、《遗迹》 自主研发

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏 《赤壁》

２Ｄ

版本 自主研发

（

１

）速鲨

３Ｄ

游戏引擎

目前，艾格拉斯游戏产品《英雄战魂》和正在内部测试的重量级游戏产品《格斗刀魂》均使用速鲨

３Ｄ

游戏引擎，速鲨

３Ｄ

游戏

引擎是艾格拉斯针对智能移动终端游戏最新自主研发的一款游戏引擎，是艾格拉斯各项核心技术的综合体现。

速鲨

３Ｄ

游戏引擎吸收欧美主流、成熟的游戏引擎架构，在画面渲染和显存利用上加以改进，使游戏呈现的画面精细度可以

媲美

ＰＣ

客户端游戏，同时还很大地降低了耗电量，更加适合

３Ｄ

移动终端游戏开发。速鲨

３Ｄ

游戏引擎还能开发

ＰＣ

客户端网络游

戏。速鲨

３Ｄ

引擎的特点及优势如下：

①

速鲨

３Ｄ

游戏引擎，具有强大的资源配置体系，保证游戏运行稳定，有效避免了内存泄漏导致的闪退、卡顿等问题。在移动

终端设备内存和电量的双重限制下，速鲨

３Ｄ

游戏引擎率先实现了动态显存寻址技术，可以轻松绘制大量的图像、光影，实现更

加丰富的粒子特效，更加适用于移动终端游戏。

②

速鲨

３Ｄ

游戏引擎采用业内领先的渲染技术，通过对移动终端显卡的深度优化，构建了近似无限次曲面细分的渲染模块，

使游戏画面更加逼真。这种渲染技术下的画面纹理精致、线条平滑，光线更加接近自然光线，解决了传统游戏引擎锯齿鲜明的难

题，玩家长时间玩游戏也不易疲劳。速鲨

３Ｄ

游戏引擎在传统骨骼动画的基础上加以改良，在无限次曲面细分技术的支持下，动画

占用的资源大幅缩减，可实现更加复杂的动作，允许更多游戏角色同屏竞技。

③

速鲨

３Ｄ

游戏引擎的智能剔除系统，可节省移动终端设备更多的像素，减轻显卡负担。通过

３Ｄ

世界的矩阵变换，智能剔

除系统可以实时回收画面上不可见的元素，且不会对画面整体效果造成影响，使游戏的每一帧画面占用的显存都会更少，终端

设备更加省电。

④

速鲨

３Ｄ

游戏引擎的高精度粒子混合器，可实现超乎想像的华丽特效。高精度粒子混合器有别于传统的粒子发射器，采用

了更加先进的视觉混合技术，粒子精度更高，特效更华丽。高精度粒子混合器辅以智能剔除系统，可展现出生动的技能效果，火

焰、闪电、烟雾等高难度技能效果都能轻松呈现。

⑤

速鲨

３Ｄ

游戏引擎使用了基于

ＯｐｅｎＡＬ ３Ｄ

技术的声效模块，实现了从视觉到听觉的全方位体验。

ＯｐｅｎＡＬ３Ｄ

声效模块可以

给场景特效或者人物添加真实的声音，逼真动态模拟声音的远近层次，在移动终端游戏中打造身临其境的真实体验。

⑥

速鲨

３Ｄ

游戏引擎使用自主研发的脚本系统，游戏运行更加安全。艾格拉斯自主研发的脚本系统，不依赖市面上任何现存

的代码库，并且通过独创的加密校验系统，彻底隔绝了不正当篡改行为，不仅使玩家数据更安全，更能有效预防非法外挂程序。

（

２

）

３Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎

３Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎通过

Ｊａｖａ Ｐｌａｔｆｏｒｍ Ｍｉｃｒｏ Ｅｄｉｔｉｏｎ

（缩写为

Ｊ２ＭＥ

）编写，采用

ＪＳＲ１８４

标准，支持人物、怪物、地图、建筑

和物品等一切

３Ｄ

建模，支持

３６０

度视角旋转，支持粒子特效。游戏引擎的

３Ｄ

画面非常精细，接近早期

ＮＤＳ

掌上游戏机

３Ｄ

游戏的

效果。游戏引擎采用高效的非可见物剔除场景算法，使游戏在功能机上流畅运行，支持多人同屏全即时战斗。在同时期，

３ＤＪＡＶＡ

手机游戏引擎是唯一采用

３Ｄ

技术的游戏引擎，同时，采用

２Ｄ

到

３Ｄ

的智能转换算法，实现了

２Ｄ

版本和

３Ｄ

版本客户端玩家同屏

游戏。

（

３

）

２Ｄ

像素

ＪＡＶＡ

手机游戏引擎

２Ｄ

像素

ＪＡＶＡ

手机游戏引擎通过

Ｊ２ＭＥ

编写，通过

２５６

像素

４

位调色板高压缩率图片实时渲染，减小了图片对内存的占用，增

加了图形的渲染效率，使得只需要很小的资源包即可获得绚丽的游戏画面效果。

２Ｄ

像素

ＪＡＶＡ

手机游戏引擎加入了实时光效渲

染，增强了画面的真实感。

２Ｄ

像素

ＪＡＶＡ

手机游戏引擎文字渲染使用的点阵字库，采用预渲染方式，建立了高效的文字绘制系

统。

２Ｄ

像素

ＪＡＶＡ

手机游戏引擎地形渲染系统使用了脏矩形和卡马克卷轴混合算法，并使用深度缓存剔除无效像素，让游戏在

复杂场景下也能高效的渲染。

４

）

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎通过

Ｊ２ＭＥ

编写，采用

４５

度视角，支持不同高度场景。

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎使用零读盘时间切换的

无缝连接世界地图，此地图采用艾格拉斯自主研发的超线程缓冲算法和独有的地图数据压缩传输技术，实现了多人在线同时编

辑地形以及图块自动拼接。

２Ｄ ＪＡＶＡ

手机游戏引擎支持实时传输解析

ＸＭＬ

格式的游戏

ＵＩ

界面， 内置自主研发的

ＧＳｃｒｉｐｔ

脚本系

统，使得游戏开发过程更加灵活。

２

、服务器端开发技术

（

１

）

ＭＭＯ

网游大量并发事件系统

针对日常任务和事务的更新需求，艾格拉斯独创的事件系统，只有玩家登录游戏时触发自身日常任务和事务更新，事件系

统分散了系统固定时间的任务和事务更新，降低了定时更新任务和事务对服务器造成的压力，使服务器运行更加高效、稳定。

（

２

）防作弊系统

艾格拉斯自主研发的服务器端防作弊系统，实现了对作弊和加速玩家的检测和处理，防止玩家修改客户端数据或使用作弊

器对游戏造成的不良影响，充分保障了系统的公平性。

（

３

）移动网络数据压缩技术

艾格拉斯使用先进的算法，对服务器和客户端交互过程中的数据进行了大幅度压缩，为移动终端游戏玩家节省了流量。

（

４

）服务器集群系统

服务器集群系统采用主从服设计形式：主服独立，保证玩家快速登入游戏和在各主城进行日常活动；从服副本互通设计，分

散了玩家在副本时对主服产生的负载；从服可以进行跨服组队，缩短了玩家组队进入副本的等待时间。服务器集群系统可以方

便的进行负载均衡和快速扩展，支持上万人同时在线。

此外，服务器集群系统支持玩家跨国作战，使各国玩家可以快速传送到跨国服务器进行战斗和竞技，真正实现了各国玩家

面对面的战斗，增强了不同国家和地区玩家的互动，为举行跨国高端对抗赛事提供支持。

（

５

）游戏分区管理系统

自主研发的游戏分区管理系统，为快速方便管理各游戏分区提供了有力的工具。其中，脚本执行系统，实现了快速修复系统

问题、修改系统变量的功能，实现了快速干预和修复系统问题；集成统一的

ＧＭ

指令，可以方便

ＧＭ

快速解决玩家报告的问题。

（

６

）数据库支撑系统

数据库支撑系统针对游戏业务的特点进行了集中优化处理，在

Ｒａｉｄ １０

高速磁盘阵列的支持下，能够以极快的速度读写数

据。服务器后台数据采用冷热备份、本地和联机备份双重备份的方式，冷备份和热备份保障数据可以完整恢复，联机备份防止本

地机器故障对数据造成破坏的风险，充分保证了玩家数据的安全。

３

、大数据平台

针对客服部门经常查询玩家日志、运营部门分析玩家各种行为以及其他部门对各种数据的需求，艾格拉斯利用

Ｈａｄｏｏｐ

技术

创建了大数据平台。

大数据平台实现了一个分布式文件系统，包括数据采集系统、数据管理系统、日志查询系统、运营数据查询系统等等。数据

采集系统统一采集数据发送到数据管理系统进行统一管理，日志查询系统和运营数据查询系统提供高性能、高效率检索，满足

了客服部门、运营部门以及其他部门的需要。

大数据平台主要有以下几个优点：

（

１

）数据按位存储，系统高度可靠。大数据平台具有按位存储和处理数据的能力，它假设计算元素和存储会失败，因此它维

护多个工作数据副本，确保能够针对失败的节点重新分布处理，数据可靠。

（

２

）集簇分配数据，具有可扩展性。大数据平台是在可用的计算机集簇间分配数据并完成计算任务，这些集簇可以方便地扩

展到数以千计的节点中，大数据平台能够轻松处理

ＰＢ

级数据。

（

３

）动态平衡数据，高效并行工作。大数据平台能够在节点之间动态地移动数据，保证各个节点数据的动态平衡，因此处理

速度非常快。大数据平台以并行的方式工作，加快数据处理速度和提高数据处理效率。

（

４

）多副本保存数据，高度容错。大数据平台能够自动保存数据的多个副本，能够自动将失败的任务重新分配。

（

５

）平台搭建成本低。大数据系统只要在普通服务器上搭建即可，无需使用一体机、商用数据仓库等昂贵的设备。

（六）标的公司在研游戏项目及近期新游戏上线计划情况

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯正在开发的游戏情况如下：

序号 游戏名称 研发阶段 游戏类型 预计上线时间

１

《格斗刀魂》 测试阶段

ＭＭＯ

横版格斗游戏

２０１４

年

０７

月

２

《青春期》 开发阶段 卡牌游戏

２０１４

年

０７

月

根据游戏开发计划，艾格拉斯预计

２０１５

年、

２０１６

年分别开发

２

款或

２

款以上游戏产品。

四、艾格拉斯产品与服务的质量控制情况

（一）立项阶段质量控制

艾格拉斯制订了完整的立项管理流程，由运营中心及其他相关部门经过对市场发展趋势、用户需求、同类游戏及竞争对手

等方面的深入调查提出需求申请。该申请经过策划总监及创意相关人员、联合评审会、项目评审委员会三级复核，最终确定立项

与否。通过三级复核，确保前沿开发技术准确，形成全面具体的设计需求，同时规避新项目与市场上已有的游戏形成同质化竞

争。

（二）项目实施及功能测试阶段质量控制

１

、项目实施阶段

在项目实施过程中，部门经理或指定人员将定期校验编码，以保证其准确性。项目组通过召开周例会，对存在问题进行充分

讨论，以保证问题能够先期解决，项目能够按期圆满完成。项目组将定期向评审委员会委员汇报工作进展情况、遇到的问题以及

解决的方法。

２

、

ＤＥＭＯ

当软件主体开发完成时，项目组将对游戏进行广泛的

ＤＥＭＯ

测试，以保证游戏功能的易用性、游戏性、互动性及增值服务性。

同时，由美术、程序开发和音乐制作的负责人组成监督组对游戏的图片、程序代码和音乐进行跟踪审核，确保开发的游戏不存在

抄袭和侵犯他人知识产权的行为。

３

、内部测试

艾格拉斯设立专门的测试部门，根据游戏策划案制订针对性的测试用例，负责对游戏的每个改动进行测试，并对游戏涉及

版权的关键点逐一筛查审核。如果测试过程涉及游戏重大功能的改动，可以动用其他部门的人力进行更大范围和更深层次的测

试。

４

、公开测试

测试部门测试通过后，将其发布到体验服务器，由一小部分玩家试玩测试。由于网络环境、游戏参与人数等条件限制，部分

游戏的漏洞在内部测试阶段不一定能够检验出来，公开测试环节保证了正式发布游戏的稳定性与可靠性。

（三）客户服务质量控制

艾格拉斯向客户提供了

７×２４

小时服务热线、电话指导与远程诊断、

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ

客户服务等多种咨询与技术支持服务方式，力推

“首问制”服务并制订了《客户服务作业指导》、《维护作业指导》与《客户满意作业指导》，以规范服务流程。

为保证客户服务质量，艾格拉斯根据《服务考核项目说明书》每月对客户服务受理、维护计划及其执行情况进行考核，确保

服务流程得到有效执行，从而保障客户服务质量，提高用户满意度。

综上，艾格拉斯通过项目立项管理、开发测试流程管理与客户服务作业指导等质量控制措施，以及持续的技术支持服务和

及时的售后服务等，努力提升产品与服务质量，减少质量纠纷和版权纠纷。艾格拉斯自成立以来，未发生过因产品质量或服务质

量引发的重大纠纷。

五、标的公司主要资产、对外担保及负债情况

（一）主要资产情况

１

、流动资产

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，艾格拉斯流动资产情况如下：

单位：万元

项目 金额 比例

货币资金

１０

，

９７４．０２ ７７．１５％

应收账款

２

，

５１６．２４ １７．６９％

预付款项

９．８６ ０．０７％

其他应收款

７２４．６０ ５．０９％

合计

１４

，

２２４．７２ １００．００％

２

、长期股权投资

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，艾格拉斯长期股权投资情况如下：

单位：万元

被投资单位 核算方法 投资成本 年初余额 增减变动 年末余额

北京寰立铭宇信息技术有限公司 成本法

５０．００ ０．００ ５０．００ ５０．００

（续表）

被投资单位 在被投资单位持股比例 年末减值准备 本年计提减值准备 本年现金红利

北京寰立铭宇信息技术有限公司

１５．００％ ０．００ ０．００ ０．００

３

、主要固定资产情况

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，艾格拉斯固定资产情况如下表：

单位：万元

固定资产类别 原值 累计折旧 减值准备 净值 成新率

电子及其他设备

２７．６１ ６．３１ ０．００ ２１．３０ ７７．１５％

办公家具

６２．４１ １３．７２ ０．００ ４８．６９ ７８．０２％

合 计

９０．０３ ２０．０３ ０．００ ７０．００ ７７．７５％

注：成新率

＝

净值

÷

原值

艾格拉斯主要固定资产为办公家具和电子及其他设备，无自有房产。截至本报告及其摘要出具日，游戏开发及办公用房均

系租赁他人物业，具体情况如下：

序号 承租方 出租方 标的房产 面积（

ｍ２

）

年租金

（万元）

用途 租赁期限

１

艾格拉斯

北京鑫欣拓商商务服务

有限公司

北京市海淀区昌运宫

７

号楼

１

幢

３

层

３２２

２５ ５．００

办公

２０１４．０５．２６－２０１５．０５．２５

２

艾格拉斯

北京兆著美达投资有限

公司

北京市丰台区丰台北路

２８

号院

１１

号

三层

２

，

２６５ ２４８．０２

办公

２０１４．０４．２０－２０２０．０６．１９

４

、无形资产情况

（

１

）商标

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯拥有的主要商标情况如下：

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯正在申请并已获得受理的主要商标情况如下：

（

２

）计算机软件产品登记证书

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯

１

项软件产品获得认证，具体情况如下：

序号 软件产品名称 证书编号 申请企业 发证日期 有效期

１

艾格拉斯战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

Ｖ１．０．０

ＤＧＹ－２０１２－３９４６

艾格拉斯

２０１２．１０．２４ ５

年

（

３

）软件著作权截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯共拥有经国家版权局登记或备案的软件著作权

８

项，具体情况如下：

序号 软件著作权名称 登记号 著作权人 首次发表日期 权利范围

１

誓魂

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．０ ２０１１ＳＲ０１７３３１

艾格拉斯 未发表 全部权利

２

网游实施监控管理平台软件

１．０．０ ２０１２ＳＲ０４７０８２

艾格拉斯 未发表 全部权利

３ Ｑ

战西游

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．０ ２０１１ＳＲ０４７７６８

艾格拉斯 未发表 全部权利

４

欲望

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．０ ２０１２ＳＲ０４７０４０

艾格拉斯 未发表 全部权利

５

战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．０ ２０１２ＳＲ０４７０７８

艾格拉斯 未发表 全部权利

６

英雄战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

Ｖ２．０ ２０１３ＳＲ１１２７４９

艾格拉斯 未发表 全部权利

７

遗迹

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．０ ２０１１ＳＲ０６５２７１

艾格拉斯 未发表 全部权利

８

格斗刀魂

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．０ ２０１４ＳＲ０６０５８２

艾格拉斯 未发表 全部权利

注：根据

２００２

年

１

月

１

日起实施《计算机软件保护条例》（国务院令第

３３９

号），法人或者其他组织的软件著作权，保护期为

５０

年，截至于软件首次发表后第

５０

年的

１２

月

３１

日。

报告期内，艾格拉斯使用的计算机著作权中有

３

项注册于北京雅哈名下。

２０１４

年

４

月

２

日，艾格拉斯与北京雅哈签订《软件著

作权转让协议》，北京雅哈将拥有的下列软件著作权转让给艾格拉斯：

序号 软件著作权名称 登记号 著作权人 首次发表日期 权利范围

１

赤壁

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏

１．０．０ ２００９ＳＲ０３８８０４

北京雅哈 未发表 全部权利

２

英雄战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

手机游戏软件

１．０．５ ２０１３ＳＲ００９０５７

北京雅哈

２０１３．０１．０８

全部权利

３

英雄战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

大型多人在线网络游戏软件

１．０．４ ２０１３ＳＲ０００４４３

北京雅哈

２０１２．１０．１８

全部权利

（

４

）域名持有情况

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯持有的主要域名情况如下：

序号 注册人 证书名称 域名 注册时间 到期时间

１

艾格拉斯 中国国家顶级域名证书

ｅｇｌｓ．ｃｎ ２０１３－１０－０６ ２０１９－１０－０６

２

艾格拉斯 中国国家顶级域名

ｅｇｌｓ．ｃｏｍ．ｃｎ ２０１３．１０．０６ ２０１４．１０．１６

３

艾格拉斯 国际域名注册证书

ｇ２ｕｓ．ｃｏｍ ２００９－０４－２２ ２０２０－０４－２２

４

艾格拉斯 国际域名注册证书

ｅｇｌｓｇａｍｅ．ｃｏｍ ２０１０－０６－０４ ２０１９－０６－０４

５

艾格拉斯 中国国家顶级域名证书

ｇ２ｕｓ．ｃｏｍ．ｃｎ ２００９－０４－２２ ２０１５－０４－２２

６

艾格拉斯 中国国家顶级域名证书

ｇ２ｕｓ．ｃｎ ２００９－０４－２２ ２０１５－０４－２２

７

艾格拉斯 中国国家顶级域名证书

ｅｇｌｓｇａｍｅ．ｃｏｍ．ｃｎ ２０１０－０６－０９ ２０１９－０６－０９

８

艾格拉斯 中国国家顶级域名证书

ｅｇｌｓｇａｍｅ．ｃｎ ２０１０－０６－０９ ２０１９－０６－０９

（二）资产抵押、质押及对外担保情况

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯及其子公司不存在资产抵押、质押及对外担保情况。

（三）主要负债情况

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，艾格拉斯主要负债情况如下：

单位：万元

项目 金额 比例

应付账款

１８０．３８ ６．８９％

预收款项

１

，

０５５．７２ ４０．３４％

应付职工薪酬

１６９．１８ ６．４６％

应交税费

２４９．５６ ９．５４％

其他应付款

６５３．７６ ２４．９８％

其他流动负债

３０８．５７ １１．７９％

流动负债合计

２

，

６１７．１５ １００．００％

其他非流动负债

０．００ ０．００％

非流动负债合计

０．００ ０．００％

负债合计

２

，

６１７．１５ １００．００％

六、标的公司业务资质情况

（一）业务经营许可

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯拥有的业务经营资质情况如下：

序号 证书名称 编号 业务范围 有效期限 颁发机关

１

电信与信息服务业务经

营许可证

京

ＩＣＰ

证

１３０４７８

号

互联网信息服务不含新闻、出版、教育、医疗保健、

药品和医疗器械，含电子公告服务

２０１３．１２．２５－２０１８．１２．２５

北京市通信管理局

２

网络文化经营许可证

京网文［

２０１３

］

－０９４４－９９３

号

利用信息网络经营游戏产品 （含网络游戏虚拟货

币发行）

２０１３．１２．０２－２０１６．１２．０１

北京市文化局

艾格拉斯正在申请办理《互联网出版许可证》，如果涉及经营互联网电子出版物，则需通过具备相应资质的互联网出版单位

向主管机关申报出版备案。

２０１４

年

５

月

３０

日，艾格拉斯通过出版单位北京呈天时空信息技术有限公司申报出版《英雄战魂》，取得出版广电总局“新广出

审［

２０１４

］

７３０

号”《关于同意出版运营国产网络游戏

＜

英雄战魂

ｏｎｌｉｎｅ＞

的批复》，出版物

ＩＳＢＮ

号为

ＩＳＢＮ９７８－７－８９９８８－０１４－２

。

（二）产品备案证书

截至本报告及其摘要出具日，艾格拉斯游戏相关的产品备案证书情况如下：

序号 产品名称 出品单位 报备单位 运营单位 编号 备案部门 备案日期

１

《英雄战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

》 艾格拉斯 艾格拉斯 艾格拉斯 文网游备字（

２０１４

）

Ｃ－ＲＰＧ００７

号 文化部

２０１４．０１．１４

２

《英雄战魂

Ｏｎｌｉｎｅ

》 北京雅哈 广州丽讯

广州丽讯、

福建博瑞

文网游备字（

２０１３

）

Ｍ－ＲＰＧ０２４

号 文化部

２０１３．０４．２５

３

《赤壁

Ｏｎｌｉｎｅ

》 北京雅哈 广州丽讯 广州丽讯 文网游备字（

２０１１

）

Ｍ－ＲＰＧ０１１

号 文化部

２０１１．０８．１０

４

《誓魂

Ｏｎｌｉｎｅ

》 艾格拉斯 广州丽讯 广州丽讯 文网游备字（

２０１１

）

Ｍ－ＲＰＧ０１０

号 文化部

２０１１．０８．１０

注：艾格拉斯与广州丽讯、北京雅哈合作进行移动网络游戏运营，由广州丽讯、北京雅哈进行产品备案。

（三）软件企业认定证书

艾格拉斯符合《鼓励软件产业和集成电路产业发展的若干政策》和《软件企业认定标准及管理办法》（试行）的有关规定，取

得了北京市经济和信息化委员会颁发的软件企业认定证书，具体情况如下：

证书名称 软件企业认定证书

企业名称 艾格拉斯科技（北京）有限公司

证书编号 京

Ｒ－－２０１３－１７５０

发证时间

２０１３

年

１２

月

２０

日

批准机关 北京市经济和信息化委员会

（四）高新技术企业认证

艾格拉斯取得高新技术企业证书，具体情况如下：

证书名称 高新技术企业证书

企业名称 艾格拉斯科技（北京）有限公司

证书编号

ＧＲ２０１３１１００１０４４

发证时间

２０１３

年

１２

月

５

日

有效期 三年

批准机关 北京市科学技术委员会、北京市财政局、北京市国家税务局、北京市地方税务局

艾格拉斯同时取得中关村高新技术企业证书，具体情况如下：

证书名称 中关村高新技术企业证书

企业名称 艾格拉斯科技（北京）有限公司

证书编号

２０１３２０１１４２１０１１

发证时间

２０１３

年

９

月

２

日

有效期 三年

批准机关 中关村科技园区管理委员会

七、标的公司的估值

（一）评估基本信息

１

、评估机构及签字注册评估师

本次交易，标的公司评估机构为立信评估，其具有证券、期货相关业务评估资格证书（证书编号：

０２１００５８００６

）。签字注册评

估师为谢岭、高军。

２

、评估基准日

２０１３

年

１２

月

３１

日。

３

、评估结论

立信评估根据标的资产的行业特性以及评估准则的要求，选择资产基础法和收益法两种方法对标的资产进行评估，最终采

用了收益法评估结果作为本次交易标的最终评估结论。

根据立信评估出具的信资评报字［

２０１４

］第

２１７

号《评估报告》，在评估基准日

２０１３

年

１２

月

３１

日，艾格拉斯母公司报表总资产

账面价值为

１４

，

３７５．０６

万元，总负债账面价值为

２

，

６１７．００

万元，净资产账面价值为

１１

，

７５８．０５

万元。收益法评估后的股东全部权益

价值为

３０１

，

０００

万元，增值

２８９

，

２４１．９５

万元，增值率

２

，

４５９．９５％

。

（二）资产基础法评估情况

资产基础法具体评估结果如下：

项 目

账面净值 评估值 增减额 增减率

％

Ａ Ｃ Ｄ＝Ｃ－Ｂ Ｅ＝Ｄ／Ｂ

流动资产

１３

，

９２５．０４ １４

，

０６９．４５ １４４．４１ １．０４

非流动资产

４５０．０２ ３

，

５３１．３８ ３

，

０８１．３７ ６８４．７３

其中：长期股权投资净额

３５０ ３４９．２６ －０．７４ －０．２１

固定资产净额

７０．００ ７２．１５ ２．１５ ３．０７

无形资产净额

１２．４３ ３

，

０９２．３９ ３

，

０７９．９６ ２４

，

７７８．４４

长期待摊费用

１７．５９ １７．５９ ０．００ ０．００

资产总计

１４

，

３７５．０５ １７

，

６００．８３ ３

，

２２５．７８ ２２．４４

流动负债

２

，

６１７．００ ２

，

６１７．００ ０．００ ０．００

负债总计

２

，

６１７．００ ２

，

６１７．００ ０．００ ０．００

净资产（所有者权益）

１１

，

７５８．０５ １４

，

９８３．８３ ３

，

２２５．７８ ２７．４３

资产基础法评估中，主要是无形资产评估结果增值导致评估结果增值。无形资产评估增值的主要原因是本次评估对艾格拉

斯未在账面列示的自行开发游戏软件著作权采用了收益法进行评估， 本次新增委估的账外其他无形资产软件著作权的评估值

为

３

，

０８０

万元，导致资产基础法评估结果增值。艾格拉斯拥有的计算机软件著作权（网络游戏软件），是其对外合作、经营收入的

基础，对营业收入产生贡献，带来稳定的现金流，且通过计算可以货币化、可以合理估算其收益期限及适当的折现率，故对企业

自主研发并已审核登记的计算机软件著作权（网络游戏软件）纳入本次其他无形资产评估范围。

（三）收益法评估情况

１

、评估假设

（

１

）一般性假设

１

）企业所在的行业保持稳定发展态势，所遵循的国家和地方的现行法律、法规、制度及社会政治和经济政策与现时无重大

变化；

２

）企业以目前的规模或目前资产决定的融资能力可达到的规模，按持续经营原则继续经营原有产品或类似产品，不考虑新

增资本规模带来的收益；

３

）企业与国内外合作伙伴关系及其相互利益无重大变化；

４

）国家现行的有关贷款利率、汇率、税赋基准及税率，以及政策性收费等不发生重大变化；

５

）无其他人力不可抗拒及不可预见因素造成的重大不利影响。

（

２

）针对性假设

１

）委估企业的资产在评估基准日后不改变用途，仍持续使用；

２

）委估企业的现有和未来经营者是负责的，且企业管理能稳步推进公司的发展计划，尽力实现预计的经营态势；

３

）委估企业遵守国家相关法律和法规，不会出现影响公司发展和收益实现的重大违规事项；

４

）委估企业提供的历年财务资料所采用的会计政策和进行收益预测时所采用的会计政策与会计核算方法在重要方面基本

一致；

５

）委估企业在评估目的实现后，仍将按照现有的经营模式持续经营，继续经营原有产品或类似产品，企业的供销模式、与关

联企业的利益分配等运营状况均保持不变；

６

）所有的收入和支出均发生于年末；

７

）本次评估假设企业计划开发的游戏均能如期上线，且未来各款游戏给企业带来的实际营业收入能与管理层的预测基本

相符；

８

）根据主管税务机关出具的企业所得税税收优惠备案回执，艾格拉斯属于符合条件的软件企业，从

２０１３

年

１

月

１

日起至

２０１４

年

１２

月

３１

日免征企业所得税；

２０１５

年

１

月

１

日起至

２０１７

年

１２

月

３１

日减半征收企业所得税。同时，该企业于

２０１３

年

１２

月

５

日通过国家

高新技术企业认证。本次评估假设两免三减半优惠期过后，艾格拉斯能够同样获得高新技术企业资质，企业所得税率为

１５％

。

２

、收益法及其评估模型

（

１

）收益法简介及适用的前提条件

收益法是指通过估算被评估资产的未来预期收益并折算成现值，借以确定被评估资产价格的一种资产评估方法。

所谓收益现值，是指企业在未来特定时期内的预期收益按适当的折现率折算成当前价值（简称折现）的总金额。

收益法的基本原理是资产的购买者为购买资产而愿意支付的货币量不会超过该项资产未来所能带来的期望收益的折现

值。

（

２

）收益法计算公式及各项参数

１

）收益法的计算公式：

Ｐ ＝

未来收益期内各期收益的现值之和

其中：

Ｐ

—评估值（折现值）

ｒ

—所选取的折现率

ｎ

—收益年期

Ｆ

ｉ—未来第

ｉ

个收益期的预期收益额；当收益年限无限时，

ｎ

为无穷大；当收益期有限时，

Ｆｎ

中包括期末资产剩余净额。

Ｙ

—溢余资产

从公式中可见，影响收益现值的三大参数为：

收益期限

ｎ

； 逐年预期收益额

Ｆ

ｉ； 折现率

ｒ

２

）预测期

企业的收益期限可分为无限期和有限期两种。理论上说，收益期限的差异只是计算方式的不同，所得到的评估结果应该是

相同的。由于企业收益并非等额年金以及资产余值估计数的影响，用有限期计算或无限期计算的结果会略有差异。艾格拉斯成

立于

２０１０

年

５

月，为有限责任公司，营业执照上的营业期限为自

２０１０

年

５

月

６

日至

２０３０

年

５

月

５

日。考虑到该行业没有特殊性，到营

业期满可以申请延续，因此本次收益期按照无限期计算。当进行无限年期预测时，期末剩余资产价值可忽略不计。

本次评估的评估基准日为

２０１３

年

１２

月

３１

日，根据公司的经营情况及本次评估目的，对

２０１４

年

１

月

１

日至

２０１８

年

１２

月

３１

日采用

详细预测。

２０１８

年以后年度委估企业的经营业绩假设基本稳定在

２０１８

年的水平。

３

）净现金流量的确定

本次收益法评估采用的收益类型为权益自由现金流量。权益自由现金流量指的是归属于股东的现金流量，是扣除还本付息

以及用于维持现有生产和建立将来增长所需的新资产的资本支出和营运资金变动后剩余的现金流量，其计算公式为：

权益自由现金流量

＝

税后净利润

＋

折旧与摊销

－

资本性支出

－

营运资金追加

±

付息债务的增加（减少）

４

）折现率

按照收益额与折现率口径一致的原则，本次评估采用资本资产定价模型（

ＣＡＰＭ

）来确定股权净现金流量的折现率，计算公

式如下：

Ｒ＝Ｒ

ｆ

＋β＊

（

Ｒ

ｍ

－Ｒ

ｆ

）

＋ｋ

式中：

Ｒ

为期望收益率

Ｒ

ｆ

：无风险报酬率

Ｒ

ｍ

：资本市场预期收益率

β

：权益的系统风险系数

ｋ

：企业特定风险调整系数

５

）溢余资产及非经营资产价值的确定

溢余资产是指与企业收益无直接关系、超过企业经营所需的多余资产。主要包括溢余现金、收益法评估未包括的资产等。溢

余资产的价值一般采用成本法评估。

非经营性资产是指与企业收益无直接关系、不产生效益的资产。非经营性资产的价值一般采用成本法评估。

溢余资产及非经营资产的处理与企业的资产负债结构密切相关。 本次评估通过分析委估企业的资产结构确定溢余资产的

价值。

３

、将未开发项目纳入收益法评估范围的说明

本次收益法评估将企业已有计划但尚未开发的

４

个游戏产品纳入评估范围。游戏产品的生命周期一般为

３－５

年，游戏企业需

要不断研发新产品来维持业绩增长。因此，艾格拉斯目前已有计划的产品未来实施开发的可能性较高。对于新产品的收益是参

考目前运营产品的生命周期曲线以及国内外用户占比等情况进行预测的。 对于尚未开发的产品其主要风险在于是否能按预定

的时间上线，是否能够被市场所接受，达到预期的用户数量。

４

、折现率和风险系数取值合理性的说明

（

１

）折现率确定的原则

确定折现率时一般应遵循以下几条原则：

１

）不低于无风险报酬率；

２

）以行业平均报酬率为基准；

３

）折现率与收益额相匹配；

４

）根据实际情况确定。

（

２

）折现率确定的一般方法

本次评估采用资本资产定价模型（

ＣＡＰＭ

）来确定股权净现金流量的折现率。其股权资本成本的计算公式为：

Ｒ＝Ｒ

ｆ

＋β＊

（

Ｒ

ｍ

－Ｒ

ｆ

）

＋ｋ

式中：

Ｒ

为期望收益率

Ｒ

ｆ

：无风险报酬率

Ｒ

ｍ

：资本市场预期收益率

β

：权益的系统风险系数

ｋ

：企业特定风险调整系数

１

）风险报酬率

Ｒｆ

的确定：

Ｒｆ

为无风险报酬率，无风险报酬率是对资金时间价值的补偿，这种补偿分两个方面，一方面是在无通货膨胀、无风险情况下

的平均利润率，是转让资金使用权的报酬；另一方面是通货膨胀附加率，是对因通货膨胀造成购买力下降的补偿。由于现实中无

法将这两种补偿分开，它们共同构成无风险利率。本次估值采用

１０

只剩余年限在

１０

年以上国债的到期收益率平均值

４．１２％

作为

无风险报酬率，具体计算情况见下表：

中长期国债情况表

序号 国债名称 票面利率（

％

） 剩余年限 到期收益率（

％

）

１ １１

国债

１０ ４．１５ １７．３６ ４．１５

２ １０

国债

２９ ３．８２ １６．７１ ３．８５

３ １０

国债

０９ ３．９６ １６．３３ ４．０６

４ ０９

国债

２０ ４．００ １５．６９ ４．００

５ ０９

国债

０２ ３．８６ １５．１８ ３．８６

６ ０８

国债

１３ ４．９４ １４．６５ ４．９４

７ ０７

国债

１３ ４．５２ １３．６６ ４．５２

８ ０６

国债（

９

）

３．７０ １２．５２ ３．７０

９ ０５

国债（

４

）

４．１１ １１．４１ ４．４４

１０ ０９

国债

１１ ３．６９ １０．４８ ３．６９

平均值

４．１２

２

）资本市场预期收益率通过沪深

３００

指数的收益率来确定。本次测算我们借助

Ｗｉｎｄ

资讯的数据系统提供所选择的各成分股

每年年末的交易收盘价。由于成分股收益中应该包括每年分红、派息和送股等产生的收益，因此我们选用的年末收盘价是

Ｗｉｎｄ

数据的复权交易年收盘价格，上述价格中已经有效的将每年由于分红、派息等产生的收益反映在价格中。自

２００５

年

－２０１３

年

１２

月，根据沪深

３００

指数计算年收益率（几何）均值约为

１０．１７％

作为社会平均期望报酬率，即：

Ｒｍ＝１０．１７％

。

３

）

β

系数的确定：

β

系数是衡量委估企业相对于资本市场整体回报的风险溢价程度，也用来衡量个别股票受包括股市价格变

动在内的整个经济环境影响程度的指标。样本公司的选择，通常来说选择与被评估公司在同一行业或受同一经济因素影响的上

市公司作为参考公司，且尽量选择与被评估公司在同一国家或地区的企业作为参考公司。由于游戏行业上市公司很少，我们选

取了游戏行业或相关的

３

家上市公司做为参考公司，通过万德资讯金融终端查询了其

４５

个月的调整后

β

值，将其有财务杠杆

Ｂｅｔａ

系数换算为无财务杠杆

Ｂｅｔａ

系数。

其计算公式：剔除杠杆调整

β＝

调整后

β ／

［

１＋

（

１－ｔ

）

×ｄ／ｅ

］

具体计算如下：

企业 有息负债

ｄ／

所有者权益

ｅ

所得税率

ｔ

调整后

β

剔除杠杆调整系数 剔除财务杠杆的

ｂｅｔａ

北纬通信

０ １５％ ０．８０７５ １ ０．８０７５

拓维信息

０ １５％ ０．８９６１ １ ０．８９６１

中青宝

０ １５％ ０．９３０５ １ ０．９３０５

平均值

０ １５％ ０．８７８０ １ ０．８７８０

参考公司的平均财务杠杆系数（

Ｄ／Ｅ

）为

０

。将剔除杠杆调整

β

均值

０．８７８０

按照平均财务杠杆系数

１

换算为被评估公司目标财

务杠杆

β

为

０．８７８０

。

因此

Ｒ

０

＝４．１２％＋

（

１０．１７％－４．１２％

）

×０．８７８０＝９．４３％

。

４

）

ｋ

的确定：

ｋ

为被评估企业个别风险溢价。 是公司股东对所承担的与其它公司不同风险因而对投资回报率额外要求的期

望。

考虑到艾格拉斯从规模角度较上市公司要小，因此取规模风险

２％

。

从企业经营风险分析：艾格拉斯目前主力运营仅《英雄战魂》一款游戏，企业计划开发的游戏能否如期上线，且未来各款游

戏给企业带来的实际营业收入与管理层的预测能否基本相符存在一定的风险。因此，评估人员取个别经营风险

３％

。

本次评估个别风险溢价取

ｋ＝５％

。

因此折现率计算：

Ｒ＝９．４３％＋５％＝１４．４３％

本次评估采用的股权资本成本为

１４．４３％

，即折现率为

１４．４３％

。

５

、评估计算过程

（

１

）营业收入预测思路及参数选取

每个游戏产品都存在玩家生命周期，企业需要不断研发新产品以维持营业收入的增长。本次评估对于未来销售收入的预测

基于艾格拉斯目前运营产品及新开发产品的推广计划，根据未来年度每年上线运营产品及每种产品的类型、运营模式、参考已

上线产品运营指标的变动趋势、不同地区收入的比例，分别计算未来年度各运营产品的运营收入，汇总得出全部产品的运营收

入。每款游戏的运营收入按以下公式计算：

游戏年运营总收入

＝∑

游戏各地区年运营收入

游戏各地区年运营收入

＝∑

游戏各地区月运营收入

游戏各地区月运营收入

＝

付费用户数

×

月

ＡＲＰＰＵ

值

×

该地区收入分成比例

部分参数的选取原则如下：

１

）

ＡＲＰＰＵ

值

ＡＲＰＰＵ

反映的是平均每个付费玩家的付费额度。对于

ＦＴＰ

的游戏来讲，大多数玩家是不付费的，

ＡＲＰＰＵ

计算的是那部分付费

用户的情况。

手机游戏受类型、地域等因素的影响，

ＡＲＰＰＵ

会有明显的不同。目前国内市场上不同类型游戏的

ＡＲＰＰＵ

值如下：

①ＭＭＯＲＰＧ

：重度游戏玩家居多，玩家生命周期长，用户规模大，付费持续，付费用户基数较大，月

ＡＲＰＰＵ

值

１００－３００

元。

②

卡牌

ＲＰＧ

：中度游戏，用户规模较大，玩家生命周期长，玩家付费能力强，月

ＡＲＰＰＵ

值

１５０－５００

元。

③

卡牌类

ＳＬＧ

：以男性用户为主，付费能力较强，游戏为大额消费类，玩家生命周期较短，付费用户规模一般，大额付费用户

玩家较多，月

ＡＲＰＰＵ

值

５００－６００

元。

④

卡牌塔防：玩家规模较大，适合各类游戏玩家，且生命周期长，付费用户规模适中，大额付费用户人数适中，月

ＡＲＰＰＵ

值

４００－５００

元。

⑤

模拟经营：游戏用户以女性为主，属于非重度消费类游戏，付费用户人数适中，付费用户以中等付费玩家为主，付费周期

较长，月

ＡＲＰＰＵ

值

１００－３００

元。

此外，艾格拉斯游戏运营收入很大一部分来自于国外，中国国内的收入目前约占总收入的

４０％

，预计未来占比将进一步下

降。而同类型游戏，国外月

ＡＲＰＰＵ

值相比国内要高出不少。以《英雄战魂》为例，国内月

ＡＲＰＰＵ

值约

２００

元，而韩国

ＡＲＰＰＵ

值则高达

２

，

０００

元，港澳台市场、

ＡＲＰＰＵ

值也达到

９００

元。因此，本次评估在充分考虑游戏类型和运营地区差异的基础上，预测艾格拉斯运

营的游戏以后年度的月

ＡＲＰＰＵ

值。

２

）付费用户数

付费用户数

＝

活跃用户数

×

付费用户比例

活跃用户数

＝

累计用户数

×

活跃用户比例

累计用户数

＝

上期留存用户数

＋

本期新增用户数

游戏产品存在玩家生命周期，如下图所示：

如上图所示，一款游戏的玩家生命周期可以分为

５

个阶段：

Ａ

阶段属于玩家进入阶段，此阶段玩家并不创造游戏价值，但是用户群的形成会在日后为价值的增长做好基础。在这一阶

段，玩家进入新游戏，如果短时间内不能了解和熟悉基本的操作和玩法，那么流失的风险将会提高很多。

Ｂ

阶段玩家对产品产生兴趣，不定期使用，兴趣形成，是价值飞速增长阶段。

Ｃ

阶段玩家稳定活跃，忠诚度高，同时带动其他玩家进入。此时玩家创造价值进入高峰并保持稳定。

Ｄ

阶段玩家与游戏关系波动，忠诚度下降，充值波动，产出价值下降增速。

Ｅ

阶段玩家流失，但有回流的余地，细分玩家提取流失特征，能够拉动回流玩家价值提升。

３

）地区收入分成比例

艾格拉斯有两种游戏运营模式，同一地区有多种游戏发行渠道。不同渠道的收入分成比例也不同。根据各渠道的分成比例，

本次评估取同一地区不同渠道的收入分成比例的平均值，作为该地区收入的分成比例。

综上，在充分分析了手游市场发展趋势、艾格拉斯竞争能力、艾格拉斯游戏产品特点及《英雄战魂》以往年度收入变化趋势

后，本次评估对以后年度艾格拉斯营业收入作相应预测。经测算，

２０１４

年

－２０１６

年预计营业收入增长率分别为

３０．３４％

、

１０７．０６％

、

３０．１１％

，艾格拉斯

２０１７－２０１８

年尚无明确的产品上线计划，且企业预计

２０１７

年以后，营业收入增长速度放缓，本次评估按一定的

增长率

１０％

和

５％

预测

２０１７－２０１８

年的营业收入。

（

２

）营业成本的预测

艾格拉斯的营业成本主要是服务器机柜、网络线路、机房租赁费用。

服务器机柜、网络线路、机房租赁费用通常与游戏收入的规模相匹配。同时，未来随着营业规模的扩大，营业成本占营业收

入的比例将有小幅下降。本次评估按税前收入的

２％

预测以后年度的营业成本。

（

３

）营业税金及附加预测

艾格拉斯的营业税金及附加主要包括：城建税

７％

、教育费附加

３％

、地方教育费附加

２％

。本次评估按上述比例对以后年度营

业税金及附加进行预测，艾格拉斯海外收入不缴纳增值税，因此计算营业税金及附加时不考虑。

（

４

）销售费用的预测

艾格拉斯销售费用主要包括职工薪酬、差旅费、市场推广、其他费用。

①

职工薪酬：根据艾格拉斯预测，以后年度随着营业收入的增长，销售人员有所增加，平均工资按每年

１０％

的速度增长。

②

差旅费：艾格拉斯的往年差旅费用发生不多，预计以后年度随着海外子公司的设立，差旅费用将逐年上升。

③

市场推广费：根据艾格拉斯的市场计划，

２０１４

年将投入

１

，

５００

万元的产品推广费用。

２０１５－２０１８

年每年将投入

２

，

０００

万元的

产品推广费用。

④

其他费用：包括招待费、折旧费等。以往年度支出不多，预计

２０１４

年以后年度保持小幅增长。

（

５

）管理费用的预测

艾格拉斯管理费用主要包括管理人员、研发人员的职工薪酬、办公费、差旅费、租赁费、研发支出等。

①

职工薪酬：艾格拉斯未来随着企业经营规模的扩大，管理及研发人员将有所增加，职工薪酬预计每年增幅为

１０％

。

②

差旅费：未来将随着营业收入的增长而增加。

③

折旧及摊销：管理部门的折旧及摊销比较稳定，预计以后年度有小幅增长。

④

研发费：包括研发人员工资及日常开支。根据企业的计划，研发日常开支以后年度研发费每年增幅为

１０％

。

⑤

其他管理费用：办公费、招待费将随着主营业务收入的增长而增加，本次评估按一定的增长率对其进行预测。其他费用

２０１３

年支出较多，主要包括了

１

，

５２３

万元的股权激励支出。根据企业的计划，以后年度暂无股权激励计划。以后年度其他费用支

出较

２０１３

年大幅减少。

（

６

）财务费用的预测

艾格拉斯财务费用主要包括利息收入、银行手续费和汇兑损益。

评估基准日，艾格拉斯公司账面无有息负债，利息收入主要来源于银行存款。本次评估已将货币资金作为溢余资产处理，因

此以后年度不考虑利息收入。手续费支出发生金额较小，以后年度也不考虑。由于

２０１４

年以来汇率变动较为频繁，故以后年度汇

兑损益不进行预测。

（

７

）净利润的测算

年净利润

＝

利润总额

×

（

１－

所得税率）

利润总额

＝

营业利润

＋

营业外收入

－

营业外支出

营业利润

＝

营业收入

－

营业成本

－

营业税金及附加

－

销售费用

－

管理费用

－

财务费用

－

资产减值损失

＋

公允价值变动收益

＋

投

资收益

根据上述公式和未来收益的预测，可计算该公司未来的年净利润如下：

单位：万元

项 目

２０１４

年

２０１５

年

２０１６

年

２０１７

年

２０１８

年

一、营业收入

２０

，

９４７．７２ ４３

，

３７３．７９ ５６

，

４３３．８９ ６２

，

０７７．２８ ６５

，

１８１．１５

减：营业成本

４３２．６８ ８９０．２８ １

，

１５２．５５ １

，

２６３．８９ １

，

３２７．０９

营业税金及附加

８２．３８ １３６．８５ １４３．２６ １３４．０９ １４０．７９

销售费用

１

，

９７８．８７ ２

，

６４８．８４ ２

，

８７１．９６ ２

，

９９４．０２ ３

，

１４３．７９

管理费用

１

，

６７７．４２ １

，

８５２．７３ ２

，

５３１．４０ ２

，

８９２．２４ ３

，

２９９．９０

财务费用

－ － － －

资产减值损失

－３１．５８ － － － －

加：公允价值变动收益

投资收益

二、营业利润

１６

，

８０７．９５ ３７

，

８４５．０９ ４９

，

７３４．７１ ５４

，

７９３．０５ ５７

，

２６９．５８

加：营业外收入

－ － － － －

减：营业外支出

－ － － － －

三、利润总额

１６

，

８０７．９５ ３７

，

８４５．０９ ４９

，

７３４．７１ ５４

，

７９３．０５ ５７

，

２６９．５８

减：所得税

４

，

７３０．６４ ６

，

２１６．８４ ６

，

８４９．１３ ８

，

５９０．４４

四：净利润

１６

，

８０７．９５ ３３

，

１１４．４５ ４３

，

５１７．８７ ４７

，

９４３．９２ ４８

，

６７９．１４

（

８

）资本性支出的预测

资本性支出是指企业为开展生产经营活动而需增加的固定资产、无形资产等长期资产发生的支出。

艾格拉斯固定资产主要为电子设备和车辆等。

２０１４－２０１６

年为经营需要，将购入部分新服务器。以后年度资本性支出主要为

存量固定资产的更新支出。假设存量资产的更新支出在固定资产和无形资产的经济寿命年限内均衡发生，则按经济寿命年限测

算年均支出，在理论上等于存量资产的年折旧额。

（

９

）折旧和摊销的预测

折旧和摊销金额是根据企业在评估基准日的存量固定资产以及预测期的资本性支出计算。

艾格拉斯固定资产主要为电子设备和车辆等。本次评估按照固定资产原值和经济使用年限计算折旧和摊销费用。

（

１０

）营运资金的预测

营运资本是指企业经营性性流动资产与流动负债的差额，反映企业在未来经营活动中是否需要追加额外的现金。如果经营

性流动资产大于流动负债，则企业需要额外补充现金，在现金流量预测中表现为现金流出，反之为现金流入。

一般而言，随着企业经营活动范围或规模的扩大，企业向客户提供的正常商业信用会相应增加，为扩大销售所需增加的存

货储备也会占用更多的资金，同时为满足企业日常经营性支付所需保持的现金余额也要增加，从而需要占用更多的流动资金，

但企业同时通过从供应商处获得正常的商业信用，减少资金的即时支付，相应节省了部分流动资金。

一般情况下，流动资金的追加需考虑应收账款、预付账款、存货、经营性现金、应付账款、预收账款等因素的影响。

本次对营运资本的变化预测思路如下：首先分别对未来经营性营运资产、营运负债进行预测，得出营运资本，然后将营运资

本与上一年度的营运资本进行比较。如果大于则表现为现金流出，反之为现金流入。

预测年度应收账款

＝

当年销售收入

／

该年预测应收账款年周转次数

预测年度存货

＝

当年销售成本

／

该年预测存货年转次数

预测年度预付账款

＝

当年销售成本

／

该年预测预付账款年周转次数

预测年度应付账款

＝

当年销售成本

／

该年预测应付账款年周转次数

预测年度预收账款

＝

当年销售收入

／

该年预测预收账款年周转次数

追加营运资金

＝

当年度需要的营运资金

－

上一年度需要的营运资金

评估时根据各个科目历史发生情况及未来公司的各财务指标发展趋势对各个科目的未来发生情况进行了分析预测， 预测

该公司需追加营运资金。

（

１１

）付息债务的增加（或减少）

根据上述预测，艾格拉斯未来净利润较多，不需要借款。付息债务变动为

０

。

（

１２

）权益自由现金流量的计算

本次评估采用的收益类型为权益自由现金流量， 权益自由现金流量指的是归属于股东和付息债务的债权人在内的所有投

资者的现金流量，其计算公式为：

权益自由现金流量

＝

税后净利润

＋

折旧与摊销

－

资本性支出

－

营运资金追加

±

付息债务的增加（减少）

２０１８

年后， 艾格拉斯规模趋以稳定， 其盈利水平将步入相对稳定的时期， 故假定

２０１９

年及以后年度艾格拉斯经营规模以

２０１８

年为准，不考虑经营规模的变化，并且企业按规定提取的固定资产折旧全部用于原有固定资产的维护和更新，并假定此种

措施足以并恰好保持企业的经营能力维持不变。因此未来各年度权益自由现金流量预测如下：

单位：万元

项 目

２０１４

年

２０１５

年

２０１６

年

２０１７

年

２０１８

年

２０１９

年及以后

净利润

１６

，

８０７．９５ ３３

，

１１４．４５ ４３

，

５１７．８７ ４７

，

９４３．９２ ４８

，

６７９．１４ ４８

，

６７９．１４

加：折旧和摊销

１２．０８ ２３．１８ ３４．４０ ３５．７４ ２７．２２ ２７．２２

减：资本性支出

７２．０８ ７３．１８ ８４．４０ ３５．７４ ２７．２２ ２７．２２

减：营运资金追加

７４９．７１ １

，

６８３．０３ １

，

１５５．３６ ５４３．５５ ３２１．９０

加：付息债务变动

权益自由现金流量

１５

，

９９８．１６ ３１

，

３８１．４２ ４２

，

３１２．５１ ４７

，

４００．３７ ４８

，

３５７．２５ ４８

，

６７９．１４

（

１３

）收益法评估结果

经收益法评估，艾格拉斯股东权益评估值如下：

单位：人民币万元

项 目

２０１４

年

２０１５

年

２０１６

年

２０１７

年

２０１８

年

２０１９

年

及以后

权益自由现金流量

１５

，

９９８．１６ ３１

，

３８１．４２ ４２

，

３１２．５１ ４７

，

４００．３７ ４８

，

３５７．２５ ４８

，

６７９．１４

折现率

１４．４３％

年份

１ ２ ３ ４ ５

折现系数

０．８７３９ ０．７６３７ ０．６６７４ ０．５８３２ ０．５０９７ ３．５３２２

折现值

１３

，

９８０．７９ ２３

，

９６５．９９ ２８

，

２３９．３７ ２７

，

６４３．９０ ２４

，

６４７．６９ １７１

，

９４４．４７

权益自由现金流现值

２９０

，

４２２．２１

加：溢余资产

１０

，

６０６．２８

减：溢余负债

－

评估结果

３０１

，

０００

（取整到百万）

综上，艾格拉斯采用收益法评估的股东全部权益价值为

３０１

，

０００

万元。

（四）标的资产评估方法的合理性分析

１

、评估方法合理性

本次评估结果采用收益法评估值，主要原因有：

（

１

）资产基础法是在持续经营基础上，以重置各项生产要素为假设前提，根据要素资产的具体情况采用适宜的方法分别评

定估算企业各项要素资产的价值并累加求和，再扣减相关负债评估价值，得出资产基础法下股东全部权益的评估价值，反映的

是企业基于现有资产的重置价值。而收益法是在对企业未来收益预测的基础上计算评估价值的方法，不仅考虑了各分项资产是

否在企业中得到合理和充分利用、组合在一起时是否发挥了其应有的贡献等因素对企业股东全部权益价值的影响，也考虑了企

业所享受的各项优惠政策、运营资质、行业竞争力、公司的管理水平、人力资源、要素协同作用等资产基础法无法考虑的因素对

股东全部权益价值的影响。

（

２

）根据被评估单位所处行业和经营特点，收益法评估价值比较客观、全面的反映目前企业的股东全部权益价值。游戏公司

属于轻资产公司，主要的盈利体现在投入上线的游戏产品的收益回报。同时艾格拉斯游戏产品属于偏重度游戏，营运范围不仅

限于境内市场，还包括韩、美国、港澳台等境外市场，且境外市场收入占比超过

５０％

以上，相对来讲产品之间地区转换升级盈利

能力强，因此资产基础法无法体现其真正的价值根据，故本次评估结论采用收益法评估结果。

２

、评估增值的主要原因

（

１

）全球特别是中国移动游戏行业迅速发展

艾格拉斯主营移动游戏业务。近年来，受益于智能移动终端的广泛普及和移动互联网的发展，以及人民对文化娱乐产品的

需求旺盛，移动终端游戏市场发展迅速。中国移动游戏的自主开发产品成绩显著，部分开发商游戏产品还吸引了大量海外市场

玩家。

根据易观智库《全球移动游戏研发市场竞争力研究报告

２０１３

》：

２０１３

年全球移动游戏市场规模为

７９２．５

亿元，预计到

２０１７

年全

球移动游戏市场规模将达到

２

，

０４７．３

亿元，年复合增长率达

２６．７８％

；

２０１３

年中国移动游戏市场规模为

１３８．８２

亿元，预计到

２０１６

年

中国移动游戏市场规模将达到

４２７．０５

亿元，年复合增长率达

４５．４４％

。

（

２

）艾格拉斯产品国际化布局

艾格拉斯开发的游戏立足全球市场，其开发的游戏产品拥有大量来自港澳台、韩国、日本、东南亚、俄罗斯、中东、美国等境

外区域的玩家。艾格拉斯拥有成功的产品国际化经验，

２０１３

年艾格拉斯核心游戏产品《英雄战魂》来自境外的收入占比约

６０％

。

艾格拉斯经过与发行伙伴在全球各主要市场运营《英雄战魂》，积累了丰富的海外移动游戏发行、运营经验，为艾格拉斯未来游

戏产品的全球发行、运营奠定了坚实的基础。

艾格拉斯未来开发的核心游戏产品将继续拓展境外市场。境外移动游戏市场具有较高的门槛，竞争相对缓和，且国外移动

游戏平台商主要为苹果公司和谷歌公司，它们对于游戏合作分成的比例非常稳定。产品国际化布局为艾格拉斯打开了广阔的境

外移动游戏市场，未来盈利增长具有重要的市场基础。

（

３

）艾格拉斯具有很强的游戏开发能力

艾格拉斯是国内领先的移动游戏开发商，其核心团队长期从事移动游戏开发，从开发

ＪＡＶＡ

手机游戏到开发

ｉＯＳ

、

Ａｎｄｒｉｏｄ

智

能移动游戏，其核心团队成员一直保持稳定，是国内为数不多的一直专注于移动游戏领域的游戏开发商。除目前正在运营的《英

雄战魂》外，另一款核心游戏———《格斗刀魂》已经完成首轮内部测试，预计近期将发布上线。按照艾格拉斯的产品开发计划，

２０１４－２０１６

年，艾格拉斯每年将开发

２

款或

２

款以上游戏产品，逐步完成产品系列化、全类型、发行全球化、全覆盖，形成产品发行

数量和发行地区的双重叠代效应，保证公司业绩持续稳定增长。

（

４

）艾格拉斯更加完善的产品战略

艾格拉斯目前以开发、运营重度移动游戏为主，未来将同时开发部分中度、轻度移动游戏作为重要补充。重度游戏玩家忠诚

度高、付费意愿强、用户粘性好，但是重度游戏的用户群体相对较小。相对于重度游戏，轻度游戏有更多的用户群体，在移动游戏

市场中占有重要的份额。重度游戏的开发、运营门槛较高，艾格拉斯通过《英雄战魂》在重度游戏领域积累了深厚技术和运营经

验，有利于开发运营门槛较低的中度、轻度游戏。

（

５

）艾格拉斯有大量未能在账面体现的不可辨认资产

艾格拉斯主要从事移动终端游戏开发、运营，实物资产较少，具有轻资产的行业特征。艾格拉斯的市场品牌、软件著作权、游

戏开发技术、开发运营团队、游戏发行合作伙伴关系等核心竞争力因素，并未在其会计报表中体现，艾格拉斯账面资产没有全面

体现其实际价值。本次评估采用收益法，其评估结果取决于公司未来的盈利能力，综合考虑了前述因素对艾格拉斯盈利能力产

生的影响，导致本次评估增值较大。

八、最近三年标的公司资产评估、交易、增资、改制情况

最近三年，艾格拉斯发生了三次股权转让行为，各次股权转让作价与本次交易评估值有所差异，具体分析如下：

（一）

２０１３

年

９

月股权转让

２０１３

年

９

月， 香港艾格拉斯将所持有的艾格拉斯

１００％

股权分别转让给日照义聚

５７．３３％

、 日照银杏树

３９．２３％

和日照众聚

３．４４％

。

具体转让情况如下：

转让方 受让方 出资额（万元） 占出资总额比例 转让价格（万元） 协议签订日

香港艾格拉斯

日照义聚

６６５．４８３０ ５７．３３％ １０

，

８３０．８８ ２０１３．０９．１８

日照银杏树

４５５．３０１４ ３９．２３％ ７

，

４１０．１３ ２０１３．０９．１８

日照众聚

３９．９５８６ ３．４４％ ６５０．３３ ２０１３．０９．１８

合计

１

，

１６０．７４３０ １００．００％ １８

，

８９１．３４ －

本次股权转让，艾格拉斯

１００％

股权整体作价

１８

，

８９１．３４

万元（扣除所得税后），主要参照艾格拉斯当时的账面净资产确定，与

本次交易评估值存在较大差异，主要原因：本次股权转让方香港艾格拉斯系注册于香港的控股型公司，并无实际业务。王双义、

张鹏、曹晓龙、张欣、徐田庆等通过

Ｅｇｌｓ Ｌｔｄ． １００％

控股香港艾格拉斯。其中，徐田庆为代徐茂栋持有，原因如下：

２００９

年，徐茂栋

经过多方研究，决定投资移动游戏行业。考虑到手机游戏属新兴行业，徐茂栋当时担任北京微网通联信息技术有限公司的执行

董事，社会关注度较高，为避免不必要的外界干扰对项目进度产生影响，徐茂栋决定以其兄长徐田庆的名义投资标的公司。徐茂

栋系财务投资人，与王双义、张鹏、曹晓龙、张欣不存在一致行动关系。

本次股权受让方日照义聚系王双义、张鹏、曹晓龙、张欣按照间接实际持有艾格拉斯股权比例设立的控股型企业，日照银杏

树系徐茂栋持有

９０％

股权的控股型企业，日照众聚系王双义持有

８０％

股权的控股型企业。

本次香港艾格拉斯将其持有艾格拉斯的

１００％

股权分别转让给日照义聚、日照银杏树和日照众聚，系同一实际持有人下的

股权转让，主要是出于控股股权管理运作考虑，并非以交易获利为目的，且本次股权转让后，王双义、张鹏、曹晓龙、张欣、徐茂栋

实际最终持有艾格拉斯的股权比例基本未改变，故本次股权转让采取参照账面价值定价的方式。

（二）

２０１３

年

１１

月股权转让

２０１３

年

１１

月，日照义聚、日照银杏树分别将其持有的艾格拉斯部分股权转让给上海喜仕达、北京康海天达、北京正阳富时、

邓燕、北京泰腾博越、北京中民银发。具体转让情况如下：

转让方 受让方 出资额（万元） 占出资总额比例 转让价格（万元） 协议签订日

日照义聚 上海喜仕达

４０．６２６ ３．５０％ ８

，

４００．００ ２０１３．１１．０１

日照银杏树 上海喜仕达

１１．６０７４３ １．００％ ２

，

４００．００ ２０１３．１１．０１

日照银杏树 北京康海天达

１０４．４６６８７ ９．００％ ２１

，

６００．００ ２０１３．１１．０１

日照银杏树 北京泰腾博越

１２．０７１７ １．０４％ ２

，

５００．００ ２０１３．１１．０１

日照银杏树 北京中民银发

３１．４５６１ ２．７１％ ６

，

５００．００ ２０１３．１１．０１

日照银杏树 北京正阳富时

２９．０１８６ ２．５０％ ６

，

０００．００ ２０１３．１１．０１

日照银杏树 邓燕

５３．２００７ ４．５８％ １１

，

０００．００ ２０１３．１１．０１

合计

２８２．４４７４ ２４．３３％ ５８

，

４００．００ －

本次股权转让价格对应的艾格拉斯

１００％

股权作价为

２４

亿元， 基于交易时市场可比企业交易情况由交易双方协商定价。该

估值与本次交易评估值存在差异，主要原因：上述股权受让方与转让方于

２０１３

年下半年开始接触谈判，基于当时移动终端游戏

行业状况和艾格拉斯的经营态势确定股权转让价格，经过相关各方的尽职调查、谈判、决策、签订协议、支付价款等流程后，本次

股权转让于

２０１３

年

１１

月完成工商登记。本次重组的评估基准日为

２０１３

年

１２

月

３１

日，两次交易在定价基准时点上存在差异。

２０１３

年是移动终端游戏行业快速发展的一年，市场对于移动终端游戏行业的预期发展速度和确定性在一步步增强。

２０１３

年

也是艾格拉斯的竞争力进一步被市场认可的一年，不同的时点对艾格拉斯的评估价值影响较大，本次股权转让艾格拉斯的整体

作价是转让相关各方协商、谈判的结果，与本次重组艾格拉斯

１００％

股权作价存在差异具有合理性。

（三）

２０１４

年

４

月股权转让

２０１４

年

４

月，日照义聚、日照银杏树分别将其持有的艾格拉斯部分股权转让给深圳盛世元金、新疆盛达永泰、北京中源兴融、

上海万得、新疆盛达兴裕、上海合一贸易、湖南富坤文化、深圳深商兴业等。具体转让情况如下：

批次 转让方 受让方 出资额（万元） 占出资总额比例 转让价格（万元） 协议签订日

第一批

日照义聚 深圳盛世元金

２．３２１５ ０．２０％ ５００．００ ２０１４．０１．１４

日照义聚 新疆盛达永泰

１３．９２８９ １．２０％ ３

，

０００．００ ２０１４．０１．１４

第一批合计

１６．２５ １．４０％ ３

，

５００．００ －

第二批

日照银杏树 北京中源兴融

７．７３８２８７ ０．６７％ ２

，

０００．００ ２０１４．０２．１３

日照银杏树 上海万得

１１．６０７４３ １．００％ ３

，

０００．００ ２０１４．０２．１３

日照义聚 新疆盛达兴裕

１１．２２０５１ ０．９７％ ２

，

９００．００ ２０１４．０２．１３

日照义聚 深圳盛世元金

１．９３４５７ ０．１７％ ５００．００ ２０１４．０２．１３

日照义聚 上海合一贸易

３４．８２２２９ ３．００％ ９

，

０００．００ ２０１４．０２．１６

日照银杏树 湖南富坤文化

３．８６９１４３ ０．３３％ １

，

０００．００ ２０１４．０２．２０

日照银杏树 深圳深商兴业

７．７３８２８７ ０．６７％ ２

，

０００．００ ２０１４．０２．２０

日照银杏树 上海合一贸易

５８．０３７１５ ５．００％ １５

，

０００．００ ２０１４．０３．２０

第二批合计

１３６．９７ １１．８１％ ３５

，

４００．００ －

第一批、第二批合计

１５３．２２ １３．２０％ ３８

，

９００．００ －

虽然本次股权转让的工商变更登记完成时间均为

２０１４

年

４

月，但相关各方主要分两个批次进行协商谈判，两批股权转让定

价不同。

深圳盛世元金、新疆盛达永泰

２０１４

年

１

月与日照义聚分别签订协议，受让艾格拉斯

０．２０％

、

１．２０％

的股权，转让定价对应艾格

拉斯

１００％

股权作价为

２５

亿元，此为第一批股权转让。

北京中源兴融、湖南富坤文化、深圳深商兴业、上海合一贸易、新疆盛达兴裕、深圳盛世元金、上海万得于

２０１４

年

２－３

月分别

与日照义聚、日照银杏树签订协议，受让艾格拉斯的部分股权，转让定价对应艾格拉斯

１００％

股权作价为

３０

亿元，此为第二批股

权转让。

第一批股权转让各方接洽的日期为

２０１３

年年底，第二批股权转让各方接洽的日期为

２０１４

年年初，各方接洽时点不同，后续

尽职调查、谈判、决策、签订协议、支付价款等商务流程不影响股权作价。本次交易的评估基准日为

２０１３

年

１２

月

３１

日，所以，本次

第一批股权转让价格要低于本次交易股权作价，本次第二批股权转让价格与本次交易股权作价一致，具有合理性。

九、标的公司主要财务数据

单位：万元

项目

２０１３

年

１２

月

３１

日

／

２０１３

年度

２０１２

年

１２

月

３１

日

／

２０１２

年度

资产总额

１４

，

３７４．７３ ２

，

０１５．７５

股东权益

１１

，

７５７．５８ ８３２．９１

归属于母公司的股东权益

１１

，

７５７．５８ ８３２．９１

营业收入

１６

，

０７１．６４ １

，

６９３．４８

营业利润

１２

，

４０３．４５ ６７５．６８

净利润

１２

，

４０２．３３ ６７５．６８

归属于母公司的净利润

１２

，

４０２．３３ ６７５．６８

十、债权债务转移情况

本次交易不涉及债权债务转移情况。

十一、重大会计政策或会计估计差异情况

艾格拉斯财务报表所选择和作出的重大会计政策与会计估计与上市公司不存在较大差异。

第五章 发行股份情况

一、本次交易方案概述

（一）发行股份和支付现金购买资产

１

、交易主体

本次交易，标的资产的购买方：巨龙管业。

本次交易，标的资产的出售方：日照义聚、日照众聚、日照银杏树、上海喜仕达、北京康海天达、北京泰腾博越、北京中民银

发、北京正阳富时、上海万得、北京中源兴融、湖南富坤文化、深圳盛世元金、深圳深商兴业、上海合一贸易、新疆盛达永泰、新疆

盛达兴裕、邓燕。

２

、交易标的资产

艾格拉斯

１００％

股权。

３

、交易价格

本次交易标的采用收益法和资产基础法评估，评估机构以收益法评估结果作为交易标的的最终评估结论。

根据立信资产评估出具的信资评报字［

２０１４

］第

２１７

号《资产评估报告》，截至评估基准日

２０１３

年

１２

月

３１

日，在持续经营前

提下，艾格拉斯于评估基准日经审计的母公司报表账面净资产为

１１

，

７５８．０５

万元，采用收益法评估后的股东全部权益价值为

３０１

，

０００

万元，增值额

２８９

，

２４１．９５

万元，增值率

２

，

４５９．９５％

。根据《发行股份及支付现金购买资产协议》和《发行股份及支付现金购买资

产补充协议》，经交易双方友好协商，确定本次交易价格为

３００

，

０００

万元。

（二）发行股份募集配套资金

本次交易中，现金对价部分拟通过募集本次重组配套资金的方式筹集，募集配套资金的对象为巨龙控股、巨龙文化或其控

制的企业。

本次交易中，发行股份和支付现金购买资产与募集配套资金互为条件，即如其中任一项未获批准或无法实施，则另一项亦

不实施。

二、本次发行股份的具体情况

（一）发行股票的种类与面值

发行股份种类为人民币普通股（

Ａ

股），每股面值为人民币

１．００

元。

（二）发行方式及发行对象

１

、发行方式

本次交易包括发行股份及支付现金购买资产和募集配套资金两部分内容，发行方式为非公开发行。

２

、发行对象

发行股份购买资产的发行对象为日照义聚、日照众聚、日照银杏树、上海喜仕达、北京康海天达、北京泰腾博越、北京中民银

发、北京正阳富时、上海万得、北京中源兴融、湖南富坤文化、深圳盛世元金、深圳深商兴业、上海合一贸易、新疆盛达永泰、新疆

盛达兴裕、邓燕。

募集配套资金的发行对象为巨龙控股、巨龙文化或其控制的企业。

发行对象具体情况，详见本报告书摘要“第三章 交易对方基本情况”。

３

、发行股份的定价原则及发行价格

根据《重组管理办法》第四十四条规定，上市公司发行股份购买资产对应的发行价格不得低于本次发行股份购买资产的董

事会决议公告日前

２０

个交易日公司股票交易均价。

本次交易的定价基准日为公司第二届董事会第十五次会议决议公告日，发行价格为定价基准日前

２０

个交易日公司

Ａ

股股票

交易均价（交易均价

＝

董事会决议公告日前

２０

个交易日公司股票交易总额

／

董事会决议公日前

２０

个交易日公司股票交易总量），即

１３．３５

元

／

股。

２０１４

年

５

月

１６

日，上市公司

２０１３

年度股东大会通过《

２０１３

年度利润分配预案》，同意公司以

２０１３

年

１２

月

３１

日的总股本

１２

，

１５５

万股为基数每股派送现金红利

０．６０

元。上述派发股利实施后，本次发行价格调整为

１２．７５

元

／

股。

本次交易定价基准日至发行日期间，上市公司如有派息、送股、资本公积金转增股本等除权、除息事项，将按照深圳证券交

易所的相关规则对发行价格和发行数量作相应调整。

４

、发行数量

根据交易标的商定价格

３００

，

０００

万元以及本次发行价格

１２．７５

元

／

股，同时按照该股票发行价格募集

６０

，

６９０

万元配套资金，上

市公司发行股份情况如下：

（

１

）发行股份购买资产

发行对象 发行数量（万股）

日照义聚

６

，

８４２．５１０４

日照银杏树

２

，

５２３．５２９７

日照众聚

８１０．０００４

上海喜仕达

１

，

０５８．８２３４

北京康海天达

２

，

１１７．６４７０

北京正阳富时

５８８．２３５８

北京泰腾博越

２４４．７０５３

北京中民银发

６３７．６４６３

邓燕

１

，

０７８．４３０９

北京中源兴融

１５６．８６２７

上海万得

２３５．２９４１

湖南富坤文化

７８．４３１３

深圳深商兴业

１５６．８６２７

上海合一贸易

１

，

８８２．３５２９

新疆盛达兴裕

２２７．４５０８

深圳盛世元金

８６．２７４７

新疆盛达永泰

２８２．３５２６

合计

１９

，

００７．４１１０

（

２

）配套募集资金发行

发行对象 发行数量（万股）

巨龙控股

７３８

巨龙文化或其控制的企业

４

，

０２２

合计

４

，

７６０

前述交易定价、发行价格及发行数量的最终确定尚须上市公司召开股东大会审议通过及中国证监会核准。

５

、认购方式

（

１

）资产认购

交易对方日照义聚、日照众聚、日照银杏树、上海喜仕达、北京康海天达、北京泰腾博越、北京中民银发、北京正阳富时、上海

万得、北京中源兴融、湖南富坤文化、深圳盛世元金、深圳深商兴业、上海合一贸易、新疆盛达永泰、新疆盛达兴裕、邓燕以其合法

持有的艾格拉斯股权认购上市公司非公开发行的股份。

（

２

）现金认购

巨龙控股、巨龙文化或其控制的企业以货币资金认购上市公司为募集本次重组配套资金而非公开发行的股份。

６

、发行股份的锁定期

（

１

）购买资产非公开发行股份的锁定期

１

）日照义聚、日照众聚的股份锁定期

日照义聚及日照众聚持有的本次交易的对价股份自发行结束日起

３６

个月内不得转让。

２

）其他交易对方股份锁定期

对于除日照义聚及日照众聚以外的其他交易对方，如截至其取得本次交易发行的标的股份之日，其用于认购本次交易对价

股份的标的资产持续拥有权益的时间不足

１２

个月的，则其持有的本次交易对价股份自发行结束日起

３６

个月内不得转让。如截至

其取得本次交易发行的标的股份之日，其用于认购本次交易对价股份的标的资产持续拥有权益的时间超过

１２

个月的，则其持有

的本次交易对价股份自发行结束日起

１２

个月内不得转让，在发行结束日起

１２

个月届满后按如下比例逐步解除限售：

单位：股

第一期解除限售股份比例 第二期解除限售股份比例 第三期解除限售股份比例

３０．００％ ４０．００％ ３０．００％

第一期股份应于本次对价股份发行结束满

１２

个月且标的资产本次交易实施完毕首个会计年度 （本次交易实施完毕日所在

会计年度）的《专项审核报告》披露后解除限售；

第二期股份应于标的资产本次交易实施完毕第二个会计年度的《专项审核报告》披露后解除限售；

第三期股份应于标的资产本次交易实施完毕第三个会计年度的《专项审核报告》及标的资产本次交易的《减值测试报告》披

露后解除限售。

３

）交易双方约定事项

本次交易实施完成后，交易对方由于上市公司送红股、转增股本等原因增持的上市公司股份的，亦应遵守上述约定；

上述发行股份购买资产的股份锁定事宜系交易双方协商确定。 若上述锁定股份的承诺与证券监管部门的最新监管意见不

符的，交易双方将根据相关证券监管部门的监管意见对上述锁定期约定进行相应调整。

４

）交易对方持续拥有权益情况

截至本报告及其摘要出具日，交易对方持股数量、持股比例以及持有艾格拉斯权益的起始时间：

序号 股东名称 出资数额（万元） 出资比例（

％

） 持有权益起始时间

１

日照义聚

５６０．６２９２３ ４８．２９９２ ２０１３．１０．２２

２

日照银杏树

１２４．４８９７０３ １０．７２５０ ２０１３．１０．２２

３

日照众聚

３９．９５８６ ３．４４２５ ２０１３．１０．２２

４

上海喜仕达

５２．２３３４３ ４．５０００ ２０１３．１１．２０

５

北京康海天达

１０４．４６６８７ ９．００００ ２０１３．１１．２０

６

北京正阳富时

２９．０１８６ ２．５０００ ２０１３．１１．２０

７

北京泰腾博越

１２．０７１７ １．０４００ ２０１３．１１．２０

８

北京中民银发

３１．４５６１ ２．７１００ ２０１３．１１．２０

９

邓燕

５３．２００７ ４．５８３３ ２０１３．１１．２０

１０

北京中源兴融

７．７３８２８７ ０．６６６７ ２０１４．４．２８

１１

上海万得

１１．６０７４３ １．００００ ２０１４．４．２８

１２

湖南富坤文化

３．８６９１４３ ０．３３３３ ２０１４．４．２８

１３

深圳深商兴业

７．７３８２８７ ０．６６６７ ２０１４．４．２８

１４

上海合一贸易

９２．８５９４４ ８．００００ ２０１４．４．２８

１５

新疆盛达兴裕

１１．２２０５１ ０．９６６７ ２０１４．４．２８

１６

深圳盛世元金

４．２５６０７ ０．３６６７ ２０１４．４．２８

１７

新疆盛达永泰

１３．９２８９ １．２０００ ２０１４．４．２８

合计

１１６０．７４３０ １００．００００ －

（

２

）募集配套资金发行股份的锁定期

本次募集配套资金新增发行股份自本次非公开发行结束之日起

３６

个月内不转让。

（三）上市地点

本次新增发行股份的上市地点为深圳证券交易所。

（四）本次发行前滚存未分配利润的处置方案

本次发行股份完成后，公司发行前滚存的未分配利润将由公司新老股东按照发行后的股份比例共享。

（五）决议的有效期

本次发行股份决议自提交股东大会审议通过之日起十二个月内有效。

三、募集配套资金的用途及必要性

（一）募集配套资金的用途

上市公司拟向巨龙控股、巨龙文化或其控制的企业发行股份募集配套资金

６０

，

６９０

万元，用于支付本次交易中购买日照义聚

持有艾格拉斯相应股权的现金对价部分和支付本次交易的中介机构费用等发行费用。 根据 《发行股份及支付现金购买资产协

议》，上市公司需在标的股权交割完成且配套融资资金到位后

１０

个工作日内向日照义聚一次性足额支付

５７

，

６５５．５０

万元。

（二）募集配套资金的必要性

１

、募集配套资金有利于保证达成本次交易，是公司实现外延式发展战略的需要

本次交易为市场化的产业并购，有利于上市公司实现外延式发展战略，本次交易双方经过多次谈判，确定了股份和现金相

结合的支付方式，上市公司需向艾格拉斯控股股东日照义聚支付部分现金对价。

２

、配套募集资金有利于降低大额现金对价支付对公司经营的影响，是公司实现内生性增长的需要

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，上市公司货币资金余额为

６

，

５１３．０７

万元，根据公司日常运营资金需要，如使用现有资金支付，则对公

司日常运营产生较大的影响，随着经营规模的扩大，公司应保证日常运营必要的流动资金。

（

１

）业务规模扩张带来对流动资金的需求

①

截至

２０１３

年

１２

月

３１

日，巨龙管业账面经营性负债中应付票据、应付账款及应交税费的合计数为

８

，

９３８．９４

万元，为应对可能

产生的经营风险，巨龙管业需要保留充足的货币资金以应对公司将要支付的经营性负债；

②

除前述明确的资金需求外，公司近年来为夯实业务拓张的基础，长期资产投资逐年增长。

２０１１

年至

２０１３

年公司非流动资

产分别为

２９

，

４６９．９８

万元、

３５

，

２０２．５７

万元和

４１

，

２６３．３０

万元，年增长率分别为

１９．４５％

、

１７．２２％

，随着公司业务规模的持续扩大，预

计将相应增加流动资金需求。

（

２

）公司不断深入优化管理体系，积极进行研究开发、加快市场推广力度，相应增加资金需求

为适应公司快速发展，需要深入优化公司管理体系，在办公自动化管理、人力资源管理、财务管理等方面采用现代化管理手

段，实现工作流和信息流的结合，达到企业资源的优化配置，提高企业管理的效率和水平，使企业更适合信息化时代的发展趋

势；公司积极进行研究开发，加快市场推广。因此公司将进一步加强人才资源和软硬件研发基础设施、研发、市场推广等方面的

投入。

综上，本次交易如不进行配套融资，大额现金支付将对公司日常经营产生较大的影响，不利于公司使用灵活的支付方式进

行外延式扩张的计划，可能进一步影响到公司内生性增长与外延式发展战略的实施。因此，上市公司在本次交易中进行配套融

资，符合公司发展战略需要，有利于提高公司的盈利能力和整体实力。

四、本次发行前后主要财务数据比较

根据天健会计师出具的天健审〔

２０１４

〕

３８０８

号《审计报告》和天健审〔

２０１４

〕

５４３５

号备考审计报告，本次发行前后，上市公司主

要财务数据如下表：

单位：万元

项目

２０１３

年

１２

月

３１

日

／

２０１３

年度

２０１２

年

１２

月

３１

日

／

２０１２

年度

发行后 发行前 发行后 发行前

资产总额

４１４

，

３４６．３２ １００

，

７９２．３４ ３９０

，

４０７．１８ ８８

，

９０５．０１

股东权益

３７５

，

９７７．４７ ６５

，

０４０．６４ ３６１

，

９０７．４３ ６１

，

５８８．１０

股属于母公司的股东权益

３７３

，

３１０．０７ ６２

，

３７３．２４ ３６０

，

７１９．９５ ６０

，

４００．６２

营业收入

６６

，

６００．７２ ５０

，

５２９．０８ ３２

，

５２５．１７ ３０

，

８３１．６９

营业利润

１６

，

３８３．１１ ４

，

２８６．８３ ２

，

９７１．４３ ２

，

６５２．１０

净利润

１５

，

３２０．１０ ３

，

２２４．９４ ２

，

７２６．６９ ２

，

４０７．３６

归属于母公司的净利润

１５

，

０４０．１８ ３

，

２２４．９４ ２

，

７１７．７２ ２

，

４０７．３６

五、本次发行前后上市公司股权结构变化

本次交易完成前后，上市公司股权结构变动如下：

股东名称

本次交易前 本次交易后

持股数量（万股） 持股比例（

％

） 持股数量（万股） 持股比例（

％

）

吕仁高及其关联方：

巨龙控股

３

，

９００．８９４９ ３２．０９ ４

，

６３８．８９４９ １２．９１

巨龙文化或其控制的企业

－ － ４

，

０２２．００００ １１．２０

吕仁高

１

，

４３８．４６５１ １１．８３ １

，

４３８．４６５１ ４．０１

吕成杰

７５８．９４００ ６．２４ ７５８．９４００ ２．１１

合计

６

，

０９８．３０００ ５０．１７ １０

，

８５８．３０００ ３０．２３

交易对方重组后

５％

以上股东：

日照义聚

－ － ６

，

８４２．５１０４ １９．０５

日照众聚

－ － ８１０．０００４ ２．２５

日照银杏树

－ － ２

，

５２３．５２９７ ７．０２

北京康海天达

－ － ２

，

１１７．６４７０ ５．９０

上海合一贸易

－ － １

，

８８２．３５２９ ５．２４

其他交易对方

－ － ４

，

８３１．３７０６ １３．４５

其他股东

６

，

０５６．７０００ ４９．８３ ６

，

０５６．７０００ １６．８６

合计

１２

，

１５５．００００ １００．００ ３５

，

９２２．４１１０ １００．００

本次交易完成前，巨龙控股持有巨龙管业股票

３

，

９００．８９４９

万股，持股比例为

３２．０９％

，吕仁高持有巨龙管业股票

１

，

４３８．４６５１

万

股， 持股比例为

１１．８３％

， 同时持有巨龙控股

９０％

的股份， 吕仁高之子吕成杰持有巨龙管业股票

７５

，

８９４

万股， 占公司总股本的

６．２４％

，吕氏家族合计持有

６

，

０９８．３０

万股股份，持股占比

５０．１６％

，上市公司实际控制人为吕仁高。

本次交易完成后，巨龙控股持有巨龙管业股票

４

，

６３８．８９４９

万股，巨龙文化或其控制的企业持有巨龙管业股票

４

，

０２２

万股，加

上吕仁高和吕成杰分别持有巨龙管业股票

１

，

４３８．４６５１

万股和

７５

，

８９４

万股，吕氏家族合计持有

１０

，

８５８．３０

万股，占交易完成后的公

司总股本的

３０．２３％

。

根据《收购管理办法》第八十四条的规定和《上市规则》第

１８．１

条的规定，投资者可以实际支配上市公司股份表决权超过

３０％

，为拥有上市公司控制权。据此，上市公司实际控制人仍为吕仁高，实际控制权未发生变更。

六、独立财务顾问的保荐机构资格

上市公司聘请新时代证券、长城证券担任本次交易的独立财务顾问，新时代证券、长城证券经中国证监会批准依法设立，均

具备保荐机构资格。

第六章 财务会计信息

一、标的公司最近两年的简要财务报表

信永中和会计师接受艾格拉斯的委托， 对艾格拉斯编制的

２０１２

年

１２

月

３１

日、

２０１３

年

１２

月

３１

日的合并及母公司资产负债表，

２０１２

年度、

２０１３

年度的合并及母公司利润表、合并及母公司现金流量表和合并及母公司所有者权益变动表以及财务报表附注进

行了审计，并出具了标准无保留意见的

ＸＹＺＨ／２０１３Ａ４０２５

《审计报告》，信永中和认为：

艾格拉斯财务报表在所有重大方面按照企业会计准则的规定编制， 公允反映了艾格拉斯

２０１２

年

１２

月

３１

日和

２０１３

年

１２

月

３１

日的合并及母公司财务状况以及

２０１２

年度和

２０１３

年度的合并及母公司经营成果和现金流量。

（一）合并资产负债表

单位：元

项目

２０１３

年

１２

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

流动资产：

货币资金

１０９

，

７４０

，

２２３．０４ １

，

４１４

，

８２５．２４

应收账款

２５

，

１６２

，

３９７．９１ ６

，

２１９

，

１３１．６１

预付款项

９８

，

５５９．２１

其他应收款

７

，

２４６

，

０２２．４６ １２

，

４３３

，

２９４．７５

流动资产合计

１４２

，

２４７

，

２０２．６２ ２０

，

０６７

，

２５１．６０

非流动资产：

长期股权投资

５００

，

０００．００

固定资产

６９９

，

９５６．００ ９０

，

２７７．７２

无形资产

１２４

，

２９３．８８

长期待摊费用

１７５

，

８８６．０４

非流动资产合计

１

，

５００

，

１３５．９２ ９０

，

２７７．７２

资产总计

１４３

，

７４７

，

３３８．５４ ２０

，

１５７

，

５２９．３２

（续）

单位：元

项目

２０１３

年

１２

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

流动负债：

应付账款

１

，

８０３

，

７８７．２４ １

，

１９０

，

２８８．２３

预收款项

１０

，

５５７

，

１７３．３６ ４

，

４２３

，

４９０．８３

应付职工薪酬

１

，

６９１

，

８００．００ ４８３

，

８６６．０９

应交税费

２

，

４９５

，

５５８．２６ １

，

２５７

，

５５５．８５

其他应付款

６

，

５３７

，

５５６．８１ ３

，

７１５

，

２０１．４７

其他流动负债

３

，

０８５

，

６６８．２２ ７５８

，

００９．１３

流动负债合计

２６

，

１７１

，

５４３．８９ １１

，

８２８

，

４１１．６０

负债合计

２６

，

１７１

，

５４３．８９ １１

，

８２８

，

４１１．６０

股东权益：

实收资本

１１

，

６０７

，

４３０．００ １１

，

６０７

，

４３０．００

资本公积

１５

，

２２３

，

３３９．８２

盈余公积

１２

，

０７４

，

９７１．５２

未分配利润

７８

，

６７０

，

０５３．３１ －３

，

２７８

，

３１２．２８

归属于母公司股东权益合计

１１７

，

５７５

，

７９４．６５ ８

，

３２９

，

１１７．７２

少数股东权益

股东权益合计

１１７

，

５７５

，

７９４．６５ ８

，

３２９

，

１１７．７２

负债和股东权益总计

１４３

，

７４７

，

３３８．５４ ２０

，

１５７

，

５２９．３２

（二）合并利润表

单位：元

项目

２０１３

年度

２０１２

年度

一、营业总收入

１６０

，

７１６

，

４１２．０４ １６

，

９３４

，

７７３．２６

其中：营业收入

１６０

，

７１６

，

４１２．０４ １６

，

９３４

，

７７３．２６

二、营业总成本

３６

，

６８１

，

９５４．２３ １０

，

１７７

，

９７６．９９

其中：营业成本

３

，

７８４

，

９９６．７５ ４

，

０３５

，

２７２．６８

营业税金及附加

４９１

，

３０２．８５ ２６７

，

８３７．４９

销售费用

３

，

５６５

，

１０２．７５ １

，

１９２

，

６１６．７１

管理费用

２５

，

５３９

，

２５１．０３ ４

，

３５９

，

２５１．５８

财务费用

２

，

３０４

，

２８６．８４ １

，

６７１．２３

资产减值损失

９９７

，

０１４．０１ ３２１

，

３２７．３０

加：公允价值变动收益（损失以“

－

”号填列）

投资收益（损失以“

－

”号填列）

其中：对联营企业和合营企业的投资收益

汇兑收益（损失以“

－

”号填列）

三、营业利润（亏损以“

－

”号填列）

１２４

，

０３４

，

４５７．８１ ６

，

７５６

，

７９６．２７

加：营业外收入

减：营业外支出

１１

，

１２０．７０

其中：非流动资产处置损失

四、利润总额（亏损总额以“

－

”号填列）

１２４

，

０２３

，

３３７．１１ ６

，

７５６

，

７９６．２７

减：所得税费用

五、净利润（净亏损以“

－

”号填列）

１２４

，

０２３

，

３３７．１１ ６

，

７５６

，

７９６．２７

归属于母公司股东的净利润

１２４

，

０２３

，

３３７．１１ ６

，

７５６

，

７９６．２７

少数股东损益

（三）合并现金流量表

单位：元

项目

２０１３

年度

２０１２

年度

一、经营活动产生的现金流量：

销售商品、提供劳务收到的现金

１６０

，

５１４

，

６９８．１１ ６

，

７１８

，

０３８．５５

收到其他与经营活动有关的现金

１

，

４１０

，

６８２．６３ ２

，

３０４

，

３７８．３３

经营活动现金流入小计

１６１

，

９２５

，

３８０．７４ ９

，

０２２

，

４１６．８８

购买商品、接受劳务支付的现金

７

，

０６７

，

７０７．２７ １

，

３１７

，

６３９．２８

支付给职工以及为职工支付的现金

６

，

５６６

，

７９３．９３ ４

，

２２４

，

４２９．５８

支付的各项税费

２

，

７２３

，

９４７．５５ １６３

，

５５０．７８

支付其他与经营活动有关的现金

５

，

６００

，

３３１．５６ ２

，

８７６

，

９１１．６５

经营活动现金流出小计

２１

，

９５８

，

７８０．３１ ８

，

５８２

，

５３１．２９

经营活动产生的现金流量净额

１３９

，

９６６

，

６００．４３ ４３９

，

８８５．５９

二、投资活动产生的现金流量：

投资活动现金流入小计

购建固定资产、无形资产和其他长期资产支付的现金

１

，

１３４

，

９３２．６１ ４９

，

５１３．００

投资支付的现金

５００

，

０００．００ －

投资活动现金流出小计

１

，

６３４

，

９３２．６１ ４９

，

５１３．００

投资活动产生的现金流量净额

－１

，

６３４

，

９３２．６１ －４９

，

５１３．００

三、筹资活动产生的现金流量：

筹资活动现金流入小计

分配股利、利润或偿付利息所支付的现金

３０

，

０００

，

０００．００

筹资活动现金流出小计

３０

，

０００

，

０００．００

筹资活动产生的现金流量净额

－３０

，

０００

，

０００．００

四、汇率变动对现金及现金等价物的影响

－６

，

２７０．０２ －３０４．１３

五、现金及现金等价物净增加额

１０８

，

３２５

，

３９７．８０ ３９０

，

０６８．４６

加：期初现金及现金等价物余额

１

，

４１４

，

８２５．２４ １

，

０２４

，

７５６．７８

六、期末现金及现金等价物余额

１０９

，

７４０

，

２２３．０４ １

，

４１４

，

８２５．２４

二、上市公司备考财务报表

上市公司根据《上市公司重大资产重组管理办法》的规范和要求编制本备考财务报表，包括

２０１２

年

１２

月

３１

日和

２０１３

年

１２

月

３１

日合并备考资产负债表，

２０１２

年度和

２０１３

年度合并备考利润表及备考财务报表附注。

天健会计师对上述备考财务报表进行了审计，并出具了编号为

ＸＸＸ

《备考审计报告》。天健会计师认为：巨龙管业备考合并

财务报表已经按照《企业会计准则》和后附的备考合并财务报表附注三所述编制基础与方法编制，在所有重大方面公允反映了

巨龙管业

２０１２

年

１２

月

３１

日、

２０１３

年

１２

月

３１

日的备考合并财务状况以及

２０１２

年度、

２０１３

年度的备考合并经营成果。

（一）备考合并资产负债表

单位：元

项目

２０１３

年

１２

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

流动资产：

货币资金

１７４

，

８７０

，

９６１．２２ １０９

，

７９８

，

４０１．２９

应收票据

２

，

６３０

，

０００．００ ５

，

４９８

，

０００．００

应收账款

３２７

，

７６８

，

９３３．３４ ２４９

，

５５４

，

５２９．２６

预付款项

１３

，

７２１

，

１３４．４１ ５９

，

３３３

，

６７１．７２

其他应收款

１２

，

８４１

，

６１０．００ ２５

，

５０８

，

０４５．５２

存货

１９２

，

０８５

，

７６８．９９ ９９

，

８２８

，

６４７．９３

其他流动资产

１２

，

９３８

，

４５８．８９ ６

，

８８１

，

２４８．９９

流动资产合计

７３６

，

８５６

，

８６６．８５ ５５６

，

４０２

，

５４４．７１

非流动资产：

－ －

长期股权投资

５００

，

０００．００ －

投资性房地产

１２

，

０１１

，

８２７．１４ １２

，

５１２

，

７０５．８２

固定资产

３２９

，

６２６

，

７９２．０６ ２７８

，

８８８

，

５５１．２２

在建工程

１

，

２１２

，

１８６．００ １０

，

７８９

，

０６０．８５

无形资产

８６

，

８３３

，

６７８．０２ ７２

，

９０２

，

０５５．５９

商誉

２

，

９６７

，

８３３

，

２１５．２６ ２

，

９６７

，

８３３

，

２１５．２６

长期待摊费用

１７５

，

８８６．０４ －

递延所得税资产

７

，

８９２

，

７１８．５３ ４

，

２２３

，

６３３．５０

其他非流动资产

５２０

，

０００．００ ５２０

，

０００．００

非流动资产合计

３

，

４０６

，

６０６

，

３０３．０５ ３

，

３４７

，

６６９

，

２２２．２４

资产总计

４

，

１４３

，

４６３

，

１６９．９０ ３

，

９０４

，

０７１

，

７６６．９５

（续） 单位：元

项目

２０１３

年

１２

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

流动负债：

短期借款

１９７

，

５００

，

０００．００ １６６

，

２００

，

０００．００

应付票据

２５

，

８２０

，

０００．００ ４０

，

４００

，

０００．００

应付账款

５６

，

７６６

，

０５２．５３ ２６

，

１７９

，

６４０．８９

预收款项

５０

，

５１８

，

１１８．４１ １７

，

４２３

，

６６６．９４

应付职工薪酬

９

，

８７３

，

３３７．６７ ５

，

６３２

，

９８８．７８

应交税费

１１

，

１０２

，

６５１．９８ １１

，

４０９

，

７０３．７０

应付利息

３９８

，

７４９．８２ ３３８

，

３９９．７０

其他应付款

１８

，

６１７

，

９６４．４９ １６

，

０２４

，

６６６．９３

其他流动负债

３

，

０８５

，

６６８．２２ ７５８

，

００９．１３

流动负债合计

３７３

，

６８２

，

５４３．１２ ２８４

，

３６７

，

０７６．０７

非流动负债：

－ －

长期应付款

８２

，

１７６．２５ ６３０

，

４２２．９９

其他非流动负债

９

，

９２３

，

８００．００ －

非流动负债合计

１０

，

００５

，

９７６．２５ ６３０

，

４２２．９９

负债合计

３８３

，

６８８

，

５１９．３７ ２８４

，

９９７

，

４９９．０６

股东权益：

实收资本

３５９

，

２２４

，

１１０．００ ３５９

，

２２４

，

１１０．００

资本公积

３

，

１２５

，

７７８

，

１５３．２３ ３

，

１１０

，

５５４

，

８１３．４１

盈余公积

１４

，

９４０

，

０９２．７０ １３

，

４４９

，

２３０．７１

未分配利润

２３３

，

１５８

，

３４７．１８ １２３

，

９７１

，

３６３．１０

归属于母公司股东权益合计

３

，

７３３

，

１００

，

７０３．１１ ３

，

６０７

，

１９９

，

５１７．２２

少数股东权益

２６

，

６７３

，

９４７．４２ １１

，

８７４

，

７５０．６７

股东权益合计

３

，

７５９

，

７７４

，

６５０．５３ ３

，

６１９

，

０７４

，

２６７．８９

负债和股东权益总计

４

，

１４３

，

４６３

，

１６９．９０ ３

，

９０４

，

０７１

，

７６６．９５

（二）备考合并利润表

单位：元

项目

２０１３

年度

２０１２

年度

一、营业总收入

６６６

，

００７

，

２４０．７１ ３２５

，

２５１

，

６６３．２８

其中：营业收入

６６６

，

００７

，

２４０．７１ ３２５

，

２５１

，

６６３．２８

二、营业总成本

５０２

，

１７６

，

１７３．３６ ２９５

，

５３７

，

３４５．９９

其中：营业成本

３２２

，

４１７

，

０４１．３６ １９８

，

２８５

，

９３９．５０

营业税金及附加

４

，

７８９

，

３７５．７１ ２

，

４６０

，

８６２．５６

销售费用

７６

，

０２６

，

２５５．０１ ４０

，

６６３

，

０６４．０８

管理费用

７８

，

０４３

，

０１９．９８ ４０

，

１００

，

１９３．３１

财务费用

１４

，

８１３

，

６２７．２６ ９

，

２２４

，

２８９．４２

资产减值损失

６

，

０８６

，

８５４．０４ ４

，

８０２

，

９９７．１２

加：公允价值变动收益（损失以“

－

”号填列）

－ －

投资收益（损失以“

－

”号填列）

其中：对联营企业和合营企业的投资收益

汇兑收益（损失以“

－

”号填列）

三、营业利润（亏损以“

－

”号填列）

１６３

，

８３１

，

０６７．３５ ２９

，

７１４

，

３１７．２９

加：营业外收入

３

，

１０４

，

５７１．０６ ３

，

９３２

，

４４５．５０

减：营业外支出

３

，

７５７

，

３５９．８６ １

，

４１６

，

６１３．２５

其中：非流动资产处置损失

１

，

４２７

，

７８４．６０ －

四、利润总额（亏损总额以“

－

”号填列）

１６３

，

１７８

，

２７８．５５ ３２

，

２３０

，

１４９．５４

减：所得税费用

９

，

９７７

，

２３５．７３ ４

，

９６３

，

２７５．５５

五、净利润（净亏损以“

－

”号填列）

１５３

，

２０１

，

０４２．８２ ２７

，

２６６

，

８７３．９９

归属于母公司股东的净利润

１５０

，

４０１

，

８４６．０７ ２７

，

１７７

，

１８９．１７

少数股东损益

２

，

７９９

，

１９６．７５ ８９

，

６８４．８２

三、标的公司盈利预测主要数据

根据经信永中和会计师审核的艾格拉斯盈利预测报告，标的公司盈利预测主要数据如下：

单位：万元

项 目

２０１３

年度已审数

２０１４

年度预测数

一、营业总收入

１６

，

０７１．６４ ２０

，

９４７．７２

其中：营业收入

１６

，

０７１．６４ ２０

，

９４７．７２

二、营业总成本

３

，

６６８．２０ ３

，

８８８．８５

其中：营业成本

３７８．５０ ４３２．６８

营业税金及附加

４９．１３ ８２．３８

销售费用

３５６．５１ １

，

９７８．８７

管理费用

２

，

５５３．９３ １

，

６７７．４２

财务费用

２３０．４３ －２５１．４２

资产减值损失

９９．７０ －３１．５８

加：公允价值变动收益（损失以

＂－＂

号填列）

－ －

投资收益（损失以

＂－＂

号填列）

－ －

三、营业利润（亏损以

＂－＂

号填列）

１２

，

４０３．４５ １７

，

０５９．３７

加：营业外收入

－ －

减：营业外支出

１．１１ －

四、利润总额（亏损总额以

＂－＂

号填列）

１２

，

４０２．３３ １７

，

０５９．３７

减：所得税费用

－ －

五、净利润（净亏损以

＂－＂

号填列）

１２

，

４０２．３３ １７

，

０５９．３７

归属于母公司股东的净利润

１２

，

４０２．３３ １７

，

０５９．３７

少数股东损益

－ －

四、上市公司备考盈利预测主要数据

根据经天健会计师审核的巨龙管业备考合并盈利预测表及其说明，上市公司的备考合并盈利预测主要数据如下：

单位：万元

项 目

２０１３

年度已审数

２０１４

年度预测数

一、营业总收入

６６

，

６００．７２ ７１

，

６３４．２３

其中：营业收入

６６

，

６００．７２ ７１

，

６３４．２３

二、营业总成本

５０

，

２１７．６２ ５１

，

０６９．２２

其中：营业成本

３２

，

２４１．７０ ３２

，

５５２．７５

营业税金及附加

４７８．９４ ４４６．８２

销售费用

７

，

６０２．６３ ９

，

０５７．９４

管理费用

７

，

８０４．３０ ７

，

２３６．４５

财务费用

１

，

４８１．３６ １

，

２２３．９５

资产减值损失

６０８．６９ ５５１．３１

加：公允价值变动收益（损失以

＂－＂

号填列）

－ －

投资收益（损失以

＂－＂

号填列）

－ －

三、营业利润（亏损以

＂－＂

号填列）

１６

，

３８３．１０ ２０

，

５６５．０１

加：营业外收入

３１０．４６ ４８．６４

减：营业外支出

３７５．７４ １９３．５４

四、利润总额（亏损总额以

＂－＂

号填列）

１６

，

３１７．８２ ２０

，

４２０．１１

减：所得税费用

９９７．７２ ７４３．５５

五、净利润（净亏损以

＂－＂

号填列）

１５

，

３２０．１０ １９

，

６７６．５６

归属于母公司股东的净利润

１５

，

０４０．１８ １９

，

５１１．８２

少数股东损益

２７９．９２ １６４．７４

第七章 备查文件

一、备查文件目录

（一）《发行股份及支付现金购买资产协议》、《发行股份及支付现金购买资产协议之补充协议》、《股份认购协议》及《盈利补

偿协议》；

（二）公司第二届董事会第十五次会议决议；

（三）公司第二届董事会第十六次会议决议；

（四）浙江巨龙管业股份有限公司发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金暨关联交易报告书草案的独立董事意见；

（五）独立财务顾问报告；

（六）法律意见书；

（七）艾格拉斯

２０１２

年、

２０１３

年审计报告；

（八）巨龙管业

２０１２

年、

２０１３

年备考财务报告及其审计报告；

（九）艾格拉斯

２０１４

年盈利预测审核报告；

（十）巨龙管业

２０１４

年盈利预测审核报告；

（十一）艾格拉斯资产评估报告；

（十二）艾格拉斯资产评估技术说明及评估明细表；

二、备查地点

投资者可于下列地点查阅上述备查文件：

（一）浙江巨龙管业股份有限公司

地址：浙江省金华市婺城新区临江工业园区（白龙桥镇湖家）

电话：

０５７９－８２２００２５６

传真：

０５７９－８２２０１１１８

联系人：郑亮、柳铱芝

（二）新时代证券有限责任公司

地址：北京市海淀区北三环西路

９９

号院

１

号楼

１５

层

１５０１

电话：

０１０－８３５６１００１

传真：

０１０－８３５６１０００

联系人：刘会霞、张云龙

（三）长城证券有限责任公司

地址：浙江省杭州市杨公堤

２３

号

电话：

０５７１－８７２０７３５０

传真：

０５７１－８７２０７３５１

联系人：刘逢敏、郑益甫

浙江巨龙管业股份有限公司

年 月 日
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