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2）移动应用分发行业发展概况

根据全球技术研究和咨询公司 Gartner分析，2013年全球移动应用商店下载总量逾 1,020 亿， 较 2012 年的 640 亿增幅达

59%，预计至 2017年全球移动应用商店下载总量将逾 2,686亿次。

单位：百万次

数据来源：Gartner

根据工信部统计，截至 2014年 2月，我国拥有超过 50家第三方应用商店，是我国重要的应用聚合平台；我国主要第三方

应用商店应用规模累计接近 400万个，累计下载规模已超过 3,000亿次。

（3）移动应用分发行业的市场格局

我国移动应用分发产业整体呈三方割据格局：以 App� Store和 Google� Play为代表的移动终端应用提供商，前者扮演裁判

角色，后者则因为一些客观原因在国内难以普及；以中国移动为代表的电信运营商具备来自用户资源方面的天然优势；以百

度、360、UC、腾讯等第三方移动应用分发平台领域市场集中度较高。

根据工信部统计，2014年一季度， 百度旗下的应用分发平台以 38%的市场份额位居第三方移动应用分发平台市场首位，

领先第二名 360手机助手的 28%和豌豆荚 15%的市场份额。 而后起之秀腾讯应用宝的应用分发量已占到 12%，接近第三位豌

豆荚。

数据来源：工信部

（三）杭州掌盟在产业链中所处的位置

移动应用程序的产业链参与者主要包括移动应用程序开发商、移动应用程序发行商、移动应用程序渠道商和移动应用程

序用户，其中杭州掌盟属于移动应用程序渠道商。

1、移动应用程序渠道商

移动应用程序渠道商为移动应用程序开发商及发行商提供发行推广渠道，同时直接面对个人用户，以其推广渠道为用户

提供移动应用程序的下载。 移动应用程序渠道商利用自身掌握的用户资源，协调移动应用程序开发商、移动应用程序发行商

和充值支付渠道等各种资源。

2、移动应用程序开发商移动应用程序开发商通过对市场需求的判断，组织策划、技术开发人员等按照一定的流程进行移

动应用程序的开发或更新，再经过多轮的内部、外部测试并调整完善后形成正式的移动应用程序产品。

3、移动应用程序发行商

移动应用程序发行商负责移动应用程序的代理发行和推广，连接移动应用程序开发商和移动应用程序分发平台。目前移

动应用程序行业中规模相对较小或是缺乏发行推广经验的移动应用程序开发商通常会选择将开发完成的产品交给移动应用

程序发行商代理和推广。也有部分规模较大的移动应用程序开发商直接与移动应用程序分发合作，独立负责移动应用程序的

发行和推广工作。

（四）杭州掌盟的盈利模式

1、智能机平台盈利模式

杭州掌盟的智能机移动应用分发平台《安卓商城》的主要盈利模式为 CPS（Cost� Per� Sales）、CPA（Cost� Per� Action）和

CPT（Cost� Per� Time）三种模式。

CPS模式是指按照分成方式取得收入。 用户通过杭州掌盟的《安卓商城》平台下载移动应用程序，如果用户在使用移动

应用程序的过程中发生消费，如在移动网络游戏中购买道具等，杭州掌盟将按照与移动应用程序开发商或发行商所签署的协

议从用户支付的费用中获得分成收入。

CPA模式是指按照新增有效激活用户数量取得收入，即用户通过杭州掌盟的《安卓商城》平台下载移动应用程序，应用

程序开发商或发行商按照新增有效激活用户数量按合同约定单价计算费用支付给杭州掌盟。

CPT模式是指按照广告位投放时间取得收入。 移动应用程序开发商或发行商推广自有产品，按在《安卓商城》广告位的

投放时间计算费用支付给杭州掌盟。

目前杭州掌盟主要收入来源于 CPS模式和 CPA模式，杭州掌盟在推广来自中国移动手机游戏基地等发行商的移动应用

程序产品时一般采用 CPS的模式； 推广规模较大的移动应用开发商和知名互联网公司开发的移动应用程序产品时一般采用

CPA模式。

2、功能机平台盈利模式

杭州掌盟的功能机移动应用分发平台《掌盟互娱》的盈利模式采取分成收入模式，《掌盟互娱》平台中应用程序主要以

激活收费为主，杭州掌盟按约定比例获取分成收入。 激活收费指用户需要在第一次激活使用移动应用程序时支付费用，之后

免费使用。

（五）杭州掌盟的运营模式

1、采购模式

杭州掌盟主要通过推广其研发的移动应用分发平台产品来建立自身的移动应用渠道， 推广方式分为线上推广和线下推

广两种模式，其中以线下推广为主要模式。

线下推广模式是指杭州掌盟与国内众多的手机方案设计公司及手机生产厂商建立合作关系， 通过支付给手机方案设计

公司或者手机生产厂商推广费用及向手机方案设计公司提供免费技术服务方式合作推广，将其智能机平台《安卓商城》和功

能机平台《掌盟互娱》预装在合作方手机终端中。杭州掌盟自成立以来主要以线下推广为主要模式，积累了丰富的用户资源。

线上推广模式是指通过互联网社区、 网上论坛、360手机助手等平台以及其他各大移动应用分发平台向用户推广杭州掌

盟的平台产品，并供用户通过以上渠道下载安装杭州掌盟的平台产品，其中线上推广模式用于杭州掌盟的智能机平台《安卓

商城》。

2、运营模式

用户在购买预装了杭州掌盟《安卓商城》产品的手机或者自主安装《安卓商城》之后，可免费使用该产品，杭州掌盟在

《安卓商城》中提供丰富的移动应用程序和其他资源供用户下载使用。 杭州掌盟在《安卓商城》中提供的应用程序中主要由

第三方如中国移动手机游戏基地、移动应用程序开发商或发行商提供。

（1）智能机平台运营模式

1）与中国移动手机游戏基地合作运营模式

用户下载或消费使用《安卓商城》下来自中国移动手机游戏基地的移动应用程序时，首先由用户将资金支付给中国移动

手机游戏基地，再由中国移动手机游戏基地按约定比例在移动应用程序开发商或发行商、中国移动手机游戏基地和移动应用

分发平台之间进行分配。

2）与移动应用发行商或开发商合作运营模式

用户下载或消费使用《安卓商城》下来自移动应用发行商或开发商的移动应用程序时，首先由用户将资金支付给发行商

或开发商，再按约定比例在移动应用程序开发商、发行商和移动应用分发平台之间进行分配。

（2）功能机平台运营模式

杭州掌盟的功能机平台《掌盟互娱》采用预装的方式安装在手机中，用户在购买手机之后，可以免费使用《掌盟互娱》平

台。《掌盟互娱》平台向用户提供了各种类别的移动应用程序，用户可以通过《掌盟互娱》下载应用程序。下载应用程序时，用

户需要支付激活费用，用户费用通过支付渠道（SP）支付给移动应用程序开发商，杭州掌盟按照约定比例获得分成。

（六）杭州掌盟组织结构图

第一事业部主要负责《安卓商城》等智能机产品研发升级、市场渠道拓展及产品的发行、运营。 主要职能部门包括运营

部、研发部、UI设计部和市场部。 其中，运营部负责《安卓商城》等智能机产品运营、产品策划以及市场状况的数据分析，制作

报表，并提交改善建议；研发部负责《安卓商城》等智能机产品的研发升级，并根据市场需求，完成软件产品的性能优化、软件

体验改进；UI设计部门负责手机应用程序、客户端的界面视觉设计，以及输出样式坐标文档和技术用图；市场部负责《安卓商

城》等智能机产品的推广和客户维护。

第二事业部主要负责《掌盟互娱》等功能机产品研发升级、市场渠道拓展及产品的发行、运营。 主要职能部门包括运营

部、研发部、UI设计部和市场部。 其中，运营部负责《掌盟互娱》等功能机产品运营、产品策划以及市场状况的数据分析，制作

数据报表，并提交改善方案；研发中心负责《掌盟互娱》等功能机产品的研发升级，并根据市场需求，完成软件产品的性能优

化、软件体验改进；UI设计部门负责手机应用程序、客户端的界面视觉设计，以及输出样式坐标文档和技术用图；市场部负责

《掌盟互娱》等功能机产品的推广和客户维护。

第三事业部主要定位于从事安卓手机移动应用程序研发。 主要职能部门包括：策划部、UI部、研发部、测试部。 策划部负

责根据市场及目标消费群体需求，提出产品创作理念，撰写移动应用程序策划方案，规划系统结构，指导相关策划完成细化案

工作；研发部负责手机应用软件的设计与开发，根据需求和规范完成程序代码编写工作；UI 部负责客户端的界面视觉设计，

跟踪和评估产品体验；测试部负责对手机软件功能进行测试，提交测试分析报告。

财务部主要负责财务制度、财务核算、财务分析和财务报表的编制。财务部负责制定财务制度，收款、付款、费用支出等财

务管理工作；负责资金管理、运用工作；负责应收账款和应付账款的管理工作；负责纳税申报、银行存贷款、财政补贴等工作。

人力资源部主要负责员工培训、考核、选拔和招聘工作。 人力资源部负责员工培训、入职培训和部门内训等；负责制定人

事相关规章制工作；建立、维护员工档案，办理员工入职、转正、调薪、调任、离职等手续；负责员工社会保险、公积金及各项社

会福利的办理；负责办公用品、生活用品的采购、发放、统计；组织文体活动等工作。

（七）杭州掌盟主要产品

1、安卓商城

随着向智能机移动应用分发平台市场的转型， 杭州掌盟于 2012年研发了基于 Android系统的移动应用程序分发平台产

品《安卓商城》。

《安卓商城》是一款针对用户的习惯和喜好所开发的 Android 软件市场，致力于为广大安卓爱好者全面快捷地提供移动

应用程序和其他资源的下载。除主要提供的移动应用程序下载外，还设有小说、锁屏和壁纸等下载服务，打造全面、贴心、个性

化和安全的手机应用资源平台，覆盖应用整个生命周期的一站式应用管理体验。

《安卓商城》设计简洁美观，操作简单方便。 用户点击进入《安卓商城》后默认精品推荐页面，以列表形式显示近期的热

门应用，包括应用图标、应用名字、星级、占用容量大小等。 界面最上方以滚动形式显示一些聚合类的应用或专题推荐。

《安卓商城》现在向用户提供大量的移动应用程序下载，囊括了当前受市场欢迎的主流应用，并且每日都有大量的新移

动应用程序上线。 《安卓商城》有完善的质量控制体系，每个上线的应用程序都经过多轮严格的测试，保证应用程序的安全。

《安卓商城》开发了个性定制功能，用户可以选择最关注的功能进行深度定制，商城为用户提供全方位的个性化支持。

《安卓商城》结合用户需要及市场热点排列了各式榜单，并结合当前社会热点制定不同的推荐榜单，同时对每一款软件都进

行了详细有趣的描述，还支持快速评论的功能，让用户不仅能快速找到适合自己的应用程序，还能同时留下对应用程序的意

见及建议。 商城特设的社交功能让用户可通过微博、短信等方式与好友分享自己喜欢的应用程序。

针对当前移动应用程序中移动网游市场迅速扩大的情况，《安卓商城》推出了网游社区，为网游玩家提供了一个交流互

动的平台。通过商城的网游社区栏目，玩家之间可以互相咨询自己在游戏中遇到的问题、分享交流游戏玩法，在增强游戏互动

性的同时增加了用户黏性。 用户每天登陆《安卓商城》签到可以获得积分，在《安卓商城》的积分商城板块里提供了海量的商

品供用户以积分兑换。

杭州掌盟依靠自身技术优势，将《安卓商城》的安装包压缩至 2MB以下，用户安装商城非常迅速，使用起来也更加流畅，

并极大地节省了手机有限的容量空间。《安卓商城》支持断点续传功能，用户在通过商城下载移动应用程序时，出现下载中断

的情况，再次下载时可以继续之前的进度下载，而不必重新开始下载，可以有效用户节约流量费用。

2013年 1月 -2014年 3月期间，《安卓商城》月有效下载量、新增用户数量、月活跃数量及月收入确认情况如下表所示：

时间

月有效下载量 新增用户数 月活跃用户数 智能机收入

（万次） （万人） （万人） （万元）

2013

年

1

月

341.07 58.58 260.71 49.05

2013

年

2

月

473.56 72.36 288.56 73.98

2013

年

3

月

549.50 70.41 346.57 91.51

2013

年

4

月

547.26 90.54 391.09 70.50

2013

年

5

月

575.76 96.33 460.06 82.05

2013

年

6

月

724.94 97.82 482.84 80.64

2013

年

7

月

831.60 110.58 548.38 130.18

2013

年

8

月

690.85 107.26 528.49 94.84

2013

年

9

月

761.56 100.32 489.69 196.87

2013

年

10

月

786.15 99.54 530.57 186.17

2013

年

11

月

751.58 115.6 532.88 111.39

2013

年

12

月

814.27 133.69 561.91 100.61

2014

年

1

月

995.79 163.36 672.45 186.48

2014

年

2

月

1,102.93 187.96 735.64 335.25

2014

年

3

月

1,079.44 189.51 815.09 521.32

2、掌盟互娱

《掌盟互娱》 是杭州掌盟 2010 年研发的一款应用于功能机的移动应用分发平台产品。 基于公司自主研发的掌盟拇指

30°平台（中间件），《掌盟互娱》整合手机游戏、手机应用、下载管理、用户社区、交互评论和即时资讯等功能模块，形成的一

个多元化社区型应用商店。 功能机安装《掌盟互娱》平台后，即可通过平台下载到精彩纷呈的手机软件，包括手机游戏，手机

应用等，使得手机功能更加丰富多彩。

《掌盟互娱》将在平台中向用户提供的众多移动应用程序详细分类，方便用户选择和下载安装。《掌盟互娱》具有稳定的

下载管理功能，同时支持断点下载和本地管理，为用户节省流量费用。《掌盟互娱》向用户提供最新的应用程序更新资讯和一

站式登录服务，并在平台中设立用户社区，用户可以自由点评自己下载的应用程序，并可以将自己喜欢的应用程序分享推荐

给自己的好友。

2013年 1月 -2014年 3月期间，功能机平台业务月活跃数量、付费用户数、月收入确认及 ARPU值情况如下表所示：

项目 月活跃用户数（万人） 月付费用户数（万人） 月

ARPU

值（元）

月收入确认金额

（万元）

2013

年

1

月

643.66 108.72 2.24 194.08

2013

年

2

月

797.71 114.71 2.56 189.86

2013

年

3

月

634.75 81.45 3.23 233.36

2013

年

4

月

580.70 73.51 2.81 147.85

2013

年

5

月

541.59 69.82 2.96 139.58

2013

年

6

月

516.24 94.73 2.46 153.23

2013

年

7

月

539.24 99.24 2.63 140.25

2013

年

8

月

494.54 97.18 2.66 173.90

2013

年

9

月

360.56 56.72 2.93 209.65

2013

年

10

月

346.06 64.82 2.12 93.53

2013

年

11

月

317.39 59.08 1.86 79.46

2013

年

12

月

311.97 56.03 2.12 108.23

2014

年

1

月

344.19 66.94 2.88 65.25

2014

年

2

月

315.04 59.61 3.34 69.99

2014

年

3

月

315.41 49.78 3.50 87.03

3、杭州掌盟平台产品的取得方式

杭州掌盟自成立以来就从事移动应用分发平台产品的研发，拥有一支经验丰富的研发团队，并积累了深厚的开发经验。

杭州掌盟目前的智能机移动应用分发平台产品《安卓商城》和功能机移动应用分发平台《掌盟互娱》均是自主研发。 杭州掌

盟的移动应用分发平台产品具有安装包占用空间小、支持手机型号多等优势。

（八）杭州掌盟主营业务情况

1、杭州掌盟收入确认原则

杭州掌盟的收入主要为推广移动应用程序而取得的收入，收入确认原则为：移动电信运营商或程序开发商或发行商根据

合同约定当月提供上月结算数据，杭州掌盟核对后即确认为当月收入。

杭州掌盟与中国移动手机游戏基地、移动应用发行商或开发商的结算周期一般系按照 N+1 月方式进行结算（N 为自然

月）。 其中在 CPS模式下，杭州掌盟推广移动应用程序而取得的收入，由移动电信运营商或程序开发商或发行商根据合同约

定的有效信息费等业务指标按约定分成比例确认收入；在 CPA模式下，杭州掌盟推广移动应用程序而取得的收入，由移动应

用程序开发商或发行商按照新增有效激活用户数量与杭州掌盟进行结算。

2、杭州掌盟最近两年一期分产品收入构成情况

杭州掌盟最近两年一期分产品收入构成情况如下表所示：

单位：万元

业务类型

2012

年度

2013

年度

2014

年

1-3

月

功能机

3,149.65 1,862.97 222.28

智能机

6.53 1,270.79 1,046.06

收入合计

3,156.18 3,133.76 1,268.33

其中杭州掌盟智能机业务不同结算模式下收入构成情况如表所示：

单位：万元

结算模式

2012

年度

2013

年度

2014

年

1-3

月

CPA 5.52 283.79 190.99

CPT - 3.00 3.00

CPS 1.01 984.00 852.07

智能机业务收入合计

6.53 1,270.79 1,046.06

3、杭州掌盟最近两年一期前五大客户情况

2014年 1-3月份，杭州掌盟的前五大客户收入及占比情况如下表所示：

客户名称 收入金额（万元） 收入占比

中国移动通信集团江苏有限公司

271.49 21.41%

中德四方（北京）科技有限公司

139.10 10.97%

重庆仁能软件有限公司

91.85 7.24%

广州灵桥信息技术有限公司

91.61 7.22%

中国移动通信集团广东有限公司

83.04 6.55%

合 计

677.09 53.39%

2013年，杭州掌盟的前五大客户收入及占比情况如下表所示：

客户名称 收入金额（万元） 收入占比

北京嘉信合胜移动通信科技有限公司

404.99 12.92%

北京中邮万维通信技术有限公司

209.04 6.67%

中国移动通信集团江苏有限公司

179.32 5.72%

湖南智源信息网络技术开发有限公司

161.57 5.16%

重庆仁能软件有限公司

138.19 4.41%

合 计

1,093.12 34.88%

2012年，杭州掌盟的前五大客户收入及占比情况如下表所示：

客户名称 收入金额（万元） 收入占比

北京中邮万维通信技术有限公司

823.01 26.08%

湖南智源信息网络技术开发有限公司

564.35 17.88%

南京我的网网络信息有限公司

230.34 7.30%

北京神州掌兴科技有限公司

201.47 6.38%

北京赞成科技发展有限公司

192.79 6.11%

合 计

2,011.96 63.75%

报告期内，杭州掌盟的前五大客户与北纬通信及交易对方均不存在关联关系。

4、杭州掌盟最近两年一期前五大供应商情况

2014年 1-3月份，杭州掌盟的前五大供应商采购金额及占营业成本比重情况如下表所示：

供应商名称 采购金额（万元） 占营业成本比重

深圳市鼎智通讯有限公司

113.92 38.12%

上海豪成通讯科技有限公司

57.09 19.10%

上海进欣信息科技有限公司

33.10 11.08%

上海卓悠网络科技有限公司

9.40 3.15%

深圳市讯虎科技有限公司

6.82 2.28%

合计

220.33 73.72%

2013年，杭州掌盟的前五大供应商采购金额及占营业成本比重情况如下表所示：

供应商名称 采购金额（万元） 占营业成本比重

上海豪成通讯科技有限公司

217.82 19.41%

上海鼎为软件技术有限公司

71.66 6.39%

上海诚誉通信技术有限公司

66.02 5.88%

深圳市瀚鼎通讯科技有限公司

49.00 4.37%

深圳市天富德科技有限公司

44.81 3.99%

合计

449.30 40.05%

2012年，杭州掌盟的前五大供应商采购金额及占营业成本比重情况如下表所示：

供应商名称 采购金额（万元） 占营业成本比重

深圳市本瑞科技有限公司

139.21 12.42%

上海豪成通讯科技有限公司

66.89 5.97%

深圳市亚洲通科技有限公司

37.96 3.39%

深圳市银湾数码科技有限公司

37.09 3.31%

深圳市鹏科盈网络科技有限公司

31.10 2.77%

合 计

312.25 27.85%

报告期内，除上海豪成外，杭州掌盟的前五大供应商的其他供应商与北纬通信及交易对方均不存在关联关系。

杭州掌盟股东张苗苗持有杭州掌盟 14.26%的股权，其配偶李少成持有上海豪成通讯科技有限公司 90%的股权。

（九）杭州掌盟的主要开发技术情况

1、拇指中间件技术

杭州掌盟针对我国中低端功能机的封闭操作系统，应用自主研发的内存地址映射算法、图形解码、缩放、裁剪以及屏幕数

据模板技术，开发了基于现有网络技术的拇指中间件软件。 杭州掌盟的拇指中间件软件由接口层和功能层组成，接口层屏蔽

了不同系统接口的差异化，功能层提供了频繁复用的功能模块和应用程序接口，实现了应用程序的跨平台开发和运行。

2、后台服务开发技术

公司自主研发了基于 linux的 C++� webserver，软件采用 linux 作为后台，采用 mysql 作为数据库，可以在不停止服务的前

提下动态扩充插件的方式来增加新功能，性能超过大部分公司所采用的 tomcat。 Webserver 实现了类似 java 中的 jsp 的技术，

但杭州掌盟的技术优势在于是 C++实现 csp（C++� Server� Page），能自动预编译 csp 代码为 webserver 的插件，可以快速高效

的提供后台 web服务技术。

3、开发工具（ZMGUI）

杭州掌盟自主研发的开发工具 ZMGUI基于自主开发的内存地址映射算法，在手机主芯片和 ROM 内存等硬件环境下，

能够有效地降低自身运行占用的 ROM空间，以提供更多的应用程序运行空间，并提高运行效率。

ZMGUI没有像虚拟机那样的层抽象的虚拟机制，本身就不会占用太大 ROM 空间，支持从 mediatask 和 ASM 申请内存，

采用 mediatask 中动态申请内存给 application 来运行， 合理分配管理共用多媒体等 RAM 空间。 ZMGUI 这个加载环境占用

ROM空间 100K，静态 RAM10K，动态共享 RAM500K。

ZMGUI在 ROM/RAM的需求上相对于虚拟机要小许多。 ZMGUI功能的实现主要采用的是直接封装底层系统的接口

的方式，这样可以省略去庞大的实现逻辑，从而缩减 ZMGUI对 ROM的占有。 程序运行时 ZMGUI所需 RAM较小，ZMGUI

在申请内存时是跟特定的手机系统相关的，一般分配 500K的大小。 ZMGUI执行效率较高，ZMGUI 程序编译生成的二进制

的原生代码，程序加载到内存后，直接可以运行。 较虚拟机的先编译成字节码，再解释执行的方式，在速度上有一定的优势。

ZMGUI可以提供丰富的功能。 ZMGUI可以通过在软件抽象层封装系统的功能，把手机系统底层的功能提供给上层应

用的开发。 充分发挥底层系统的功能。

针对目前手机屏幕多样性，杭州掌盟自主开发了图形解码、缩放、裁剪以及屏幕数据模板技术，保证在该中间件上运行的

应用软件能自动适应多种手机屏幕。 ZMGUI在处理图片时，首先判断该图片的图片格式(BMP，GIF，JPEG或 PNG)，然后根据

图片的相应格式，使用对应的图片解码技术完成解码和显示的工作。

基于手机终端对图形显示的要求，ZMGUI针对图形方面自主研发的众多解析缩放技术， 对软件开发人员基于此项目进

行更多手机应用软件的开发提供底层支持，使得开发人员可以很方便地实现较为复杂的显示效果，如横版过关场景，仿三维

地图显示，图形边解压边呈现等等；对手机用户提供更好的软件操作体验。

（十）杭州掌盟产品的质量控制情况

杭州掌盟有完善的质量控制体系和流程，严格控制自身平台产品和在平台中推广的移动应用程序产品的质量。杭州掌盟

在研发阶段严格按照国家相关法规执行，并经过多轮测试，确保平台不含有任何违法违规或者不健康的内容，不含有恶意吸

费和盗取用户个人信息的插件等损害用户利益的漏洞。 在平台运营阶段，有专门人员维护平台的稳定运行，解答用户的疑问

和投诉。 公司的《掌盟互娱》和《安卓商城》平台产品均取得软件著作权，不存在侵权的问题。

对于在杭州掌盟移动应用分发平台推广的移动应用程序，公司配备专门人员审核移动应用程序的质量，确保平台推广的

应用程序包含的内容符合国家法律法规规定并且在使用过程中不会对用户的利益造成损失之后， 才将应用程序放入平台推

广。

如果移动应用程序产品信息不完整，特别是缺少版权的相关证明，则不能在杭州掌盟的移动应用分发平台上推广。 如果

产品在安装后获取的权限超出产品功能权限以外的，则审核不能通过，比如免费应用不能有发送短信权限。产品上线后，需要

确认客户端可以正常下载，并且保证用户反馈良好，如果用户投诉意见较大，则立即安排下线。上线后产品数据没有达到同类

产品平均水平的， 杭州掌盟将安排和移动应用程序开发公司沟通对产品进行修改， 多次修改仍达不到效果的产品则安排下

线。

1、审核流程

杭州掌盟对拟在移动应用分发平台推广的移动应用程序具体的审核流程如下：移动应用程序开发商（CP 公司）将其开

发的移动应用程序产品交给杭州掌盟商务人员，商务确认产品的资料和版权信息准确完整，之后转给产品评测人员对应用程

序进行多轮测试，确认产品的品质和内容是否符合要求。确认产品内容合规之后，测试人员将测试结果反馈给商务专员，由商

务专员与 CP公司确认合作方式和收益分成，之后将产品提交给平台的产品人员安排上线推广，供用户通过平台下载。 数据

维护人员同时关注用户反馈， 如果出现投诉或者数据不达标的情况， 则马上安排产品下架并将用户意见反馈给 CP公司，由

CP公司对应用程序进行修改。

2、移动应用程序检测标准

为保证在杭州掌盟的平台上线推广的移动应用程序不存在安全漏洞和其他损害用户利益的问题， 在移动应用程序的检

测阶段，杭州掌盟对拟放入平台推广的移动应用程序进行四轮检测，包括三轮软件检测和一轮人工测试。

其中软件检测主要检测内容包括：

软件测试

1

、接收短信

2

、发送短信

3

、读取短信或彩信记录

4

、编辑短信或彩信

5

、读取手机状态和身份

6

、读取联系人数据

7

、写入联系人数据

8

、完全的互联网访问权限

9

、读写日历数据

10

、录音

11

、开机自启动

12

、读写浏览器的历史记录和书签

13

、修改

/

删除

SD

卡内容

14

、获取用户地理位置

15

、拦截电话和短信

16

、更改网络连接（

GPRS

、蓝牙、

wifi

等）

17

、显示系统级警报

18

、是否包含病毒、恶意软件

人工检测主要检测内容包括：

人工测试

1

、安装检测

（

1

）能否正确安装

（

2

）

ICON

图标与游戏名称是否吻合

2

、启动检测

（

1

）能否正常启动

（

2

）是否提示版本更新

（

3

）

Loading

图是否正常加载、

Loading

界面是否有特色

（

4

）是否有广告插件、积分墙、市场

3

、预测试

（

1

）菜单功能是否正常

（

2

）软件音效设置是否正常

（

3

）在不同分辨率的机型上检测游戏有无适配问题

（

4

）检测软件有无卡死意外退出现象

（

5

）检测软件是否存在触摸屏按键严重定位错位的现象

（

6

）检测软件被来电打断后是否有暂停、回加载等功能

（

7

）计费

SDK

（

8

）资费是否明确

（

9

）扣费是否有二次确认

3、手机游戏评分标准

当前移动网络游戏市场迅速扩大，杭州掌盟针对自身平台向用户提供大量移动网络游戏下载的情况，对拟在公司移动应

用分发平台推广的移动网络游戏设立了一套具有针对性的评分体系。在游戏放入平台推广之前，公司测试人员根据评分标准

对游戏打分，综合评定游戏的质量。 之后根据得分情况向用户推荐游戏，得分越高，向用户推广的力度越大，以保证用户能优

先下载到最优秀的移动网络游戏。

评分标准具体包括：

游戏评分

1

、游戏画面表现力如何，画面精细度如何

2

、游戏画面风格是否与游戏主题、玩法契合

3

、画面是否有锯齿感，游戏画面平滑度如何

4

、

UI

界面是否清晰、有特色

5

、人物形象是否鲜明有特点

6

、有无其他功能配合互动，例如活动、功能模块

7

、登录、注册流程是否正常

8

、游戏加载是否快速、正常

9

、资源释放是否快速、正常

10

、有无重大

BUG

11

、是否兼容大多数机型、分辨率、网络

（十一）杭州掌盟开发实力情况

杭州掌盟拥有一支富有创造力的技术团队，团队人员拥有丰富的移动应用程序开发经验。 截至 2014 年 3 月 31 日，公司

现有员工 95名，72.63%的员工具有大学或以上学历，目前公司从事研发的技术人员有 53 名，占公司总人数的 56%，具体情况

如下表所示：

人员类别 人数（人） 占比

管理人员

3 3.16%

行政及后勤人员

5 5.26%

市场营销人员

23 24.21%

技术支持

6 6.32%

技术研发人员

53 55.79%

推广发行

3 3.16%

财务人员

2 2.11%

人员学历层次 人数（人） 占比

大学本科

69 72.63%

大专

18 18.95%

中专及以下

8 8.42%

人员年龄结构 人数（人） 占比

25

岁以下

18 18.95%

25

至

35

岁

73 76.84%

35

岁以上

4 4.21%

合计

95 100.00%

杭州掌盟的核心技术人员基本情况如下：

蔡红兵，男，毕业于江西东南进修学院计算机及应用专业，杭州掌盟软件技术有限公司创始人之一，现任总经理。 曾参与

开发国泰君安证券北京分公司网上交易系统、中关村证券总部及 32家营业部网上交易系统建设、浙江省财政厅预算编制系

统 、浙江省三个地区（湖州、宁波、金华）公积金系统建设等。 精通手机终端研发、经营管理。

冯利平，男，毕业于西北大学计算机软件专业，杭州掌盟软件技术有限公司创始人之一，现任副总经理。 曾参与开发手机

股票系统、手机动态菜单系统、手机销量统计系统等。 精通 C、C++、手机终端软件研发。

钟伟俊，男，毕业于中国石油大学计算机科学与应用专业，杭州掌盟软件技术有限公司创始人之一，现任副总经理。 曾参

与开发大连市医保系统、手机股票系统、移动 wap�网关系统、移动 wap� portal门户、安徽省漏话信使服务系统、浙江移动一机

双号系统等。 精通 C、C++、手机终端软件研发。

周加标，男，毕业于南华大学计算机科学与技术专业，2008年加入杭州掌盟软件技术有限公司，现任技术副总。 具有多年

手机平台后台服务研发、手机单机游戏研发经验，精通.NET、C、C++。

郭利，男，毕业于安徽工程科技学院计算机科学与技术专业，2007年加入杭州掌盟软件技术有限公司，现担任项目经理。

曾参与彩视界手机客户端、掌盟互娱平台、世纪佳缘手机客户端等研发工作，精通 C、C++、手机终端软件研发。

龙云，男，毕业于重庆大学软件工程专业，2009年加入杭州掌盟软件技术有限公司，现任技术经理。 曾参与手机客户端、

掌盟互娱平台客户开拓等工作，负责中间件的接口维护和扩展，以及中间件的多平台适配工作。

倪琳，女，毕业于郑州大学信息管理与信息系统专业，2011年加入杭州掌盟软件技术有限公司，现任副总经理。 曾参与安

卓商城等研发工作，精通安卓应用开发，熟悉 Linuxc/C++开发。

（十二）杭州掌盟的竞争优势

1、市场优势

杭州掌盟自成立以来就定位在移动互联网行业，专注于移动应用程序特别是移动应用分发平台的研发和运营。从成立以

来，与国内众多的手机方案公司和手机生产厂商建立了良好的合作关系，并依靠自身产品的良好品质和优质服务在业内竖立

了良好的口碑。

杭州掌盟贴近客户需求，在移动应用分发平台之外，同时为合作厂商提供手机 UI、手机 UI 插件、需求型的应用软件等基

础系统级的应用，满足合作厂商对于手机功能多样化的需求。 通过提供优质的产品和服务，杭州掌盟成为了国内众多方案公

司和手机生产厂商的重要合作伙伴，多年来积累了雄厚的渠道资源和市场优势。

2、技术优势

杭州掌盟是一家高新技术企业，拥有一支富有创造力的研发团队，重视移动应用程序和相关技术的自主研发。 通过多年

的开发和积累，杭州掌盟在技术方面具有独到的优势。

杭州掌盟自主研发了手机应用开发 SDK（ZMSDK）、掌盟手机开发模拟器（ZMTOOLS）、掌盟图形编辑器（ZMUI）等

多项软件和技术，大大提高了移动应用程序的开发速度和运行效率。 公司利用自主研发技术和引擎开发的移动应用程序，具

有占用内存小、占用网络流量小，同时不损失应用程序品质的特点。

3、资源优势

杭州掌盟基于安卓系统的移动应用分发平台《安卓商城》，拥有庞大的用户资源，并且每年都保持迅速增长。 依靠自身的

用户资源优势，杭州掌盟吸引了众多移动应用程序开发商和发行商与之合作，建立了自有的渠道网络，与百度、腾讯、阿里等

业内大客户建立了合作关系。

五、杭州掌盟最近两年一期财务数据

根据中喜会计师事务所（特殊普通合伙）出具的中喜审字〔2014〕第 0730号《审计报告》，杭州掌盟最近两年一期财务数

据如下：

1、资产负债表

单位：万元

项目

2014/3/31 2013/12/31 2012/12/31

总资产

6,136.54 3,346.02 3,706.38

流动资产

3,771.04 985.81 1,304.22

非流动资产

2,365.50 2,360.21 2,402.16

总负债

283.46 246.39 89.27

流动负债

283.46 246.39 89.27

非流动负债

- - -

所有者权益

5,853.08 3,099.63 3,617.10

归属于母公司股东的所有者权益

5,853.08 3,099.63 3,617.10

2、合并利润表

单位：万元

项目

2014

年

1-3

月

2013

年

2012

年

营业收入

1,268.33 3,133.76 3,156.18

营业成本

298.87 1,121.92 1,121.22

营业利润

644.63 688.99 731.48

利润总额

642.56 757.48 751.78

净利润

553.45 682.53 683.85

3、现金流量表

单位：万元

项目

2014

年

1-3

月

2013

年

2012

年

经营活动产生的现金流量净额

241.88 679.34 378.19

投资活动产生的现金流量净额

-21.00 -14.69 -97.03

筹资活动产生的现金流量净额

2,200.00 -1,039.80 -173.30

汇率变动对现金的影响额

- - -

现金及现金等价物净增加额

2,420.88 -375.15 107.87

4、杭州掌盟 2014年 1-3月份业绩大幅增长的原因

2014年 1 季度，杭州掌盟实现营业收入约 1,268.33 万元，净利润 553.45 万元，业绩较 2013 年实现大幅增长，主要原因如

下：

（1）2013年杭州掌盟功能机业务开始大幅下滑，开始向智能机业务转型

2012年开始，手机市场开始发生重大变革，智能机开始快速取代功能机。 根据Wind统计数据显示，2012年全年国内非智

能机销量约为 0.91亿台，智能机销量约为 1.75亿台，智能机销售占全年手机销量比重约为 66%；2013 年全年国内非智能机销

量约为 0.47亿台，智能机销量约为 3.41亿台，智能机销售占全年手机销量比重约为 88%。

在此行业发展趋势下，2012年杭州掌盟未能同步向智能机业务转型，营业收入几乎全部依赖功能机业务。2012年下半年，

杭州掌盟开发了《安卓商城》，并开始陆续与智能机手机方案设计公司及智能机生产商开展合作。

报告期内，杭州掌盟的功能机和智能机业务变化情况如下表所示：

项目

2014

年

1-3

月

2013

年度

2012

年度

功能机

222.28 17.53% 1,862.97 59.45% 3,149.65 99.79%

智能机

1,046.06 82.47% 1,270.79 40.55% 6.53 0.21%

合 计

1,268.33 100.00% 3,133.76 100.00% 3,156.18 100.00%

2013年，杭州掌盟功能机业务较 2012年继续出现较大幅度下滑；同时，智能机业务尚处于开拓阶段， 2013年属于杭州掌

盟的业务转型期，经营业绩较差，发展前景不明朗。

（2）受益于智能机的快速普及和移动互联网的快速发展，杭州掌盟《安卓商城》平台优势逐渐显现，与中国移动手机游

戏基地及其他应用开发商及发行商合作业务拓展顺利

2014年 1-3月份，杭州掌盟的前五大客户收入及占比情况如下表所示：

客户名称 收入金额（万元） 收入占比

中国移动通信集团江苏有限公司

271.49 21.41%

中德四方（北京）科技有限公司

139.10 10.97%

重庆仁能软件有限公司

91.85 7.24%

广州灵桥信息技术有限公司

91.61 7.22%

中国移动通信集团广东有限公司

83.04 6.55%

合 计

677.09 53.39%

随着杭州掌盟智能机用户群体的不断积累， 与中国移动手机游戏基地合及及其他应用开发商及发行商作业务合作不断

深入，2014年 1季度前五大客户实现营业收入约 677万元，占杭州掌盟营业收入的比重约为 53.39%。

2013年 4月，杭州掌盟开始推广中国移动手机游戏基地的相关移动应用产品，2013年杭州掌盟对应中国移动手机游戏基

地的收入约为 181万元，占同期营业收入比重为 5.72%；2014年 1季度，杭州掌盟对应中国移动手机游戏基地的收入约 355 万

元，占同期营业收入的比例提升至 27.95%。

此外，杭州掌盟推广来自中德四方（北京）科技有限公司等发行商的移动应用产品收入金额亦有所增加，杭州掌盟与中

国移动游戏基地及中德四方（北京）科技有限公司等发行商主要采用分成方式进行收入结算，对杭州掌盟 2014 年 1 季度净

利润增长贡献较大。此外，2014年 1季度业绩增长较快，智能机预装渠道起到了积极的促进作用和累计效应，杭州掌盟的智能

机预装渠道相对分散，不存在单一预装渠道资源重大依赖风险。

（3）《安卓商城》活跃用户数量持续提升，智能机用户的累积效应逐渐体现

智能机生产到最终到消费者手中，一般需要 3-6个月的时间周期。 杭州掌盟《安卓商城》从预装到最终消费者使用也需

经历上述时间周期。 杭州掌盟开发的智能机用户的累积效应逐渐体现，到 2014 年 3 月，杭州掌盟《安卓商城》的月活跃用户

约为 815万，月有效下载量达 1,079万，月新增用户量亦呈增长趋势。

此外，春节假期休闲娱乐因素亦对杭州掌盟 2014年 1季度营业收入增长起到一定促进作用。

六、杭州掌盟主要资产权属、主要负债、对外担保及业务情况

（一）杭州掌盟的主要资产权属

根据本次交易的方案，上市公司将以发行股份及支付现金的方式收购杭州掌盟 82.97%的股权，交易完成后，杭州掌盟将

成为上市公司享有 100%权益的下属公司。 据此，杭州掌盟所持有的与经营业务相关的无形资产将随股权一同注入上市公司。

截至本摘要出具日，杭州掌盟的董事、监事、高级管理人员、核心技术人员等均未以个人名义持有任何与杭州掌盟主营业

务相关的专利、著作权等无形资产；本次交易完成后，不会存在因上述相关人员持有与杭州掌盟主营业务相关的专利、著作权

等无形资产而导致杭州掌盟与经营业务相关的无形资产未能完整注入上市公司的情形。

1、主要资产概况

根据中喜会计师事务所（特殊普通合伙）出具的中喜审字〔2014〕第 0730 号《审计报告》，截至 2014 年 3 月 31 日，杭州

掌盟的资产构成情况如下表所示：

项目 金额（万元）

货币资金

3,063.22

应收账款

506.79

预付款项

191.94

其他应收款

9.09

流动资产合计

3,771.04

长期股权投资

57.08

固定资产

2,307.65

递延所得税资产

0.77

非流动资产合计

2,365.50

资产总计

6,136.54

2、主要固定资产截至 2014年 3月 31日，杭州掌盟的主要固定资产情况如下表所示：

项目 金额（万元）

房屋建筑物

2,155.70

运输设备

51.76

电子及办公设备

100.19

合计

2,307.65

由上表可知，杭州掌盟的固定资产主要由房产、电子设备及运输设备构成。

截至本摘要出具之日，杭州掌盟拥有的房屋所有权具体情况如下：

单位：平方米

序号 房屋所有权证号

房屋所有权

人

座落 用途

取得

方式

面积

1

杭 房 权 证 拱 移 字 第

14752557

号

杭州掌盟 美好国际大厦

1801

室 非住宅 继受取得

208.45

2

杭 房 权 证 拱 移 字 第

14752558

号

杭州掌盟 美好国际大厦

1802

室 非住宅 继受取得

323.98

3

杭 房 权 证 拱 移 字 第

14752552

号

杭州掌盟 美好国际大厦

1803

室 非住宅 继受取得

205.55

4

杭 房 权 证 拱 移 字 第

14752556

号

杭州掌盟 美好国际大厦

1804

室 非住宅 继受取得

291.88

5

杭 房 权 证 拱 移 字 第

14752549

号

杭州掌盟 美好国际大厦

1805

室 非住宅 继受取得

217.91

上述房屋所对应的土地使用权情况如下：

单位：平方米

序

号

土地使用权证号 所有权人 座落

地类

（用途）

使用权

类型

面积 终止日期

1

杭 拱 国 用 （

2014

）第

005298

号

杭州掌盟

拱墅区美好国际大厦

1801

室

商服

用地

出让

11.1 2049.08.10

2

杭 拱 国 用 （

2014

）第

005290

号

杭州掌盟

拱墅区美好国际大厦

1802

室

商服

用地

出让

17.2 2049.08.10

3

杭 拱 国 用 （

2014

）第

005291

号

杭州掌盟

拱墅区美好国际大厦

1803

室

商服

用地

出让

10.9 2049.08.10

4

杭 拱 国 用 （

2014

）第

005297

号

杭州掌盟

拱墅区美好国际大厦

1804

室

商服

用地

出让

15.5 2049.08.10

5

杭 拱 国 用 （

2014

）第

005299

号

杭州掌盟

拱墅区美好国际大厦

1803

室

商服

用地

出让

11.6 2049.08.10

3、主要无形资产

截至本摘要出具之日，杭州掌盟的主要无形资产情况如下：

（1）域名

域名 到期时间 颁布证书机构

zmapp.com 2017

年

8

月

13

日

ICANN

mz30.cn 2016

年

3

月

7

日

CNNIC

menglegame.com 2020

年

4

月

26

日

ICANN

menglegame.cn 2020

年

4

月

26

日

CNNIC

（2）主要软件著作权

软件名称 登记号 首次发表日期 取得方式

掌盟手机股票行情交易系统软件

V2008 2008SR08822 2008

年

1

月

15

日 原始取得

掌盟手机丛林冒险游戏软件

V1.0 2009SR044091 2008

年

7

月

31

日 原始取得

掌盟手机蓝牙鼠标软件

V1.0 2009SR044094 2008

年

10

月

28

日 原始取得

掌盟手机宠物游戏软件

V1.0 2009SR044098 2008

年

12

月

1

日 原始取得

掌盟手机全球对讲软件

V1.0 2009SR044095 2009

年

3

月

23

日 原始取得

掌盟手机卫士软件

V1.0 2009SR044097 2009

年

5

月

25

日 原始取得

掌盟手机拇指中间件软件

V1.0 2009SR041761 2009

年

7

月

31

日 原始取得

掌盟手机网游大厅软件

V1.0 2009SR044628 2009

年

7

月

13

日 原始取得

掌盟奇缘幻境手机版网游软件

V1.0 2010SR026378 2010

年

2

月

4

日 原始取得

掌盟手机反恐风暴游戏软件

V1.0 2010SR025090 2010

年

2

月

10

日 原始取得

掌盟手机夺宝奇蛙游戏软件

V1.0 2010SR025089 2010

年

3

月

1

日 原始取得

掌盟手机恶魔大陆游戏软件

V1.0 2010SR026178 2010

年

3

月

8

日 原始取得

掌盟手机移会通系统软件

V1.0 2010SR026177 2010

年

3

月

12

日 原始取得

掌盟手机珠联璧合游戏软件

V1.0 2011SR000086 2010

年

10

月

29

日 原始取得

掌盟手机富满天下游戏软件

V1.0 2011SR000090 2010

年

11

月

15

日 原始取得

掌盟手机三国情仇游戏软件

V1.0 2011SR032494 2011

年

2

月

22

日 原始取得

掌盟手机麻将新传游戏软件

V1.0 2011SR032496 2011

年

2

月

25

日 原始取得

掌盟手机辞虎迎兔游戏软件

V1.0 2011SR032701 2011

年

3

月

2

日 原始取得

掌盟手机炫彩图铃应用软件

V1.0 2011SR071496 2011

年

4

月

25

日 原始取得

掌盟手机锁屏大厅应用软件

V1.0 2011SR070783 2011

年

4

月

28

日 原始取得

掌盟手机主题大厅应用软件

V1.0 2011SR066690 2011

年

5

月

5

日 原始取得

掌盟手机壁纸大厅应用软件

V1.0 2011SR071495 2011

年

5

月

10

日 原始取得

掌盟手机魔法书院应用软件

V1.0 2011SR070641 2011

年

6

月

1

日 原始取得

掌盟手机听歌秀曲应用软件

V1.0 2012SR025663 2011

年

10

月

21

日 原始取得

掌盟手机拇指浏览器应用软件

V1.0 2012SR024931 2012

年

1

月

18

日 原始取得

掌盟手机虚拟机应用软件

V1.0 2012SR024933 2012

年

2

月

27

日 原始取得

掌盟手机丛林射手游戏软件

V1.0 2013SR038857 2012

年

9

月

5

日 原始取得

掌盟手机安卓商城软件

V4.07 2013SR061515 2012

年

11

月

9

日 原始取得

掌盟手机守卫坚果游戏软件

V1.0 2013SR039051 2012

年

12

月

5

日 原始取得

（二）杭州掌盟主要负债情况

截至 2014年 3月 31日，杭州掌盟的主要负债情况如下表所示：

项目 金额（万元）

应付账款

84.61

应付职工薪酬

65.80

应交税费

130.50

其他应付款

2.55

流动负债合计

283.46

非流动负债合计

-

负债合计

283.46

杭州掌盟的负债主要由应交税费、 应付账款及应付职工薪酬等组成。 截至 2014 年 3 月 31 日， 杭州掌盟流动负债占比

100%，其中应交税费占比 46.04%，是杭州掌盟的主要负债项。

（三）杭州掌盟对外担保情况

截至本摘要出具之日，杭州掌盟及其参股子公司均不存在任何形式的对外担保、保证或委托贷款，亦不存在为股东及关

联方提供担保的情形，亦不存在被股东及关联方非经营性资金占用的情形。

（四）业务资质

1、增值电信业务经营许可证

名称 证书编号 业务范围 有效期 发证单位

杭州掌盟软件技术有

限公司

浙

B2-20100385

第二类增值电信业务中

的信息服务业务（仅限移

动网信息服务业务）

2015

年

10

月

21

日

浙江省通

信管理局

2、网络文化经营许可证

名称 证书编号 业务范围 有效期 发证单位

杭州掌盟软件技术有

限公司

浙网文

[2012]0212-018

号

利用信息网络经营动漫

产品

2015

年

03

月

31

日 浙江省文化厅

3、软件企业认证

名称 证书编号 发证单位 发证时间

杭州掌盟软件

技术有限公司

浙

R-2009-0007

浙江省经济和信息化委员会

2009

年

6

月

18

日

4、高新技术企业证书

截至本摘要出具日，杭州掌盟已取得高新技术企业认证。

名称 证书编号 发证单位 发证时间

杭州掌盟软件

技术有限公司

GR201233000121

浙江省科学技术厅、浙江省财政厅、

浙江省国家税务局、浙江省地方税

务局

2012

年

10

月

31

日

七、杭州掌盟的评估情况

北京中企华评估师根据有关法律、法规和资产评估准则，遵循独立、客观、公正的原则，采用资产基础法、收益法按照必要

的评估程序，对标的公司股东全部权益在评估基准日 2014年 3月 31 日的市场价值进行了评估，并最终采取了收益法评估结

果作为本次交易标的最终评估结论。 根据北京中企华评估师出具的《资产评估报告》，以 2014年 3月 31日为评估基准日，标

的公司的总资产账面价值为 6,136.54�万元，总负债账面价值为 283.46�万元，股东全部权益账面价值为 5,853.08�万元。 采用收

益法进行评估，截至评估基准日 2014年 3月 31日，标的公司股东全部权益评估值为 43,629.83�万元，增值 37,776.75� 万元，增

值率 645.42%。

（一）资产评估机构及人员

本次北纬通信聘请了北京中企华作为本次交易的资产评估机构， 北京中企华持有 《企业法人营业执照》（注册号：

110000005092155）、《资产评估资格证书》（证书编号：11020110）、《证券期货相关业务评估资格证书》（证书编号 ：

0100011004），北京中企华具备出具与本次交易相关的资产评估报告的资格。签字注册资产评估师均持有《注册资产评估师证

书》，具有合法的执业资格。

（二）评估对象与评估范围

1、评估对象

根据本次评估目的，评估对象是杭州掌盟软件技术有限公司的股东全部权益。

2、评估范围

评估范围具体包括流动资产、非流动资产（长期股权投资、固定资产、无形资产、递延所得税资产）和流动负债。

截至评估基准日 2014年 3月 31日，企业总资产账面价值为 6,136.54� 万元，负债账面价值为 283.46� 万元，股东全部权益

账面价值为 5,853.08�万元。

（三）资产基础法评估情况

截至评估基准日 2014 年 3 月 31 日，标的公司总资产账面价值为 6,136.54� 万元，评估价值为 7,819.66� 万元，增值额为 1,

683.12�万元，增值率为 27.43� %；总负债账面价值为 283.46�万元，评估价值为 283.46� 万元，无增减变化；股东全部权益账面价

值为 5,853.08�万元，股东全部权益评估价值为 7,536.20�万元，增值额为 1,683.12�万元，增值率为 28.76� %。 资产基础法具体评

估结果详见下列评估结果汇总表：

单位：万元

项目

账面价值 评估价值 增减值 增值率

%

A B C=B-A D=C/A×100

流动资产

1 3,771.04 3,771.04 0.00 0.00

非流动资产

2 2,365.50 4,048.62 1,683.12 71.15

其中：长期股权投资

3 57.08 57.03 -0.05 -0.08

固定资产

4 2,307.65 2,783.34 475.68 20.61

无形资产

5 0.00 1,207.48 1,207.48 N/A

递延所得税资产

6 0.77 0.77 0.00 0.00

资产总计

7 6,136.54 7,819.66 1,683.12 27.43

流动负债

8 283.46 283.46 0.00 0.00

非流动负债

9 0.00 0.00 0.00 0.00

负债合计

10 283.46 283.46 0.00 0.00

股东全部权益

11 5,853.08 7,536.20 1,683.12 28.76

（四）收益法评估情况

截至评估基准日 2014年 3月 31日，杭州掌盟总资产账面价值为 6,136.54� 万元，负债账面价值为 283.46� 万元，股东全部

权益账面价值为 5,853.08�万元，股东全部权益评估值为 43,629.83�万元，增值 37,776.75�万元，增值率 645.42%。

（下转 B12版）
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