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７

、主要资产情况

金华利诚的主要资产情况请详见“（六）主要资产情况”。

８

、是否已取得该公司其他股东的同意

本次交易对手方利诚香港拥有金华利诚

１００％

的股权，因此本次交易无需取得其他股东的同意。

９

、是否存在出资不实或影响其合法存续的情况

截至本预案签署日，金华利诚不存在出资不实或影响其合法存续的情况。

１０

、抵押、质押、担保、关联方资金占用、诉讼仲裁等情况

截至本预案签署日，金华利诚不存在抵押、质押、担保、关联方资金占用、诉讼仲裁等情况。

１１

、最近三年进行资产评估、交易、增资或改制情况

近三年，金华利诚未进行资产评估、交易、增资或改制情况。

（三）酷宝上海

１

、基本情况

公司名称：酷宝信息技术（上海）有限公司

住所：上海市长宁区广顺路

３３

号

Ｈ

楼

５０５Ａ

主要办公地点：上海市普陀区云岭东路

５９９

弄

２０

号

法定代表人：张秉新

注册资本：

３２０

万美元

公司类型：有限责任公司（台港澳法人独资）

营业执照注册号：

３１００００４００４０８３３７

组织结构代码证号：

７６９６８２３６－２

税务登记证号：沪字

３１０１０５７６９６８２３６２

成立日期：

２００４

年

１２

月

２０

日

经营范围：开发、设计、生产计算机软件及相关芯片；销售自行开发产品，提供相关技术服务、技术咨询及技术转让。（涉及行政许可的，凭许可证经营）。

２

、历史沿革

（

１

）

２００４

年

１０

月设立

２００４

年

１０

月

２５

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

签署投资协议，出资

２０

万美元设立酷宝上海，根据上海市人民政府核发《外商投资企业批准证书》，

２００４

年

１２

月

２０

日，上海市

工商行政管理局核发了《企业法人营业执照》。

上海建信会计师事务所于

２００５

年

２

月

１９

日出具了沪建八所验（

２００５

）

００５

号《验资报告》，验证截至

２００５

年

１

月

２７

日酷宝上海已收到

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的注册资本

现汇

２０

万美元。酷宝上海于

２００５

年

３

月

１０

日取得了换发的《企业法人营业执照》。

公司设立时的经营范围为开发、设计计算机软件；销售自行开发产品，并提供相关服务，技术咨询及技术转让。（涉及行政许可的，凭许可证经营。）

公司设立时，股权结构如下：

股东名称 出资额（万美元） 持股比例

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ ２０ １００％

（

２

）

２００５

年

５

月第一次增资

２００５

年

５

月

１０

日，酷宝上海董事会通过决议，同意酷宝上海的投资总额由

２８

万美元增加到

１７０

万美元；注册资本由

２０

万美元增加到

１２０

万美元，注册资本增加

的

１００

万美元由

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

以美元现汇投入。

２００５

年

６

月

３

日，上海市长宁区人民政府作出《关于酷宝信息技术（上海）有限公司增资的批复》（长府外经［

２００５

］

１６０

号），同意酷宝上海此次增资。

酷宝上海取得了换发的《外商投资企业批准证书》，并于

２００５

年

６

月

１３

日取得了换发的《企业法人营业执照》。

上海建信会计师事务所于

２００５

年

６

月

２８

日出具了沪建八所验（

２００５

）

０４７

号《验资报告》，验证截至

２００５

年

６

月

２１

日酷宝上海已收到

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的注册资本

现汇

１００

万美元。

本次增资后，酷宝上海的股权结构变更为：

股东名称 出资额（万美元） 持股比例

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ １２０ １００％

（

３

）

２００５

年

７

月第二次增资

２００５

年

７

月

１５

日，酷宝上海董事会通过决议，同意酷宝上海的投资总额由

１７０

万美元增加到

４５５

万美元，注册资本由

１２０

万美元增加到

３２０

万美元，增资的

２００

万

美元由

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

以美元现汇投入。

２００５

年

８

月

１０

日，上海市长宁区人民政府作出《关于酷宝信息技术（上海）有限公司增资、变更经营范围的批复》（长府外经

［

２００５

］

２８５

号），同意酷宝上海此次增资。酷宝上海取得了换发的《外商投资企业批准证书》，并于

２００５

年

８

月

１８

日取得了换发的《企业法人营业执照》。

上海天意会计师事务所于

２００５

年

１０

月

１０

日出具了沪天意所验（

２００５

）

１１７

号《验资报告》，验证截至

２００５

年

９

月

２６

日，酷宝上海已收到

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的新增注

册资本现汇

２００

万美元。酷宝上海于

２００５

年

１０

月

１８

日取得了换发的《企业法人营业执照》。

本次增资后，酷宝上海的股权结构变更为：

股东名称 出资额（万美元） 持股比例

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｃｏｍｐａｎｙ Ｌｉｍｉｔｅｄ ３２０ １００％

（

４

）

２０１０

年

３

月第一次股权转让

２０１０

年

３

月

２５

日，酷宝上海董事会通过决议，同意股东

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

将酷宝上海

１００％

的股权作价

１

美元转让给酷宝香港。

２０１０

年

３

月

２５

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

与酷宝香港签署了《股权转让协议》。

２０１０

年

５

月

１８

日，上海市长宁区人民政府作出《关于酷宝信息技术（上海）有限公司股权转让的批复》（长府外经［

２０１０

］

２９４

号），同意酷宝上海此次股权转让。

酷宝上海于取得了换发的《外商投资企业批准证书》，并于

２０１０

年

５

月

２８

日，取得了换发的《企业法人营业执照》。

本次股权转让后，酷宝上海的股权结构变更为：

股东名称 出资额（万美元） 持股比例

酷宝（香港）网路科技有限公司

３２０ １００％

（

５

）股东名称变更

２０１０

年

８

月

１

日，酷宝上海股东酷宝香港作出股东决定，同意其中文名称由“酷宝（香港）网路科技有限公司”变更为“酷宝（香港）网络科技有限公司”。

２０１０

年

８

月

１１

日，上海市长宁区人民政府作出《关于酷宝信息技术（上海）有限公司变更投资方名称的批复》（长府外经［

２０１０

］

５４７

号），同意酷宝上海此次股东名称变更。酷

宝上海于

２０１０

年

８

月

１９

日取得了换发的《外商投资企业批准证书》，于

２０１０

年

９

月

９

日取得了换发的《企业法人营业执照》。

本次股东名称变更后，酷宝上海的股权结构变更为：

股东名称 出资额（万美元） 持股比例

酷宝（香港）网络科技有限公司

３２０ １００％

３

、股权结构图

４

、主营业务情况

酷宝上海的经营范围为计算机软硬件的开发、设计、销售、计算机系统集成相关领域内技术开发、技术咨询、技术服务、技术转让，办公设备、文教用品销售

（企业经营涉及行政许可的，凭许可证件经营）。

酷宝上海主要是为金华比奇

５１７３

网站的运营提供技术服务、技术咨询以及软件的正常使用提供后续维护与支持活动，技术服务业务。

５

、主要财务数据情况

（

１

）资产负债表主要数据（未经审计）

单位：万元

项目

２０１４

年

６

月

３０

日

２０１３

年

１２

月

３１

日

２０１２

年

１２

月

３１

日

资产总额

２

，

６４５．１４ ２

，

６５０．７４ ２

，

６９５．３９

负债总额

２２９．６８ ２２２．１０ ２４０．１６

股东权益

２

，

４１５．４６ ２

，

４２８．６４ ２

，

４５５．２３

（

２

）利润表主要数据（未经审计）

单位：万元

项目

２０１４

年

１－６

月

２０１３

年度

２０１２

年度

营业收入

１

，

２４９．１１ １

，

６８９．６２ １

，

９６２．２６

营业利润

－１６．７２ －３１．５３ －８４．７５

利润总额

－１１．７２ ２．８５ －５４．６５

净利润

－１３．１８ －２６．５９ －４５．６３

６

、分公司情况

截至本预案签署日，酷宝上海在上海普陀区设有一家分公司。

根据上海市工商行政管理局于

２０１３

年

７

月

１２

日核发的《企业法人营业执照》（注册号：

３１００００５００５２６２９６

），酷宝上海普陀分公司目前的基本情况如下：

企业名称 酷宝信息技术（上海）有限公司普陀分公司

住所 上海市普陀区云岭东路

５９９

弄

２０

号

负责人 周苏杭

成立日期

２０１３

年

７

月

１２

日

经营范围

开发、设计计算机软件（电子出版物除外）及相关芯片；销售隶属公司自行开发产品，提供相关技术服务、技术咨询及技术转让。

（涉及行政许可的，凭许可证经营）。

７

、主要资产情况

酷宝上海的主要资产情况请参见本节“（六）主要资产情况”。

８

、是否已取得该公司其他股东的同意

本次交易对方酷宝香港拥有酷宝上海

１００％

的股权，因此本次交易无需取得其他股东的同意。

９

、是否存在出资不实或影响其合法存续的情况

截至本预案签署日，酷宝上海不存在出资不实或影响其合法存续的情况。

１０

、抵押、质押、担保、关联方资金占用、诉讼仲裁等情况

截至本预案签署日，酷宝上海不存在抵押、质押、担保、关联方资金占用、诉讼仲裁等情况。

１１

、最近三年进行资产评估、交易、增资或改制情况

近三年，酷宝上海未进行资产评估、交易、增资或改制情况。

（四）关于交易标的净利润的说明

上海宝酷

２０１３

年净利润为

１

，

３０５．８７

万元，

２０１２

年净利润为

２

，

７０３．６３

万元，下降了

１

，

３９７．７６

万元，主要是因为其全资子公司金华比奇的净利润下降了

１

，

２５２．４７

万元导致的。金华比奇

２０１３

年的净利润为

１

，

６８８．２１

万元，

２０１２

年的净利润为

２

，

９４０．６８

万元，

２０１３

年较

２０１２

年净利润下降主要是金华比奇接受金华利诚软件使用许

可形成无形资产的摊销额增大导致管理费用增加这一内部交易导致的，另外一个原因是金华比奇的营业收入有所下降。

金华利诚

２０１３

年的净利润为

７

，

９２９．２０

万元，

２０１２

年的净利润为

９

，

４８６．５３

万元，下降了

１

，

５５７．３３

万元，主要是因为

２０１３

年金华利诚与上海宝酷签订了技术服务

外包合同，由上海宝酷间接为金华比奇提供部分技术服务（原为上海宝酷直接为金华比奇提供技术服务），导致金华利诚的营业成本增加。因此，金华利诚净利润

的下降主要是因为内部交易引起的。

本次交易标的公司为上海宝酷、金华利诚和酷宝上海，其中核心的经营主体为上海宝酷的全资子公司金华比奇，金华比奇是

ｗｗｗ．５１７３．ｃｏｍ

网站的运营主体。

上海宝酷（含金华比奇）与金华利诚、酷宝上海在业务上各有分工，但构成一个不可分割的完整业务体系。金华利诚主要为金华比奇提供软件授权以及核心技术

服务，酷宝上海为金华比奇提供日常性技术服务，上海宝酷还直接或受金华利诚委托间接为金华比奇提供日常性技术服务。

上海宝酷（含金华比奇）、金华利诚、酷宝上海的单体报表并不能真实反映本次交易标的资产的整体盈利能力，上述主体模拟合并

２０１３

年、

２０１２

年的净利润

（未经审计）分别为

１２

，

３３６．３０

万元、

１０

，

９８８．９１

万元，

２０１３

年较

２０１２

年增加了

１

，

３４７．３９

万元。

因此，本次交易的标的资产整体

２０１３

年不存在净利润下降的情况。

２０１３

年，上海宝酷、金华利诚、酷宝上海净利润合计为

９

，

２０１．７５

万元（未经审计），模拟合并净利润为

１２

，

３３６．３０

万元（未经审计），模拟合并利润增加主要是由

于标的公司之间内部交易抵消所致的。金华利诚每年根据工位使用情况向金华比奇收取软件特许权使用费，金华比奇则按照

２

年使用期限逐月摊销。由于金华利

诚

２０１３

年向金华比奇收取软件特许权实现收入约

７

，

８００

万元（未经审计），而

２０１２

年、

２０１１

年金华利诚该项收入分别约为

１０

，

０００

万元（未经审计）、

１２

，

０００

万元（未

经审计），从而导致金华比奇

２０１３

年计入成本费用中的软件特许权摊销额约为

１１

，

５００

万元（未经审计），超出金华利诚

２０１３

年向金华比奇收取的软件特许权收入

３

，

７００

万元，扣除所得税影响后约为

３

，

１４５

万元（未经审计），因此，在模拟合并抵消该项交易时调增了约

３

，

０００

万元的净利润。

（五）关于境外融资架构的说明

标的公司的实际控制人张秉新曾为标的公司在境外上市而设立了境外上市主体，并搭建了境外融资架构，该架构已于

２０１４

年

８

月解除，具体情况如下：

１

、

２００４

年境外融资架构的建立、演变以及

ＶＩＥ

协议的签订

（

１

）

２００４

年

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

设立、增资以及

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ

优先股融资

２００４

年

７

月

１４

日，张秉新在英属维尔京群岛（

ＢＶＩ

）以

１

美元设立

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ

并持有其

１

股普通股。

２００４

年

７

月

２１

日，

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

以

１

美元设立

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｃｏｍｐａｎｙ Ｌｉｍｉｔｅｄ

并持有其

１００

股普通股。

２００４

年

８

月

１１

日，

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

增持

６４９

，

９００

股

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

普通股。

２００４

年

８

月

１１

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

股东会通过期权计划， 该计划有效期为十年， 期间

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

曾经分三批向合格员工授予期权。截至期权计划终止日，仅熊向东一人曾经行权。截至本预案签署日，该期权计划已到期失效。

２００４

年

８

月

１１

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

进行

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ

优先股融资，具体情况如下：

序号 名称

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ

投资金额（美元）

１ ＩＤＧ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔｓ

，

ＬＰ ２０２

，

８６０ ３５０

，

０００

２ Ａｕｒａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ １４７

，

１４０ ２５３

，

８６５

合计

３５０

，

０００ ６０３

，

８６５

本次增资后，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的股权结构如下：

序号 股东

普通数

数量

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ

优先股数量

股份数量

合计

持股比例

１ ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ ６５０

，

０００ － ６５０

，

０００ ６５．００％

２ ＩＤＧ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔｓ

，

ＬＰ － ２０２

，

８６０ ２０２

，

８６０ ２０．２９％

３ Ａｕｒａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ － １４７

，

１４０ １４７

，

１４０ １４．７１％

合计

６５０

，

０００ ３５０

，

０００ １

，

０００

，

０００ １００．００％

此时，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的股权结构图如下：

（

２

）

２００４

年至

２００５

年境外融资架构的建立以及

ＶＩＥ

协议的签订

２００４

年

７

月

２９

日，张秉新与熊向东在上海出资设立了上海宝酷，注册资本为

１００

万元，张秉新出资

６５

万元，熊向东出资

３５

万元。

２００４

年

９

月

２４

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

在金华出资设立金华利诚；

２００４

年

１２

月

２０

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

在上海出资设立了酷宝上海。

２００４

年至

２００５

年期间，上海宝酷及其股东与酷宝上海签订了一系列

ＶＩＥ

控制协议（含《独家服务协议》、《股东表决权委托协议》、《股权质押协议》等），上海宝

酷的股东同意酷宝上海协议控制上海宝酷。

本次搭建的境外融资架构如下：

（

３

）

２００５

年

４

月

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

增资

２００５

年

４

月

１０

日，张秉新增持

８

股

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

普通股，

Ａｕｒａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ

增持

１

股

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

普通股。

此时，

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

的股权结构如下：

序号 名称 股份数量 持股比例 股份类型

１

张秉新

９ ９０．００％

普通股

２ Ａｕｒａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ １ １０．００％

普通股

合计

１０ １００．００％ －－

（

４

）

２００５

年

６

月

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的

Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－１

和

Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－２

优先股融资

２００５

年

６

月

１

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

进行了

Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－１

和

Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－２

的优先股融资，具体情况如下：

序号 投资者

Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－１

优先股

数量

Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－２

优先股

数量

合计

认购金额

（美元）

１ ＩＤＧ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔｓ

，

ＬＰ ６１

，

５００ ９７

，

７５７ １５９

，

２５７ ２

，

４３７

，

９９４．２３

２

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ

，

Ｌ．Ｐ． ５４

，

２２７ １０４

，

５７３ １５８

，

８００ ２

，

４６９

，

２４８．４７

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ａ Ｃ．Ｖ． １

，

２４８ ２

，

４０６ ３

，

６５４ ５６

，

８１６．３４

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ｂ Ｃ．Ｖ． １

，

２４８ ２

，

４０６ ３

，

６５４ ５６

，

８１６．３４

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ． １８８ ３６３ ５５１ ８

，

５６８．５７

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ－ＱＰ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ． １

，

０２２ １

，

９７１ ２

，

９９３ ４６

，

５３９．６９

ＷＩＩＧ－Ｎｉｋｋｏ ＩＴ ＬＬＣ ８

，

７８０ １６

，

９４５ ２５

，

７２５ ４００

，

０３３．５５

Ｗａｌｄｅｎ

小计

６６

，

７１３ １２８

，

６６４ １９５

，

３７７ ３

，

０３８

，

０２２．９６

３ Ｋｏｒｅａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｃｏｒｐｏｒａｔｉｏｎ １０

，

９８０ ２１

，

１７６ ３２

，

１５６ ５００

，

０１０．６４

４ Ｎｏｂｌｅ Ｇａｉｎ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｔｄ． ４

，

０４９ ８

，

７０７ １２

，

７５６ ２００

，

００２．７３

５ Ｇｉａｎｔ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｏｖｅｒｓｅａｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ １

，

０１２ ２

，

１７７ ３

，

１８９ ５０

，

００２．０３

６ Ｐｏｌａｒｉｓ Ｃａｐｉｔａｌ Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ Ｉｎｃ． １

，

０１２ ２

，

１７７ ３

，

１８９ ５０

，

００２．０３

７ Ｃｈｉｎａ Ｃａｐｉｔａｌ Ｒｅｓｏｕｒｃｅｓ

，

Ｉｎｃ． ２

，

０２４ ４

，

３５４ ６

，

３７８ １００

，

００４．０６

８ Ｈａｐｐｙ Ｈａｒｖｅｓｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ ５

，

０６０ １０

，

８８４ １５

，

９４４ ２４９

，

９９２．７６

合计

１５２

，

３５０ ２７５

，

８９６ ４２８

，

２４６ ６

，

６２６

，

０３１．４４

（

５

）

２００７

年

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

股权转让、增资以及股权回购

２００７

年

６

月

１８

日，

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

将其所持

１６６

，

６６６

股

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

普通股转让给

Ａｕｒａ

。

２００７

年

７

月

１８

日，

Ｃｈｅｒｒｙ Ｔｒｅｅ Ｇｌｏｂａｌ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ

认购了

１５６

，

７５０

股

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

普通股。

２００７

年

７

月

２５

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

回购了

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

所持有的

１５０

，

０００

股普通股。

此次股权转让、增资及回购后，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的股权结构如下：

序号 股东名称 普通股

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－１ Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－２

持股

合计

持股

比例

１ ＺＢＸ ３３３

，

３３４ － － － ３３３

，

３３４ ２３．２３％

２ ＩＤＧ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔｓ

，

ＬＰ － ２０２

，

８６０ ６１

，

５００ ９７

，

７５７ ３６２

，

１１７ ２５．２４％

３ Ａｕｒａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ １６６

，

６６６ １４７

，

１４０ － － ３１３

，

８０６ ２１．８７％

４

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ

，

Ｌ．Ｐ． － － ５４

，

２２７ １０４

，

５７３ １５８

，

８００ １１．０７％

ＷＩＩＧ－Ｎｉｋｋｏ ＩＴ ＬＬＣ － － ８

，

７８０ １６

，

９４５ ２５

，

７２５ １．８０％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ａ Ｃ．Ｖ． － － １

，

２４８ ２

，

４０６ ３

，

６５４ ０．２５％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ｂ Ｃ．Ｖ． － － １

，

２４８ ２

，

４０６ ３

，

６５４ ０．２５％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ－ＱＰ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ

Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ．

－ － １

，

０２２ １

，

９７１ ２

，

９９３ ０．２１％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ．

－ － １８８ ３６３ ５５１ ０．０４％

Ｗａｌｄｅｎ

小计

－ － ６６

，

７１３ １２８

，

６６４ １９５

，

３７７ １３．６２％

５ Ｃｈｅｒｒｙ Ｔｒｅｅ １５６

，

７５０ － － － １５６

，

７５０ １０．９２％

６ Ｋｏｒｅａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｃｏｒｐｏｒａｔｉｏｎ － － １０

，

９８０ ２１

，

１７６ ３２

，

１５６ ２．２４％

７ Ｈａｐｐｙ Ｈａｒｖｅｓｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ － － ５

，

０６０ １０

，

８８４ １５

，

９４４ １．１１％

８ Ｎｏｂｌｅ Ｇａｉｎ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｔｄ． － － ４

，

０４９ ８

，

７０７ １２

，

７５６ ０．８９％

９ Ｃｈｉｎａ Ｃａｐｉｔａｌ Ｒｅｓｏｕｒｃｅｓ

，

Ｉｎｃ． － － ２

，

０２４ ４

，

３５４ ６

，

３７８ ０．４４％

１０ Ｇｉａｎｔ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｏｖｅｒｓｅａｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ － － １

，

０１２ ２

，

１７７ ３

，

１８９ ０．２２％

１１ Ｐｏｌａｒｉｓ Ｃａｐｉｔａｌ Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ Ｉｎｃ． － － １

，

０１２ ２

，

１７７ ３

，

１８９ ０．２２％

合计

６５６

，

７５０ ３５０

，

０００ １５２

，

３５０ ２７５

，

８９６ １

，

４３４

，

９９６ １００％

（

６

）

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的

Ｓｅｒｉｅｓ Ｃ

优先股融资以及后续股权转让、回购

２００８

年

１

月

１６

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

进行了

Ｓｅｒｉｅｓ Ｃ

优先股融资。

序号 投资者

Ｓｅｒｉｅｓ Ｃ

优先股数量

认购金额

（美元）

１ ＩＤＧ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｖｅｎｔｕｒｅ ＩｎｖｅｓｔｍｅｎｔＩＩＩ

，

ＬＰ ５８

，

２９５ ３

，

０００

，

０００．００

２

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ

，

Ｌ．Ｐ． ３１

，

５８９ １

，

６２５

，

５６９．９４

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ａ Ｃ．Ｖ． ７２７ ３７

，

４１１．４２

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ｂ Ｃ．Ｖ． ７２７ ３７

，

４１１．４２

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ． １１０ ５

，

６６０．６０

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ－ＱＰ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ． ５９５ ３０

，

６１８．７０

ＷＩＩＧ－Ｎｉｋｋｏ ＩＴ ＬＬＣ ５

，

１１７ ２６３

，

３２０．８２

Ｗａｌｄｅｎ

小计

３８

，

８６５ ２

，

０００

，

０００．００

３ Ｗｉｎｓｔｏｎ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｌｉｍｉｔｅｄ １９

，

４３２ １

，

０００

，

０００．００

４ Ａｓｓｅｔ ＆ Ａｓｈｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｌｉｍｉｔｅｄ ３８

，

８６５ １

，

９９９

，

９９２．９０

５ Ａｒｔｅｍｉｓ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｇｒｏｕｐ Ｌｉｍｉｔｅｄ ５８

，

２９５ ３

，

０００

，

０００．００

６ Ｚｅｒｏ２ＩＰＯ Ｃｈｉｎａ Ａｎｇｅｌ Ｆｕｎｄ Ｉ

，

Ｌ．Ｐ． １８

，

３２４ ９４３

，

０００．００

７ Ｚｅｒｏ２ＩＰＯ Ｃｈｉｎａ Ａｎｇｅｌ Ａｆｆｉｌｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ Ｉ

，

Ｌ．Ｌ．Ｃ． １

，

１０８ ５７

，

０００．００

合计

２３３

，

１８４ １１

，

９９９

，

９９２．９０

２００８

年

１

月

１６

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

回购了

Ａｕｒａ

所持有的

１１６

，

５９１

股普通股。

２００８

年

５

月

１５

日，

Ａｕｒａ

将其所持

５０

，

０７５

股

ｉＭａｘ

普通股和

７８

，

６７５

股

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ

优先股转让给

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

回购了

Ａｒｔｅｍｉｓ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｇｒｏｕｐ

Ｌｉｍｉｔｅｄ

所持

５８

，

２９５

股

Ｓｅｒｉｅｓ Ｃ

优先股，

ＢＲ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ １ Ｌｉｍｉｔｅｄ

认购了

１９

，

４３２

股

Ｓｅｒｉｅｓ Ｃ

优先股。

２００９

年

９

月

２９

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

回购了

Ｃｈｅｒｒｙ Ｔｒｅｅ Ｇｌｏｂａｌ Ｉｎｖｓｅｔｍｅｎｔｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ

所持的

１５６

，

７５０

股普通股。

２０１０

年

１０

月

２９

日，熊向东根据期权计划行权，通过其控制的

Ｖｉｖｏｌａｎｄ Ｌｉｍｉｔｅｄ

认购了

４２

，

５００

股

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

普通股。

２００９

年

１２

月

４

日，

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

以

１

美元回购了

Ａｕｒａ

持有的

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ１

股普通股。

本次回购后，

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

的股权结构如下：

名称 股份数量 持股比例 股份类型

张秉新

９ １００．００％

普通股

本轮增资、股权转让、回购后，

ｉＭａｘ

的股权结构如下：

序号 股东 普通股

Ｓｅｒｉｅｓ Ａ Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－１ Ｓｅｒｉｅｓ Ｂ－２ Ｓｅｒｉｅｓ Ｃ

持股

合计

持股

比例

１ ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ ３８３

，

４０９ ７８

，

６７５ － － － ４６２

，

０８４ ３３．０４％

２ ＩＤＧ － ２０２

，

８６０ ６１

，

５００ ９７

，

７５７ ０ ３６２

，

１１７ ２５．８９％

３

ＩＤＧ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｖｅｎｔｕｒｅ

ＩｎｖｅｓｔｍｅｎｔＩＩＩ

，

ＬＰ

－ － － － ５８

，

２９５ ５８

，

２９５ ４．１７％

４ Ａｕｒａ － ６８

，

４６５ － － － ６８

，

４６５ ４．８９％

５

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ

，

Ｌ．Ｐ． － － ５４

，

２２７ １０４

，

５７３ ３１

，

５８９ １９０

，

３８９ １３．６１％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ

Ｖ－Ａ Ｃ．Ｖ．

－ － １

，

２４８ ２

，

４０６ ７２７ ４

，

３８１ ０．３１％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ

Ｖ－Ｂ Ｃ．Ｖ．

－ － １

，

２４８ ２

，

４０６ ７２７ ４

，

３８１ ０．３１％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ

Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ．

－ － １８８ ３６３ １１０ ６６１ ０．０５％

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ－ＱＰ

Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ．

－ － １

，

０２２ １

，

９７１ ５９５ ３

，

５８８ ０．２６％

ＷＩＩＧ－Ｎｉｋｋｏ ＩＴ ＬＬＣ － － ８

，

７８０ １６

，

９４５ ５

，

１１７ ３０

，

８４２ ２．２１％

Ｗａｌｄｅｎ

小计

－ － ６６

，

７１３ １２８

，

６６４ ３８

，

８６５ ２３４

，

２４２ １６．７５％

６ Ｋｏｒｅａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｃｏｒｐｏｒａｔｉｏｎ － － １０

，

９８０ ２１

，

１７６ － ３２

，

１５６ ２．３０％

７

Ｎｏｂｌｅ Ｇａｉｎ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

Ｌｔｄ．

－ － ４

，

０４９ ８

，

７０７ － １２

，

７５６ ０．９１％

８ Ｇｉａｎｔ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｏｖｅｒｓｅａｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ － － １

，

０１２ ２

，

１７７ － ３

，

１８９ ０．２３％

９ Ｐｏｌａｒｉｓ Ｃａｐｉｔａｌ Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ Ｉｎｃ． － － １

，

０１２ ２

，

１７７ － ３

，

１８９ ０．２３％

１０ Ｃｈｉｎａ Ｃａｐｉｔａｌ Ｒｅｓｏｕｒｃｅｓ

，

Ｉｎｃ． － － ２

，

０２４ ４

，

３５４ － ６

，

３７８ ０．４６％

１１ Ｈａｐｐｙ Ｈａｒｖｅｓｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ － － ５

，

０６０ １０

，

８８４ － １５

，

９４４ １．１４％

１３

Ｗｉｎｓｔｏｎ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ

Ｌｉｍｉｔｅｄ

－ － － － １９

，

４３２ １９

，

４３２ １．３９％

１４ Ａｓｓｅｔ ＆ Ａｓｈｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｌｉｍｉｔｅｄ － － － － ３８

，

８６５ ３８

，

８６５ ２．７８％

１５ ＢＲ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ １ Ｌｉｍｉｔｅｄ － － － － １９

，

４３２ １９

，

４３２ １．３９％

１６

Ｚｅｒｏ２ＩＰＯ Ｃｈｉｎａ Ａｎｇｅｌ Ｆｕｎｄ Ｉ

，

Ｌ．

Ｐ．

－ － － － １８

，

３２４ １８

，

３２４ １．３１％

１７

Ｚｅｒｏ２ＩＰＯ Ｃｈｉｎａ Ａｎｇｅｌ Ａｆｆｉｌｉａｔｅｓ

Ｆｕｎｄ Ｉ

，

Ｌ．Ｌ．Ｃ．

－ － － － １

，

１０８ １

，

１０８ ０．０８％

１８ Ｖｉｖｏｌａｎｄ ４２

，

５００ － － － － ４２

，

５００ ３．０４％

合计

４２５

，

９０９ ３５０

，

０００ １５２

，

３５０ ２７５

，

８９６ １９４

，

３２１ １

，

３９８

，

４７６ １００％

２

、境外融资架构的调整

（

１

）境外融资架构的调整

２００９

年

１１

月

１８

日，

Ｃｏｄｅｎ Ｔｒｕｓｔ Ｃｏｍｐａｎｙ

（

Ｃａｙｍａｎ

）

Ｌｉｍｉｔｅｄ

出资

５０

，

０００

港币设立了

５１７３．Ｃｏｍ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ

（“

５１７３．ｃｏｍ

”），每股

０．０１

港币，总持股

５

，

０００

，

０００

股，并于当日全部转让给

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

持有

５１７３．Ｃｏｍ １００％

的股权。

２００９

年

１１

月

２４

日，

５１７３．ｃｏｍ

在英属维尔京群岛设立

Ｋｕｂａｏ Ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｌｔｄ．

，已发行股本为

１

美元，

５１７３．Ｃｏｍ

持有

Ｋｕｂａｏ ＢＶＩ１００％

的股权。

２００９

年

１１

月

２４

日，

５１７３．ｃｏｍ

在英属维尔京群岛设立

Ｌｉｃｈｅｎｇ Ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｌｔｄ．

，已发行股本为

１

美元，

５１７３．Ｃｏｍ

持有

Ｌｉｃｈｅｎｇ ＢＶＩ１００％

的股权。

２０１０

年

１

月

１１

日，

Ｋｕｂａｏ ＢＶＩ

在香港注册成立酷宝香港，法定股本为

１０

，

０００

港币。同日，

Ｌｉｃｈｅｎｇ ＢＶＩ

在香港注册成立利诚香港，法定股本为

１０

，

０００

港币。

２０１０

年

３

月

２５

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

与酷宝香港签订股权转让协议，酷宝香港以

１

美元收购酷宝上海

１００％

的股权。

２０１０

年

５

月

２８

日，酷宝上海完成了股东变更。

２０１０

年

３

月

２５

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

与利诚香港签订股权转让协议，利诚香港以

１

美元收购金华利诚

１００％

的股权。

２０１０

年

７

月

２６

日，金华利诚完成了股东变更。

２００９

年

４

月

１４

日，上海宝酷出资设立了金华比奇，注册资本为

１００

万元人民币。

（

２

）

２００９

年

ＶＩＥ

协议的重新签订

２００９

年

１２

月，根据境外融资架构的调整，

ＶＩＥ

系列协议也重新签订，具体如下：

①２００９

年

１２

月

３１

日，相关主体签署了

ＶＩＥ

系列协议的终止协议，终止了

２００４

年至

２００５

年期间签署的一系列控制协议。

②２００９

年

１２

月

３１

日，金华利诚、张秉新、熊向东、上海宝酷与金华比奇签订了一系列

ＶＩＥ

控制协议（含《独家服务协议》、《股东表决权委托协议》、《股权质押协

议》等），上海宝酷的股东同意金华利诚协议控制上海宝酷。

（

３

）

２０１１

年

ＶＩＥ

协议补充协议的签订

２０１１

年

１２

月

３１

日，相关主体对

２００９

年签订的系列

ＶＩＥ

协议签了补充协议，包括《股东表决权委托协议补充协议》、《业务经营合作协议》、《计算机软件著作权质

押协议》等。

调整后的境外融资架构如下：

３

、

２０１２

年

８

月

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

股份回购

２０１２

年

８

月

８

日，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

与

ＩＤＧ

等主要投资者

1

及各方签署了《主回购协议》（

Ｍａｓｔｅｒ Ｒｅｄｅｍｐｔｉｏｎ ＆ Ｒｅｐｕｒｃｈａｓｅ Ａｇｒｅｅｍｅｎｔ

），同意由

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

向

该等主要投资者回购其所持有全部

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

普通股和优先股。

２０１２

年

８

月

１１

日至

２０１２

年

８

月

２６

日期间，其他全部股东

2

陆续与

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

签署了《主回

购协议》之合并协议（

Ｊｏｉｎｄｅｒ Ａｇｒｅｅｍｅｎｔ

）。

1

包括

IDG

、

IDG Technology Venture Investment III, LP

、

Pacven Walden Ventures V, L.P.

、

Pacven Walden Ventures Parallel V-A C.V.

、

Pacven Walden Ven－

tures Parallel V-B C.V.

、

Pacven Walden Ventures V Associates Fund, L.P.

、

Pacven Walden Ventures V-QP Associates Fund, L.P.

、

WIIG-Nikko IT LLC

、

Winston

Holdings International Limited

、

Aura

及

Vivoland

2

包括

Giant Venture Overseas Limited

、

Polaris Capital Management Inc.

、

Zero2IPO China Angel Affiliates Fund I, L.L.C.

（同时代表

Zero2IPO China Angel

Fund I, L.P.

）、

Noble Gain International Holdings Ltd.

、

Asset & Ashe Investment Limited

、

China Capital Resources, Inc.

、

Korea Investment Corporation

、

Happy Har－

vest Holdings

及

BR Investment 1 Limited

各投资者被回购的股份数量以及回购价格具体如下：

序号 股东名称

回购金额

（人民币元）

１ ＩＤＧ

９７

，

３８１

，

７９８

2 IDG Technology Venture InvestmentIII, LP

３ Ａｕｒａ ２

，

２５３

，

２７２

４

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ

，

Ｌ．Ｐ．

８６

，

０７５

，

２４０

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ａ Ｃ．Ｖ．

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｐａｒａｌｌｅｌ Ｖ－Ｂ Ｃ．Ｖ．

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ．

Ｐａｃｖｅｎ Ｗａｌｄｅｎ Ｖｅｎｔｕｒｅｓ Ｖ－ＱＰ Ａｓｓｏｃｉａｔｅｓ Ｆｕｎｄ

，

Ｌ．Ｐ．

ＷＩＩＧ－Ｎｉｋｋｏ ＩＴ ＬＬＣ

Ｗａｌｄｅｎ

小计

５ Ｋｏｒｅａ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｃｏｒｐｏｒａｔｉｏｎ ９

，

０６２

，

６５６

６ Ｎｏｂｌｅ Ｇａｉｎ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｌｔｄ． ３

，

６２５

，

０３５

７ Ｇｉａｎｔ Ｖｅｎｔｕｒｅ Ｏｖｅｒｓｅａｓ Ｌｉｍｉｔｅｄ ９０６

，

２８３

８ Ｐｏｌａｒｉｓ Ｃａｐｉｔａｌ Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ Ｉｎｃ． ９０６

，

２８３

９ Ｃｈｉｎａ Ｃａｐｉｔａｌ Ｒｅｓｏｕｒｃｅｓ

，

Ｉｎｃ． １

，

８１２

，

５６６

１０ Ｈａｐｐｙ Ｈａｒｖｅｓｔ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ ４

，

５３１

，

１０１

１１ Ｗｉｎｓｔｏｎ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｌｉｍｉｔｅｄ １５

，

５０５

，

６４９

１２ Ａｓｓｅｔ ＆ Ａｓｈｅ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ Ｌｉｍｉｔｅｄ ３１

，

０１１

，

１８８

１３ ＢＲ Ｉｎｖｅｓｔｍｅｎｔ １ Ｌｉｍｉｔｅｄ １５

，

５０５

，

１９５

１４ Ｚｅｒｏ２ＩＰＯ Ｃｈｉｎａ Ａｎｇｅｌ Ｆｕｎｄ Ｉ

，

Ｌ．Ｐ．

１５

，

５０５

，

６４９
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１６ Ｖｉｖｏｌａｎｄ ９１８

，

０８５

合计

２８５

，

０００

，

０００

至此，

ｉＭａｘ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ

的各轮投资者均已退出，其唯一股东为

ＺＢＸ Ｈｏｌｄｉｎｇｓ

。回购后的

ＶＩＥ

架构变化如下：

４

、

２０１４

年

８

月

ＶＩＥ

协议的解除

２０１４

年

８

月，金华利诚、金华比奇、上海宝酷及其股东签订了一系列

ＶＩＥ

协议终止协议，终止了各方于之前签署的全部

ＶＩＥ

控制协议。

ＶＩＥ

解除后，张秉新所控制的境内外主体情况如下：

（六）主营业务情况

１

、标的公司主营业务概况

标的公司致力于为用户提供安全、可靠、高效、便利、专业的网络游戏虚拟物品交易的互联网

Ｃ２Ｃ

电子商务平台，公司主要通过运营

５１７３

交易平台（

ｗｗｗ．５１７３．

ｃｏｍ

）实现为用户提供网络游戏虚拟物品

Ｃ２Ｃ

交易专业服务。

通过在

５１７３

交易平台注册，用户可以在交易平台上进行虚拟物品的交易。

５１７３

交易平台交易的网络游戏虚拟物品主要包括游戏金币、游戏道具、游戏帐号、

游戏点卡、游戏元宝等。

５１７３

交易平台提供的交易模式主要包括寄售交易、担保交易等。

５１７３

交易平台的盈利来源主要是在交易完成后，向卖方收取一定的服务

费。

通过提供

７ｘ２４

小时交易服务，交易平台满足了游戏玩家即时交易的需求，由此提升了交易量，增强了客户粘性。经过多年的发展，

５１７３

交易平台培养了庞大的

注册会员群体，获得了大量的页面访问量、网站用户量和网站访问时间。截至

２０１４

年

６

月

３０

日，

５１７３

交易平台注册用户达到了

７

，

５２９

万。公司良好的用户体验经过

用户之间的宣传吸引更多买家及卖家加入公司的交易平台，为公司实现可持续发展奠定了稳定的基础。

标的公司提供了全面的网络游戏虚拟物品交易服务。

２０１３

年标的公司占国内虚拟物品交易（除点卡交易）市场份额达到了

４９．８％

，行业排名第一。截至

２０１４

年

６

月

３０

日，标的公司交易平台已经上线了

４００

余家中国游戏运营商提供的逾

３

，

０００

款游戏供买卖玩家进行游戏虚拟物品交易，游戏玩家可以根据自身需要选择交

易服务形式。报告期内，

５１７３

交易平台的主要运营数据如下：

５１７３

交易平台运营数据

２０１２

年

２０１３

年

２０１４

年

１－６

月

期末注册用户数（万）

６

，

３２７．６３ ７

，

２１９．０２ ７

，

５２８．９５

交易总金额（万元）

８６２

，

２７２．１３ ７７０

，

４０４．１３ ２９０

，

８６１．２５

交易总笔数（万笔）

４

，

８８０．２０ ４

，

４０３．０１ １

，

６０１．６５

月均充值玩家数（万）

１００．１９

？

９１．６３

？

７９．５８

？

充值流水（万元）

８２６

，

８２３．８４

？

７５６

，

８７８．５５

？

２８９

，

３３８．９６

？

收入确认金额（万元）

４４

，

１３１．６３ ３７

，

１８９．８６ １７

，

６２１．３９

平均佣金率

５．１２％ ４．８３％ ６．０６％

月均

ＡＲＰＵ

（元）

２８．８６ ２７．７２ ３０．０４

５１７３

用户的地域分布如下：

地区

收入贡献比例

２０１２

年

２０１３

年

２０１４

年

１－６

月

东北地区

９．０２％ ９．１３％ ８．６５％

华北地区

１２．７５％ １３．０３％ １１．７６％

华东地区

４１．８５％ ４１．９６％ ４６．４７％

华南地区

１２．２８％ １３．１４％ １２．４６％

华中地区

９．９４％ ９．３９％ ８．６０％

西北地区

３．４３％ ３．１６％ ２．８３％

西南地区

１０．７２％ １０．１８％ ９．２４％

合计

１００％ １００％ １００％

标的公司主营业务是经营网络游戏虚拟物品交易的互联网

Ｃ２Ｃ

电子商务平台，自设立以来，标的公司的主营业务没有发生重大变化。

２

、标的公司所处行业基本情况

标的公司主要从事网络游戏虚拟物品交易平台的运营，即

５１７３

交易平台的运营。

５１７３

交易平台属于互联网

Ｃ２Ｃ

电子商务平台，参照中国证监会

２０１２

年

１０

月

２６

日公布的《上市公司行业分类指引》（

２０１２

年修订），标的公司属于“

Ｉ６４

互联网和相关服务”行业。

近年来，随着人们消费理念的改变以及电子商务快捷、高效等优势的迅速发展，电子商务行业已经发展成为一个涵盖信息技术、在线交易、金融支付等多个

领域协同发展的完整的生态系统。 其中，

Ｃ２Ｃ

模式发展成为电子商务平台的一种主要交易形式。

５１７３

交易平台作为游戏虚拟物品交易这一垂直领域领先的

Ｃ２Ｃ

交

易平台，也将受益于整个电子商务市场的发展。

网络游戏虚拟物品

Ｃ２Ｃ

交易平台与游戏行业的发展密切相关。一方面，游戏行业的快速发展从交易品种和交易对象两方面为游戏虚拟物品交易提供了广阔

的市场；另一方面，游戏虚拟物品

Ｃ２Ｃ

交易平台为游戏玩家提供一个寻找交易标的及交易伙伴的安全、高效的电子平台，并为相关交易提供交易标的物品认证、交

易伙伴身份认证、交易标的交付及交易资金监管等服务，有利于促进相关交易的执行与完成，从而进一步促进游戏玩家的活跃气氛及游戏行业的繁荣发展。

（

１

）电子商务市场概况

电子商务市场具有便捷、高效、不受时空地域限制等特点。电子商务打破了传统市场在时间、空间和流通环节存在的各种障碍，突破了地理空间的限制。随着

人们网络购物消费习惯的形成，电子商务的市场规模不断扩大。中国互联网络信息中心发布的《

２０１３

年中国网络购物市场研究报告》显示，截至

２０１３

年

１２

月，我国

网络购物用户规模达到

３．０２

亿，较

２００６

年的

３

，

３５７

万增长了

７．９９

倍，较

２０１２

年的

２．４

亿增长了

２４．７４％

，渗透率则从

４２．９％

上升至

４８．９％

。网络购物用户规模的不断快速

增长为网络购物市场的发展奠定了稳定的用户基础。

数据来源：中国互联网络信息中心

根据中国互联网络信息中心发布的《

２０１３

年中国网络购物市场研究报告》，

２０１３

年，网络购物市场交易金额达到

１．８５

万亿元，较

２００６

年的

２５８

亿元增长了

７０．６２

倍，较

２０１２

年的

１．３１

万亿元增长了

４０．９％

。

２００６

年

－２０１３

年中国网购交易金额如下所示：

数据来源：中国互联网络信息中心

（

２

）游戏行业市场概况

根据中华人民共和国文化部于

２０１０

年

６

月

３

日公布的《网络游戏管理暂行办法》，网络游戏是指由软件程序和信息数据构成，通过互联网，移动通信网络提供

的游戏产品和服务。网络游戏主要包括互联网游戏和移动网络游戏，而根据游戏形式可以分为客户端游戏、网页游戏和移动游戏。

客户端游戏，是指游戏玩家需要将游戏的客户端下载并安装到自己的电脑中，并通过客户端入口进入游戏的一种网络游戏，简称“端游”。

网页游戏，是基于网站开发技术，无需客户端，游戏玩家可以直接通过互联网浏览器进行的一种网络游戏，简称“页游”。

移动网络游戏，是指运行于手机或其他移动终端上，通过移动网络下载或依靠移动网络进行的网络游戏。在目前情况下，移动网络游戏的运行终端主要为手

机和平板电脑等手持设备，简称“手游”。

２０１３

年，中国游戏产业的产品规模显著扩大。伴随着智能手机、平板电脑、

３Ｇ

和

４Ｇ

移动网络的快速发展，移动游戏产品数量呈爆发式增长，同时网页游戏产品

和客户端网络游戏产品稳步增长，使得整个游戏行业快速增长。根据游戏工委《

２０１３

年中国游戏产业报告》，中国游戏市场用户数量达到了

４．９

亿人，比

２０１２

年增长

了

２０．７％

，庞大的用户群体成为众多游戏产品的潜在消费基础，也进一步推动了游戏产业的持续增长。

２０１３

年整个中国游戏市场实际销售收入达到了

８３１．７

亿元，

比

２０１２

年增长了

３８．０％

，略高于

２００８

年

－２０１３

年间实际销售收入

３５．０％

的复合增长率。

２００８

年

－２０１３

年中国游戏市场实际销售收入如下图所示：

数据来源：

ＧＰＣ

，

ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

从游戏的细分市场看，《

２０１３

年中国游戏产业报告》显示，

２０１３

年中国游戏实际销售收入中，客户端网络游戏市场实际销售收入为

５３６．６

亿元，市场占有率达到

６４．５％

，处于绝对领先地位；页游和移动游戏市场实际销售收入分列第二、第三位，分别达到

１２７．７

亿元和

１１２．４

亿元，市场占有率分别为

１５．４％

及

１３．５％

。此外，社交

游戏及单机游戏的实际销售收入分别为

５４．１

亿元和

０．９

亿元，占比较小。

２０１３

年中国游戏细分市场的市场份额情况如下图：

数据来源：

ＧＰＣ

，

ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

（

３

）客户端网络游戏行业市场概况

客户端游戏在游戏内容上比较丰富，玩法上更有深度，游戏画面、音效及可操作性都较强，从而对深度游戏玩家更具有吸引力，玩家粘性和忠诚度较高。目

前，客户端游戏市场正进入一个重要的发展阶段，在现阶段发展过程中形成了如下一些特点：

①

客户端网络游戏市场规模不断扩大。随着硬件设备及网络优化及普及率的提高，客户端网络游戏市场规模不断扩大。

２０１３

年，中国客户端网络游戏市场实

际销售收入持续增长，达到

５３６．６

亿元，比

２０１２

年增长了

１８．９％

，市场占有率为

６４．５％

，处于绝对主力地位。其中角色扮演类客户端网络游戏市场实际销售收入持续

增长，

２０１３

年达到

３５２．９

亿元，比

２０１２

年增长了

１４．７％

，占客户端网络游戏市场的

６５．８％

，保持并巩固了细分市场行业领先地位。而休闲竞技类客户端游戏市场实际

销售收入提速增长，比

２０１２

年的

１４３．４

亿增长了

２８．１％

至

１８３．７

亿元，增长速度略高于去年的

２３．５％

，其实际销售收入占客户端网络游戏市场的

３４．２％

。

②

从市场份额看，客户端网络游戏市场规模仍将占据主力地位，一方面客户端网络游戏市场实际销售收入绝对值较高，是中国游戏产业长期稳定的主要收

入来源，

２０１３

年客户端网络游戏市场实际销售收入市场占有率达到

６４．５％

，处于绝对领先地位；另一方面，近年来，尽管其他细分市场的高速增长导致客户端网络

游戏的市场占有率有所下降，但客户端网络游戏市场实际销售收入仍然保持稳定增长，短期来看仍将保持领先地位。

③

从用户数量看，《

２０１３

年中国游戏产业报告》显示，

２０１３

年，中国客户端网络游戏用户数量约达到

１．５

亿人，比

２０１２

年的

１．４

亿人增长了

８．６％

。伴随着网络环境

的优化、客户端游戏整体品质的提升，不断有新的玩家进入客户端游戏，游戏用户数量不断扩大。巨大的用户群体在现代互联网电子商务消费潮流带领下成为消

费的主力军。由于客户端网络游戏发展较早，用户消费习惯已经形成，主动付费型用户成为稳定核心用户群体，带动潜在的付费用户进行消费，进一步促进了网

络游戏消费及虚拟物品交易的发展。

④

与其他细分市场相比，客户端网络游戏引擎的技术升级以及硬件设备的图形处理能力提高，极大提高用户的游戏画面品质及速度体验。这有利于吸引用

户进入客户端游戏领域并形成粘性，从而进一步促进客户端游戏行业的发展。

⑤

客户端网络游戏生命周期长，具有较强的稳定性。在保证持续研发投入的基础上，客户端网络游戏具有长期性和稳定性，一款成功的客户端网络游戏通常

运营多年。目前市场上成功运营的客户端网络游戏，如网易的《大话西游

Ⅱ

》、《魔兽世界》和盛大的《传奇》系列等均运营了十年左右，客户端网络游戏的成功运营

为市场规模的持续增长提供了有力的保障。

（

４

）网页游戏行业市场概况

近年来，中国网页游戏较快发展，是网络游戏市场的新的增长点和亮点。随着网页游戏市场产业链的逐步健全，盈利模式与市场格局进一步清晰，整个产业

链形成重视游戏产品品质的良性循环。根据《

２０１３

年中国网络游戏产业报告》，

２０１３

年，中国网页游戏用户数量达到了

３．３

亿人，较

２０１２

年增长了

２１．２％

。

网页游戏具备无需下载，无需安装，直接打开浏览器就可以进行游戏的特性，对电脑硬件配置相对要求较低，浏览器窗口切换和关闭较为方便，越来越符合

用户的时间碎片化的需求，从而吸引了众多具有碎片化时间的玩家。不断增加的用户群体为网页游戏的发展提供了用户保障，也进一步促进了网页游戏的发展。

２０１３

年中国网页游戏市场实际销售收入达到了

１２７．７

亿元，比

２０１２

年的

８１．１

亿元增长了

５７．５％

。

２００８

年至

２０１３

年间，中国网页游戏市场实际销售收入的情况如下图

所示：

数据来源：

ＧＰＣ

、

ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

（

５

）移动游戏行业市场概况

近年来，随着智能手机、平板电脑等移动设备的大力推广和普及以及

３Ｇ

、

４Ｇ

等移动通讯网络技术的快速发展，移动游戏市场获得了极大的发展机遇，整个移

动游戏市场规模增长较快。移动设备具有可随身携带、可随时登陆游戏操作等优点，方便游戏用户利用零碎时间进行游戏体验。庞大的智能移动设备用户为移动

游戏带来了巨大潜在用户。根据《

２０１３

年中国游戏产业报告》，

２０１３

年，中国移动游戏用户数量达到

３．１

亿，比

２０１２

年增长了

２４８．５％

。

２００８

年

－２０１３

年间中国移动游戏

用户数量如下图所示：

数据来源：

ＧＰＣ

、

ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

随着智能手机的普及以及处理器、显示器等手机硬件技术的日新月异，基于移动端的游戏的用户体验不断升级。大量的智能手机用户成为移动端游戏的潜

在市场。基于巨大的潜力，再加上移动游戏的研发成本和进入门槛相对较低，众多年轻的创业团队迅速进入移动游戏行业，充分的竞争不仅带来丰富的移动游戏

产品，同时也提高了移动端游戏的质量。智能手机的普及、硬件技术的成熟以及类型齐全的产品吸引了越来越多的移动端游戏用户。根据《

２０１３

年中国游戏产业

报告》，移动游戏市场的实际销售收入快速增长，

２０１３

年中国移动游戏市场销售收入为

１１２．４

亿元，比

２０１２

年的

３２．４

亿元增长了

２４６．９％

。

２００８－２０１３

年中国移动游戏

市场实际销售收入情况如下图所示：

数据来源：

ＧＰＣ

、

ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

３

、交易标的具体业务情况

标的公司主要从事网络游戏虚拟物品交易平台的运营，公司运营的

５１７３

交易平台为国内领先的网络游戏虚拟物品

Ｃ２Ｃ

电子商务平台。截至

２０１４

年

６

月

３０

日，

５１７３

交易平台拥有

７

，

５２９

万注册用户。

２０１２

年、

２０１３

年、

２０１４

年

１－６

月的交易总金额分别为

８６．２

亿元、

７７．０４

亿元及

２９．０９

亿元。

（

１

）

５１７３

交易平台及业务模式介绍

５１７３

交易平台的主要运作模式示意图如下所示：

５１７３ Ｃ２Ｃ

交易平台提供的游戏虚拟物品交易整体解决方案有效的解决了游戏虚拟物品交易的特殊交付安排、信息保障及安全保障。用户注册后，在

５１７３

交

易平台上可以获得如下用户体验：

５１７３

交易平台

卖方 买方

参与大型活跃交易社区

买卖信息分类，易于配对交易伙伴

大量不同类型信息

资金监管 项目认证、卖方信用及交易记录

互动交易协调

即时高成功率交付

透过多种通讯渠道随时支持交易

安全付款程序

网络游戏信息

定价透明 交易成本低

安全，迅速和有趣的交易体验

用户在

５１７３

交易平台注册后，可以在交易平台上搜索并购买游戏虚拟物品或者提供游戏虚拟物品进行出售交易。在交易的过程中，

５１７３

交易平台提供的主

要服务包括：

对用户身份进行实名认证；

作为发布平台提供交易物品买卖的信息服务；

对交易物品进行验证核实；

提供交易物品交付服务；

对用户交易资金安全进行监管；

提供

７＊２４

小时的交易全程客户服务。

（

２

）

５１７３

交易平台的盈利模式

５１７３

交易平台为用户交易提供整体解决方案、客户服务及安全保障。在每笔交易完成后，交易平台将向卖方收取一定金额的服务费。

（

３

）

５１７３

交易平台的业务流程

５１７３

交易平台是一个开放性

Ｃ２Ｃ

交易平台，任何访客均可以浏览平台上的信息及网站论坛。而如果需要在

５１７３

交易平台上发布信息或进行交易，用户则需要

完成注册流程，成为注册用户后，可在

５１７３

交易平台上选择进行如下操作：

在

５１７３

交易平台发布买卖信息

５１７３

交易平台提供让注册用户发布买卖交易信息的功能。基于庞大的注册用户数量，

５１７３

交易平台上发布了大量的买卖交易信息。用户可以按游戏名称、物

品类型、价格范围、交易类型及其他维度对交易信息分类搜索，从而快速匹配交易对象，减少搜寻成本。

此外，为了提高

５１７３

交易平台上发布信息的真实性及有效性，交易平台建立了卖家信用评级系统，卖家的信用评级及成功交易单数会显示在每次发布的出

售信息中。每次交易完成后，

５１７３

交易平台将收集买家对交易体验的评价及对卖家的评分。交易信用评级系统有利于推动卖家在交易平台上的诚信交易，有利于

提高交易的用户体验及交易的成功率。

向

５１７３

账户充值

为了方便游戏虚拟物品交易资金的监管和确保交易的顺利进行，

５１７３

交易平台为注册用户开设

５１７３

账户，用户可以向

５１７３

账户充值。

５１７３

平台将账户资金存

放并托管于

５１７３

在第三方支付平台的账户中，这既有利于保证用户账户资金的安全，也有利于交易资金的交付和保障。

出售游戏虚拟物品

在

５１７３

交易平台上，卖家可以通过填写表格发布拟出售虚拟游戏物品信息，其中包括了所发布游戏物品的简单描述、售价及发布有效期限。在物品成功出售

前，卖家无须向交易平台支付服务费。

购买游戏虚拟物品

注册用户可以在

５１７３

交易平台购买游戏虚拟物品，买家通过游戏名称、物品类型、价格范围、交易类型等关键词搜索所需要购买的物品。买家也可以通过免

费发布所需要购买的物品或服务的信息而寻求交易机会。

５１７３

交易平台交易模式

５１７３

交易平台为注册用户交易游戏虚拟物品提供整体解决方案，针对不同的游戏虚拟物品设计了不同的交易模式，主要包括游戏物品的寄售交易、游戏物

品的担保交易。在交易的过程中，买家可以指定客服协调交易，在交易前及整个交易的过程中，

５１７３

交易平台的客服会与交易双方即时交流，有效的保持交易双

方信息对接的顺畅。

５１７３

交易平台进行的绝大部分交易为游戏虚拟物品交易，采用的交易模式为寄售交易和担保交易。

Ａ

、游戏物品寄售交易

卖家将拟出售游戏物品信息在

５１７３

平台发布， 买家在平台搜索确定拟购买的游戏物品后提交订单， 并将购买所需款项交由

５１７３

委托的第三方支付机构托

管。

５１７３

客服在征得卖家同意后登录卖家帐号核实游戏物品，并将游戏物品向买家交付，买家确认后，

５１７３

平台委托的第三方支付机构将款项转到卖家，交易完

成。

寄售交易模式的服务费收取标准主要是根据交易金额或交易物品确定，一般为“

５％＋５

”，即交易金额的

５％

和固定

５

元。

２０１２

年、

２０１３

年、

２０１４

年

１－６

月寄售交易模式的交易金额分别为

３３０

，

２０９．７８

万元、

２４６

，

２３２．６７

万元及

１０７

，

１０８．８３

万元，占当期总交易金额的比例分别为

３８．３０％

、

３１．９６％

、

３６．８２％

。

Ｂ

、游戏物品担保交易

卖家将拟出售游戏物品信息在

５１７３

平台发布，买家在平台搜索确定拟购买的游戏物品后提交订单，买家和卖家在

５１７３

平台客服撮合下达成交易，买家将购

买所需款项交由

５１７３

平台委托的第三方支付机构保管，卖家登录其游戏帐号，将物品交付给买家，买家确认后，

５１７３

平台通过其委托的第三方支付机构将款项转

到卖家，交易完成。

担保交易模式的服务费收取标准主要是根据交易金额或交易物品确定，一般为“

５％＋５

”，即交易金额的

５％

和固定

５

元。

２０１２

年、

２０１３

年、

２０１４

年

１－６

月担保交易模式的交易金额分别为

２２３

，

２０３．４２

万元、

２２４

，

６９０．７９

万元及

７１

，

６２７．０７

万元， 占当期总交易金额的比例分别为

２５．８９％

、

２９．１７％

、

２４．６３％

。

Ｃ

、游戏帐号交易

游戏帐号交易是指买家和卖家交易的物品为游戏帐号，包含了帐号内的游戏币、角色、装备、道具等物品。游戏帐号交易模式如下图所示：

（下转B8版）
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