
证券代码：

６００２３４

证券简称：山水文化 编号：临

２０１４－－１４５

山西广和山水文化传播股份有限公司

第七届董事会第二次临时会议决议公告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确

性和完整性承担个别及连带责任。

山西广和山水文化传播股份有限公司（以下简称“公司”“上市公司”“山水文化”）第七届董事会第二次临时会议通知已通

过专人送达、传真、电话等方式发出，会议于

２０１４

年

１２

月

２４

日以通讯方式召开。会议应到董事

９

人，实到

９

人。会议的召集、

召开程序符合《公司法》和《公司章程》的有关规定。 经与会董事认真审议，表决通过如下决议：

一、审议通过公司关于签署《附生效条件的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书的补充协议》的议案

２０１４

年

１２

月

９

日，公司第七届董事会第三次会议审议通过了《关于以现金方式实施重大资产购买的议案》，并签署了《关

于附条件生效的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书》（《股权转让协议书》）。

２０１４

年

１２

月

１０

日，《山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案》首次披露后，交易各方经充分协商，对《股

权转让协议书》可能存在的未明确约定之处进行了补充约定，同时，在双方权利义务及风险设置条款方面进行了更有利于保

护上市公司利益的条款调整。

表决结果：

９

票同意，

０

票反对，

０

票弃权。

本议案尚需提交公司股东大会审议通过，股东大会通知另行发出。

二、审议通过《山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案》及其摘要（修订稿）

具体内容详见同日《上海证券报》《证券时报》及上海证券交易所网站《山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购

买预案》及其摘要（修订稿）。

表决结果：

９

票同意，

０

票反对，

０

票弃权。

本议案尚需提交公司股东大会审议通过，股东大会通知另行发出。

三、审议通过公司关于《撤销对

＜

公司章程

＞

修订》的议案

２０１４

年

１２

月

９

日，公司第七届董事会第三次会议决议通过了修改公司章程相关条款（详见公司临

２０１４

—

１３８

号公告）。

之后，公司收到上海证券交易所《关于对山西广和山水文化传播股份有限公司有关公司章程修改事项的问询函》。

公司内部沟通和讨论后，决定撤销前述第七届董事会第三次会议决议通过《公司章程》的修订案，并不再提交股东大会进

行审议（详见公司同日发布的临

２０１４

—

１４７

号公告）。

公司最终版《公司章程》全文详见同日上海证券交易所网站。

表决结果：

９

票同意，

０

票反对，

０

票弃权。

特此公告。

山西广和山水文化传播股份有限公司董事会

二零一四年十二月三十日
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山西广和山水文化传播股份有限公司

第七届监事会第二次临时会议决议公告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确

性和完整性承担个别及连带责任。

山西广和山水文化传播股份有限公司（以下简称“公司”“上市公司”“山水文化”）第七届监事会第二次临时会议通知已通

过专人送达、传真、电话等方式发出，会议于

２０１４

年

１２

月

２４

日以通讯方式召开。 会议应到监事

５

人，实到

５

人。 会议的召

集、召开程序符合《公司法》和《公司章程》的有关规定。 经与会监事认真审议，表决通过如下决议：

一、审议通过公司关于签署《附生效条件的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书的补充协议》的议案

２０１４

年

１２

月

９

日，公司第七届监事会第三次会议审议通过了《关于以现金方式实施重大资产购买的议案》，并签署了《关

于附条件生效的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书》（《股权转让协议书》）。

２０１４

年

１２

月

１０

日，《山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案》首次披露后，交易各方经充分协商，对《股

权转让协议书》可能存在的未明确约定之处进行了补充约定，同时，在双方权利义务及风险设置条款方面进行了更有利于保

护上市公司利益的条款调整。

表决结果：

５

票同意，

０

票反对，

０

票弃权。

二、审议通过《山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案》及其摘要（修订稿）

具体内容详见同日《上海证券报》《证券时报》及上海证券交易所网站《山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购

买预案》及其摘要（修订稿）。

表决结果：

５

票同意，

０

票反对，

０

票弃权。

三、审议通过公司关于《撤销对

＜

公司章程

＞

修订》的议案

２０１４

年

１２

月

９

日，公司第七届监事会第三次会议决议通过了修改公司章程相关条款（详见公司临

２０１４

—

１３８

号公告）。

之后，公司收到上海证券交易所《关于对山西广和山水文化传播股份有限公司有关公司章程修改事项的问询函》。

公司内部沟通和讨论后，决定撤销前述第七届监事会第三次会议决议通过《公司章程》的修订案。

公司最终版《公司章程》全文详见同日上海证券交易所网站。

表决结果：

５

票同意，

０

票反对，

０

票弃权。

特此公告。

山西广和山水文化传播股份有限公司监事会

二零一四年十二月三十日
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山西广和山水文化传播股份有限公司

关于《关于对山西广和山水文化传播

股份有限公司重大资产

重组预案的审核意见函》回复的公告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确

性和完整性承担个别及连带责任。

根据上海证券交易所 《关于对山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产重组预案的审核意见函》（上证公函【

２０１４

】

２５２５

号）的要求，公司对有关问题进行了认真分析，现就事后审核意见相关问题的回复公告如下：

关于交易各方拟签署《关于附生效条件的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书的补充协议》的特别说明

本次交易，交易各方已于

２０１４

年

１２

月

９

日签署了《关于附条件生效的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书》

（下称“股权转让协议书”）。《股权转让协议书》是建立在双方对交易事项进行充分评估和判断，并基于上市公司及标的资产的

特点，充分沟通、协商而形成的真实意思表示。 由于本次交易采用现金方式收购，为充分保障上市公司的利益，本次交易采用

了分期支付交易价款、分期过户标的股权的交易方案。在《重组预案》首次披露后，交易各方经充分协商，对《股权转让协议书》

可能存在的未明确约定之处进行了补充约定，同时，在双方权利义务及风险设置条款方面进行了更有利于保护上市公司利益

的条款调整。 截至本回复出具日，公司已与交易对方签署了《关于附生效条件的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议

书的补充协议》（下称“补充协议”）并经公司董事会审议通过。

《补充协议》对《股权转让协议书》的修订如下：

条款修订说明

原协议条款 经补充协议修订后的条款

２．１

标的资产的定价

目标公司

１００％

股权的预计估值为

３．６

亿元，本协议签

署后，上市公司将聘请具有证券从业资格的审计、评估机

构，对标的股权价值进行评估。 若标的股权价值经评估确

认的价值等于或超过

３．６

亿元， 则各方按照本协议约定的

条件、对价进行本次交易；若标的股权价值经评估确认的

价值低于

３．６

亿元，则各方另行协商。

２．１

标的资产的定价

目标公司

１００％

股权的预计估值为

３．６

亿元， 本协议签

署后，上市公司将聘请具有证券从业资格的审计、评估机构，

对标的股权价值进行评估。若标的股权价值经评估确认的价

值等于或超过

３．６

亿元，则各方按照《股权转让协议书》约定

的条件、对价进行本次交易；若标的股权价值经评估确认的

价值低于

３．６

亿元，则各方同意以评估最终确认的价值为对

价进行本次交易。

２．４．２

后续交割的前提条件：

（

１

）“标的股权

１

”交割完成；

（

２

） 目标公司

２０１５

年上半年实现的净利润经审计不

低于

１

，

５００

万元。

此时，如甲方按期履行第

２．４．３

（

１

）项规定的付款义务，

则资产出售方应自收到该等款项后的

３

个工作日内，向甲

方提供办理与“标的股权

２

”转让相关的完税凭证和工商变

更登记所需文件。

如甲方未按期履行第

２．４．３

（

１

）项规定的付款义务且延

迟支付超过

６０

天，则视为甲方放弃收购“标的股权

２

”，按

照资产出售方书面要求，甲方应将已取得的目标公司全部

股权转回给资产出售方，资产出售方无需将上市公司已经

支付的任何收购对价退还上市公司，且本协议终止。

２．４．２

后续交割的前提条件：

（

１

）“标的股权

１

”交割完成；

（

２

） 目标公司

２０１５

年上半年实现的净利润经审计不低

于

１

，

５００

万元。

此时，如甲方按期履行第

２．４．３

（

１

）项规定的付款义务，则

资产出售方应自收到该等款项后的

３

个工作日内，向甲方提

供办理与“标的股权

２

”转让相关的完税凭证和工商变更登

记所需文件。

如甲方届时未依《股权转让协议书》第

２．４．３

（

１

）项之规定

按期履行付款义务的，每延迟支付一天，乙方有权按后续交

割对价的千分之一向甲方收取滞纳金；延迟支付超过

１８０

天

的，乙方有权解除《股权转让协议书》，甲方应将已取得的目

标公司全部股权转回给乙方并以本次交易总对价的

２０％

为

标准向乙方支付违约金（“违约金”），乙方应将上市公司已经

支付的收购对价（但应扣除前述滞纳金和违约金以及缴纳的

税款）退还甲方。

２．８

张涛作出任职承诺如下：

至少在目标公司或上市公司任职满

３６

个月，自“标的

股权

１

”完成过户之日起计算。

２．８

张涛作出任职承诺如下：

在本次交易完成后，目标公司的核心管理团队（具体为

张涛、郑宜飞和李欣三人）非因不可抗力，至少在目标公司或

山水文化任职满

３６

个月， 自目标公司

５１％

的股权过户至山

水文化名下之日起计算。

本次交易完成后， 张涛违反任职期限承诺主动离职的，

则张涛应按照如下规则向山水文化支付补偿：

（

１

） 自目标公司

５１％

的股权交割日起任职期限不满

１２

个月的，张涛应将其于本次交易中已获对价的

５０％

作为赔偿

金返还给上市公司；

（

２

） 自目标公司

５１％

的股权交割日起任职期限已满

１２

个月不满

２４

个月的， 张涛应将其于本次交易中所获对价的

３０％

作为赔偿金支付给上市公司；

（

３

） 自目标公司

５１％

的股权交割日起任职期限已满

２４

个月不满

３６

个月的， 张涛应将其于本次交易中所获对价的

２０％

作为赔偿金支付给上市公司。

同时涉及有关盈利承诺和补偿条款所述补偿的，张涛应

分别承担补偿责任，但合计补偿义务不超过张涛因本次交易

已取得的现金对价及股份对价之和。

８．５

下述事项由目标公司全体股东一致同意方能通过：

（

１

）公司章程的修改；

（

２

）公司注册资本的增加或减少；

（

３

）公司的合并、分立；

（

４

）公司的中止、解散；或者启动破产程序、或者申请

指定管理人；

（

５

）决定有关董事、监事的报酬事项。

以上（

１

）至（

５

）项在目标公司成为上市公司全资子公

司之后，但承诺期满前，均需经乙方事先书面同意后方能

提交目标公司股东会决议。

８．５

业绩承诺期内，甲方不干涉目标公司的正常经营，并保持

目标公司股本和股权结构的稳定性、人事及经营决策的独立

性，保证目标公司现有经营机制不做重大调整。

８．６

下列事项由目标公司董事会决议并由董事会全体董事

的三分之二以上通过（不包括董事会授权总经理的事项）：

（

１

） 制订目标公司发行债券的方案；

（

２

） 转让、出租目标公司资产、业务、商誉；

（

３

） 目标公司对外承担债务及担保事项；

（

４

） 制订实施目标公司的收购、重组方案；

（

５

） 从事与当时实施的商业计划存在重大差别的业

务、变更目标公司名称、或终止目标公司业务；

（

６

） 批准、修改年度财务预算方案、商业计划、运营计

划（包括任何资本支出预算、运营和财务计划）；

（

７

） 购买资产事项；

（

８

） 转让或质押目标公司主要技术、知识产权及许可

第三人使用目标公司主要技术、知识产权；

（

９

） 与关联方从事交易、签订协议，或者变更或放弃

与关联方交易中的交易条件或协议条款；

（

１０

） 任命、解雇高级管理人员，决定或调整

其报酬；

（

１１

） 批准或修改员工期权

／

持股计划；

（

１２

） 如根据合理预期，一项诉讼或仲裁将对

目标公司造成重大影响，提起该项诉讼、仲裁，或就该项诉

讼、仲裁与相关方和解；

（

１３

） 除内控、审计、关联交易、对外投资担保

制度等上市公司及其子公司统一适用的制度以外的董事

会认为应当由其批准的管理制度；

（

１４

） 公司章程规定的其他应由全体董事的

三分之二以上通过的事项；

（

１５

） 为采取前述各项行动而签署任何具有

约束力的协议。

８．６

下列事项由目标公司董事会决议并由董事会全体董事的

三分之二以上通过（不包括董事会授权总经理的事项）：

（

１

） 制订目标公司发行债券的方案；

（

２

） 转让、出租目标公司资产、业务、商誉；

（

３

） 目标公司对外承担债务及担保事项；

（

４

） 制订实施目标公司的收购、重组方案；

（

５

） 从事与当时实施的商业计划存在重大差别的业务、

变更目标公司名称、或终止目标公司业务；

（

６

） 批准、修改年度财务预算方案、商业计划、运营计划

（包括任何资本支出预算、运营和财务计划）；

（

７

） 购买资产事项；

（

８

） 转让或质押目标公司主要技术、知识产权及许可第

三人使用目标公司主要技术、知识产权；

（

９

） 与关联方从事交易、签订协议，或者变更或放弃与

关联方交易中的交易条件或协议条款；

（

１０

） 任命、解雇高级管理人员，决定或调整其

报酬；

（

１１

） 批准或修改员工期权

／

持股计划；

（

１２

） 如根据合理预期，一项诉讼或仲裁将对目

标公司造成重大影响，提起该项诉讼、仲裁，或就该项诉讼、

仲裁与相关方和解；

（

１３

） 除内控、审计、关联交易、对外投资担保制

度等上市公司及其子公司统一适用的制度以外的董事会认

为应当由其批准的管理制度；

（

１４

） 制订如下事项的方案并提交公司股东会

决议：公司章程的修改；公司注册资本的增加或减少；公司的

合并、分立；公司的中止、解散；或者启动破产程序、或者申请

指定管理人；决定有关董事、监事的报酬事项；

（

１５

） 公司章程规定的其他应由全体董事的三

分之二以上通过的事项；

（

１６

） 为采取前述各项行动而签署任何具有约

束力的协议。

一、关于本次资产收购的股权转让协议

１

、根据协议，如你公司未履行第二次交割的首期付款义务，你公司须放弃收购标的资产剩余

４９％

股权，并将已取得

５１％

股权退还资产出让方，你公司已支付的对价不再退回。请补充披露上述资产交割安排，解释该条款设置的原因及公平性，并同

时说明如公司未履行第二次交割涉及的后续三期付款义务，公司可能承担的责任和损失。你公司须就前述事项作重大风险提

示。

回复：

一、关于标的资产交割安排

根据交易各方签署的《股权转让协议书》及《补充协议》，标的资产交割安排如下：

（

１

）标的股权

１

标的股权

１

的交割及支付方式约定如下：

首次交割（即“标的股权

１

”的过户）甲方（即上市公司，下同）应当支付的转让价款为

１．５３

亿元。

首次交割对价的支付分两期进行，具体为：

１

）自本协议生效之日起

５

个工作日内，甲方支付第一期转让价款合计

７

，

６５０

万元至各资产出售方指定的银行账户；甲方

逾期未支付超过

１０

日的，资产出售方有权终止本协议。

资产出售方应自收到前述款项后的

３

个工作日内，向甲方提供办理与“标的股权

１

”转让有关的完税凭证和工商变更登记

所需文件。

２

）‘标的股权

１

’过户至甲方名下之日起

５

个工作日内，甲方支付第二期转让价款合计

７

，

６５０

万元至各资产出售方指定的

银行账户。

各方就首次交割的交易股比及对价金额具体如下：

单位：万元

名称 出售股比 第一期转让价款 第二期转让价款

张涛

２６．５２％ ３

，

９７８．００ ３

，

９７８．００

五岳天下

１０．２０％ １

，

５３０．００ １

，

５３０．００

艾格拉斯

７．７５％ １

，

１６２．５０ １

，

１６２．５０

合之力泓轩

２．５５％ ３８２．５０ ３８２．５０

真顺时代

２．５５％ ３８２．５０ ３８２．５０

孔毅

０．８９％ １３３．５０ １３３．５０

王海鹏

０．５４％ ８１．００ ８１．００

合计

５１％ ７

，

６５０．００ ７

，

６５０．００

（

２

）标的股权

２

标的股权

２

的交割及支付方式约定如下：

后续交割（即“标的股权

２

”的过户）对应甲方应当支付的转让价款为为

２．０７

亿元。

后续交割的前提条件：

１

）“标的股权

１

”交割完成；

２

）目标公司

２０１５

年上半年实现的净利润经审计不低于

１

，

５００

万元。

如掌沃无限

２０１５

年上半年实现的净利润经审计低于

１

，

５００

万元的，则各方不再依《股权转让协议书》的约定启动后续交

割，已交割的

５１％

股权不再转回。 后续交割未能启动的，除有关后续交割的条款及约定不再执行外，各方应继续依照《股权转

让协议书》约定享有相应权利并履行相应义务。

此时，如甲方按期履行《股权转让协议书》第

２．４．３

（

１

）项规定（即：“自目标公司

２０１５

年上半年审计报告（确认净利润达到

１

，

５００

万元）出具之日起

１０

个工作日内，甲方支付第一期股权转让价款合计人民币

６

，

３００

万元至各资产出售方指定的银行账

户”，下同）的付款义务，则资产出售方应自收到该等款项后的

３

个工作日内，向甲方提供办理与“标的股权

２

”转让相关的完税

凭证和工商变更登记所需文件。

如甲方届时未依《股权转让协议书》第

２．４．３

（

１

）项规定按期履行付款义务超过

１８０

天的，乙方有权解除《股权转让协议

书》，甲方应将已取得的目标公司全部股权转回给乙方并以本次交易总对价的

２０％

为标准向乙方支付违约金（“违约金”），乙

方应将上市公司已经支付的收购对价（但应扣除前述滞纳金和违约金以及缴纳的税款）退还甲方。 （注：本条已经《补充协议》

修改，《股权转让协议书》相关条款具体内容见修订说明。 ）

后续交割对价的支付分四期进行，具体为：

自目标公司

２０１５

年上半年审计报告（确认净利润达到

１

，

５００

万元）出具之日起

１０

个工作日内，甲方支付第一期股权转

让价款合计人民币

６

，

３００

万元至各资产出售方指定的银行账户；

经甲方指定的审计机构对目标公司

２０１５

年度进行专项审计， 如目标公司

２０１５

年实现的税后净利润达到各资产出售方

所承诺的净利润数，则在《专项审核报告》出具后的

１０

日内，甲方向各资产出售方支付第二期转让价款合计人民币

３

，

６００

万

元；如果目标公司在

２０１５

年度实现的税后净利润未达到各资产出售方所承诺的净利润数，则在《专项审核报告》出具后的

１０

日内，山水文化将从本期应支付给各资产出售方的股权转让款中扣除各资产出售方应当向甲方补偿的金额后，再将剩余的本

期股权转让款支付给各资产出售方（若有）；

经甲方指定的审计机构对目标公司

２０１６

年度进行专项审计， 如目标公司

２０１６

年实现的税后净利润达到各资产出售方

所承诺的净利润数，则在《专项审核报告》出具后的

１０

日内，甲方向各资产出售方支付第三期转让价款合计人民币

３

，

６００

万

元；如果目标公司在

２０１６

年度实现的税后净利润未达到各资产出售方所承诺的净利润数，则在《专项审核报告》出具后的

１０

日内，山水文化将从本期应支付给各资产出售方的股权转让款中扣除各资产出售方应当向甲方补偿的金额后，再将剩余的本

期股权转让款支付给各资产出售方（若有）；

经甲方指定的审计机构对目标公司

２０１７

年度进行专项审计， 如目标公司

２０１７

年实现的税后净利润达到各资产出售方

所承诺的净利润数，则在《专项审核报告》出具后的

１０

日内，甲方向各资产出售方支付第四期转让价款合计人民币

７

，

２００

万

元；如果目标公司在

２０１７

年度实现的税后净利润未达到各资产出售方所承诺的净利润数，则在《专项审核报告》出具后的

１０

日内，山水文化将从本期应支付给各资产出售方的股权转让款中扣除各资产出售方应当向甲方补偿的金额后，再将剩余的本

期股权转让款支付给各资产出售方（若有）。

各方就后续交割的交易股比及对价金额具体如下：

单位：万元

名称 出售股比

第一期转让价

款

第二期转让价

款

第三期转让价

款

第四期转让价

款

总价款

张涛

２５．４８％ ３

，

２７６ １

，

８７２ １

，

８７２ ３

，

７４４ １０

，

７６４

五岳天下

９．８０％ １

，

２６０ ７２０ ７２０ １

，

４４０ ４

，

１４０

艾格拉斯

７．４５％ ９５８ ５４７ ５４７ １

，

０９４ ３

，

１４７

合之力泓轩

２．４５％ ３１５ １８０ １８０ ３６０ １

，

０３５

真顺时代

２．４５％ ３１５ １８０ １８０ ３６０ １

，

０３５

孔毅

０．８６％ １１１ ６３ ６３ １２６ ３６３

王海鹏

０．５１％ ６５ ３８ ３８ ７６ ２１６

合计

４９％ ６

，

３００ ３

，

６００ ３

，

６００ ７

，

２００ ２０

，

７００

二、关于标的资产交割安排条款公允性的说明

《股权转让协议书》中条款

２．４．２

设立的目的系保护交易对方的合法利益。 本次交易的谈判过程中，交易各方对上市公司

存在可能无法按约支付交易对价的风险形成共识，同时由于游戏行业估值的特殊性，为保护上市公司利益，交易各方对标的

资产后续估值风险也形成共识。 对于上市公司，最关注的问题是标的资产是否能够实现利润承诺，而作为交易对方，最关注的

问题是上市公司是否能够按约支付交易对价。 因此， 在交易价款即标的资产的交割方式上进行了特殊约定： 如标的资产在

２０１５

年上半年净利润未达到

１

，

５００

万，则上市公司实际以

１．５３

亿获取了掌沃无限

５１％

股权，该等估值调整条款大幅降低了

标的资产的估值风险；作为交换条件，上市公司也同意承担更大的违约责任。

综上，《股权转让协议书》系各方在充分知情的情形下反复协商、结合整个交易的方案和条件确定，是各方真实意思表示，

不存在客观的利益不均衡的结果。 因此，《股权转让协议书》中设置的违约责任条款属于商业交易中各方当事人自愿承担的正

常商业风险，条款内容不构成显失公平情节。

在《重组预案》披露后，经丁磊先生的努力，江苏汇金控股集团有限公司已与公司达成了书面融资意向，公司不能按期支

付交易对价的风险大幅降低。 因此，经交易各方充分协商，在《补充协议》中对原上市公司未按期支付交易价款的违约责任条

款进行了修订。

三、如公司未履行第二次交割涉及的后续三期付款义务，公司可能承担的责任和损失

根据《股权转让协议书》及《补充协议》，第二次标的资产的交割，公司应当分四期支付。 第一期支付违约，公司可能承担的

违约责任如下：

自目标公司

２０１５

年上半年审计报告（确认净利润达到

１

，

５００

万元）出具之日起

１０

个工作日内，甲方支付第一期股权转

让价款合计人民币

６

，

３００

万元至各资产出售方指定的银行账户。 每延期一日，公司应支付每日千分之一的违约金。 上市公司

未按照此条款支付价款超过

１８０

天的，资产出售方有权解除《股权转让协议书》，上市公司应将已取得的目标公司全部股权转

回给乙方并以本次交易总对价的

２０％

为标准向乙方支付违约金（“违约金”），乙方应将上市公司已经支付的收购对价（但应扣

除前述滞纳金和违约金以及缴纳的税款）退还甲方。

后续的三次付款义务，公司设涉及的违约责任为：每延迟一日，按延迟支付金额的千分之一支付给资产出售方作为赔偿。

２

、根据协议，公司本次交易标的资产第二次交割的条件是标的资产

２０１５

年

１－６

月经审计后的净利润不低于

１５００

万元。

请说明上述净利润是否应考虑扣除非经常性损益；并明确说明如净利润低于

１５００

万元，标的资产剩余

４９％

股权是否终止交

割。

回复：

标的资产第二期交割的条件是掌沃无限

２０１５

年

１－６

月经审计后的净利润不低于

１５００

万元， 该净利润系：“经上市公司

指定的具有证券从业资格的审计机构审计确认后目标公司合并报表的数值，为扣除非经常性损益后的净利润；但净利润的计

算应包括目标公司通过长期经营形成

／

取得的投资收益、政府补贴和税收返还。 ”

根据《证监会公告〔

２００８

〕

４３

号

－

公开发行证券的公司信息披露解释性公告第

１

号》，非经常损益通常包括计入当期损益的

政府补助，但与公司正常经营业务密切相关，符合国家政策规定、按照一定标准定额或定量持续享受的政府补助除外。 因此，

《股权转让协议书》定义的净利润符合证监会相关规范性意见。

交易各方确认，若掌沃无限

２０１５

年

１－６

月经审计后的净利润低于

１

，

５００

万元，掌沃无限剩余

４９％

股权将终止交割，剩余

股权收购价款也不再支付。

３

、根据协议，你公司及出让方若违反协议约定的内容，将承担相应的违约责任。 请补充披露协议中规定的违约责任。

回复：

《重组预案》“第四节 本次交易预案

／

一、本次交易的具体方案

／

（三）本次交易协议”补充披露如下：

“……

根据《股权转让协议书》与《补充协议》之规定，各方承担的违约责任如下：

（一）上市公司之违约责任

对于上市公司，主要承担未按约支付价款之违约责任：

１

、一般迟延履行责任

如甲方延迟支付本协议项下任何款项的，每延迟一日，按延迟支付金额的千分之一支付给资产出售方作为赔偿。

２

、特殊迟延履行责任

自目标公司

２０１５

年上半年审计报告（确认净利润达到

１

，

５００

万元）出具之日起

１０

个工作日内，甲方支付第一期股权转

让价款合计人民币

６

，

３００

万元至各资产出售方指定的银行账户。 上市公司未按照此条款支付价款超过

１８０

天的，资产出售方

有权解除《股权转让协议书》，上市公司应将已取得的目标公司全部股权转回给乙方并以本次交易总对价的

２０％

为标准向乙

方支付违约金（“违约金”），乙方应将上市公司已经支付的收购对价（但应扣除前述滞纳金和违约金以及缴纳的税款）退还甲

方。

（二）资产出售方之违约责任

对于资产出售方，主要承担业绩补偿责任、任职期限竞业限制责任、对标的资产的权属瑕疵保证责任以及未按时交割标

的资产的责任：

其中，违反业绩补偿承诺之违约责任及违反任职期限竞业限制之违约责任已在预案中披露。

１

、违反对标的资产权属瑕疵保证之违约责任如下：

《股权转让协议书》中规定的标的资产权属瑕疵保证责任如下：

（

１

）资产出售方为标的资产的合法拥有者，标的资产未设定抵押、质押及其他限制性权利导致资产出售方无法将标的资

产转让给甲方或存在其他有碍于本次交易的约定。

（

２

）目标公司各项财产权属清晰，不存在任何抵押，亦不存在质押、冻结、司法查封等权利受到限制的情况；不存在可能对

甲方造成重大影响的争议、重大诉讼、仲裁、行政处罚或索赔事项。

（

３

）目标公司系合法成立、有效存续，注册资本均已全额缴纳，不存在任何虚假出资、延期出资、抽逃出资等违反股东所应

当承担的义务及责任的行为；不存在依据有关法律规定及其章程需要终止的情形；其经营活动符合有关法律规定，不存在工

商、税收、土地、环保、质监、安全等方面的重大违法违规情形；已取得生产经营活动所需的全部业务许可、批准或资质证书；

（

４

）如因目标公司未取得相关行政资质许可期间的营业行为被相关行政机关认定为非法并引致相应处罚，资产出售方将

对目标公司或者甲方（下称利益受损方）的损失按各自取得的收购对价的占比承担赔偿责任；

（

５

）目标公司自成立之日至股权交割日期间，不存在未决的重大诉讼、仲裁，亦不存在任何重大诉讼或仲裁的风险。 若因

目标公司在上述期间的有关行为导致重大诉讼、仲裁，并目标公司或甲方损失的，资产出售方将就上述各方的损失按各自取

得的收购对价的占比承担赔偿责任。

（

６

）因一方单方违约而给其他方造成损失的，违约方应当对该违约造成的实际损失承担违约责任。 各方均负有违约责任

的，按违约责任的比例承担相应损失赔偿责任。

２

、未按时交割标的资产之违约责任如下：

资产出售方收到上市公司相应支付价款后应及时办理股权交割手续，若未按约履行交割义务，应当继续履行，并按照法

律规定承担赔偿责任。

……”

《重组预案》“重大风险提示

／

三、上市公司无法按约支付交易对价的违约风险”补充披露如下：

“……

上市公司无法按约支付交易对价的违约风险

由于历史原因，上市公司面临较高的负债，同时自有资金匮乏。截至

２０１４

年

９

月

３０

日，上市公司总资产

４６

，

１１９．６６

万元，

负债总额

４０

，

０１３．６７

万元，货币资金

２

，

５５３

，

１３５．４５

元。 本次交易，上市公司将合计支付现金

３．６

亿元，上市公司自有资金无法

满足本次交易支付现金对价的要求。 因此，自本次重大资产收购策划之初，丁磊先生一直在积极推进第三方向公司提供资金

用于支付本次交易对价。

截至目前，江苏汇金控股集团有限公司已与公司达成书面融资意向，同意按照公司与交易对方签署的《股权转让协议书》

约定的支付进度及金额向山水文化提供必要的支持。

截至目前，公司与江苏汇金控股集团有限公司正在协商关于资金支持的具体方式。 目前初步考虑的方案为采用债权融资

方式，资金成本将不高于同期银行贷款利息。对于债权融资形成的负债，公司将通过处置公司资产或股权融资方式偿还。预期

该等资金支持不会对公司后续经营造成重大影响。

目前，公司正在同时筹划非公开发行股票事项。 如后续非公开发行股份事项能够成功，则本次重大资产重组资金来源能得

到有效保障。 但后续非公开发行股票事项于本次重大资产重组相互独立，并不互为条件。 后续公司将及时履行信息披露义务。

尽管如此，江苏汇金控股集团有限公司是否能按约向公司提供资金支持，尚存在一定不确定性。 一旦公司无法按期支付

收购价款，将可能导致公司承担违约责任。

根据《资产收购协议书》，上市公司因不能按期支付资金应当承担的责任如下：

１

、一般迟延履行责任

（下转

B110

版）

股票代码：

６００２３４

股票简称：山水文化 上市地点：上海证券交易所

山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案摘要（修订稿）

交易对方 通讯地址

张涛 成都市高新区益州大道中段

１８００

号移动互联大厦

１９０３

室

成都五岳天下银科投资合伙企业（有限合伙） 成都高新区天府大道北段

１４８０

号

４

楼

４１１

室

成都真顺时代股权投资基金管理中心（有限合伙） 成都高新区天益街

３８

号

３

栋

１

层附

６

号

合之力泓轩（上海）创业投资中心（有限合伙） 上海市长宁区宣化路

２８

号

Ｂ６０１

室

山东艾格拉斯信息科技有限公司

山东省日照市东港区高新技术产业开发区国际服务外包基地

１

楼

孔毅 北京昌平区回龙观龙腾苑

３

区

王海鹏 北京市海淀区知春路盈都大厦

Ｄ

座

３０２８

董事会声明

本预案摘要的目的仅为向公众提供有关本次重组的简要情况，并不包括本预案全文的各部分内容。本预案全文同时刊载

上交所（

ｗｗｗ．ｓｓｅ．ｃｏｍ．ｃｎ

）网站；

备查文件的查阅方式为：山西广和山水文化传播股份有限公司。

本公司董事会及全体董事保证本预案摘要内容不存在虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确

性和完整性承担个别及连带责任。

本次拟购买资产的审计、评估工作尚未完成，本预案摘要中涉及的相关数据尚未经具有证券期货相关业务资格的审计及

评估机构的审计、评估、审核，标的资产经审计的历史财务数据、资产评估结果将在山西广和山水文化传播股份有限公司重大

资产购买报告书中予以披露。 本公司董事会及全体董事保证本预案中所引用的相关数据的真实性和合理性。

本预案摘要所述本次交易相关事项的生效和完成尚待取得有关审批机关的批准或核准。 审批机关对于本次交易相关事

项的任何决定或意见，均不表明其对本公司股票的价值或投资者的收益作出实质性判断或保证。任何与之相反的声明均属虚

假不实陈述。

本次交易完成后，本公司经营与收益的变化，由本公司自行负责；因本次交易行为引致的投资风险，由投资者自行负责。

投资者若对本预案摘要存在任何疑问，应咨询自己的股票经纪人、律师、专业会计师或其他专业顾问。

交易对方声明

本次重大资产重组的全体交易对方已出具承诺函，保证其为本次重大资产重组所提供的有关信息真实、准确和完整，不

存在虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏，并对所提供信息的真实性、准确性和完整性承担个别及连带责任。

释义

在本预案中，除非文义载明，下列简称具有如下含义：

一、常用词语解释

本预案摘要 指 山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案摘要（修订版）

预案 指 山西广和山水文化传播股份有限公司重大资产购买预案

本公司、公司、上市公司、山水文

化

指 山西广和山水文化传播股份有限公司

掌沃无限、标的公司 指 成都掌沃无限科技有限公司

交易标的、标的资产 指 成都掌沃无限科技有限公司

１００％

股权

交易对方、售股股东 指

成都掌沃无限科技有限公司全体

７

名股东，即张涛、山东艾格拉斯信息科技有

限公司、成都五岳天下银科投资合伙企业（有限合伙）、成都真顺时代股权投资

基金管理中心（有限合伙）、合之力泓轩（上海）创业投资中心（有限合伙）、孔毅

和王海鹏

标的股权

１

指 “售股股东”持有的掌沃无限

５１％

股权，本次交易第一期交割股权

标的股权

２

指 “售股股东”持有的掌沃无限剩余

４９％

股权，本次交易第二期交割股权

五岳天下 指 成都五岳天下银科投资合伙企业（有限合伙）

真顺时代 指 成都真顺时代股权投资基金管理中心（有限合伙）

合之力泓轩 指 合之力泓轩（上海）创业投资中心（有限合伙）

艾格拉斯 指 山东艾格拉斯信息科技有限公司

本次重组、本次交易、本次重大

资产重组

指

本公司以现金方式分期支付交易对价及收购掌沃无限全体股东

１００％

股权之

事项

《股权转让协议书》 指 《关于附条件生效的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书》

《补充协议》 指

《关于附生效条件的转让成都掌沃无限科技有限公司股权之协议书的补充协

议》

上交所、交易所 指 上海证券交易所

独立财务顾问 指

天风证券股份有限公司， 山西广和山水文化传播股份有限公司就本次交易聘

请的独立财务顾问

天风证券 指 天风证券股份有限公司

锦天城、律师事务所 指 上海市锦天城律师事务所

中瑞国际、评估机构 指 中瑞国际资产评估（北京）有限公司

中喜审计、审计机构 指 中喜会计师事务所（特殊普通合伙）

《公司法》 指 《中华人民共和国公司法》

《证券法》 指 《中华人民共和国证券法》

《重组管理办法》 指 《上市公司重大资产重组管理办法》

《发行管理办法》 指 《上市公司证券发行管理办法》

《重组若干规定》 指 《关于规范上市公司重大资产重组若干问题的规定》

《暂行规定》 指 《关于加强与上市公司重大资产重组相关股票异常交易监管的暂行规定》

《上市规则》 指 《上海证券交易所股票上市规则》

《公司章程》 指 《山西广和山水文化传播股份有限公司章程》

元、万元、亿元 指 人民币元、人民币万元、人民币亿元

二、专业术语解释

ＩＯＳ

系统 指

由美国苹果公司开发的闭源操作系统，用于智能移动终端设备。 目前市场使用

ＩＯＳ

系统的智能移动终端设备为苹果旗下系列产品， 包括

ｉＰｈｏｎｅ

、

ｉＰａｄ

、

ｉＰｏｄ

Ｔｏｕｃｈ

等

Ａｎｄｒｏｉｄ

系统 指

是一种基于

Ｌｉｎｕｘ

的自由及开放源代码的操作系统， 主要使用于智能移动终

端，如智能手机和平板电脑，由

Ｇｏｏｇｌｅ

公司和开放手机联盟领导及开发

ＤＡＵ

指

Ｄａｙ Ａｃｔｉｖｅ Ｕｓｅｒ

，日活跃用户，指在当天登录过游戏的用户数量

ＡＲＰＰＵ

指

Ａｖｅｒａｇｅ Ｒｅｖｅｎｕｅ Ｐｅｒ Ｐａｙｉｎｇ Ｕｓｅｒ

，时间段内，消费额除以付费用户数，一般使用

月

ＡＲＰＰＵ

值来对游戏进行分析，即月消费额除以月付费用户数

ＭＭＯ

指

Ｍａｓｓｉｖｅｌｙ Ｍｕｌｔｉｐｌａｙｅｒ Ｏｎｌｉｎｅ

的缩写，翻译为大型多人在线

ＭＭＯＡＲＰＧ

指

Ｍａｓｓｉｖｅｌｙ Ｍｕｌｔｉｐｌａｙｅｒ Ｏｎｌｉｎｅ Ａｃｔｉｏｎ Ｒｏｌｅ Ｐｌａｙｉｎｇ Ｇａｍｅ

的缩写， 翻译为大型多人

在线动作角色扮演游戏

ＦＴＰ

指

Ｆｒｅｅ ｔｏ Ｐｌａｙ

，即免费游戏模式，玩家可以免费注册、登录游戏，但可以通过支付

费用购买道具来获取更高的游戏体验

ＰＶＰ

指

Ｐｌａｙｅｒ ＶＳ Ｐｌａｙｅｒ

的缩写，玩家与玩家在游戏内对战、竞技

ＰＶＥ

指

Ｐｌａｙｅｒ ＶＳ Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ

的缩写，玩家与游戏内设的怪物对战

注：除特别说明外，所有数值保留两位小数，均为四舍五入。若本预案中部分合计数与各加数直接相加之和在尾数上有差

异，这些差异是由四舍五入造成的。

第一节上市公司基本情况

股票代码

６００２３４

股票简称 山水文化

实际控制人 黄国忠

９．８８％

重大资产重组停牌公告日

２０１４

年

９

月

５

日

拟复牌日期

由于公司正在筹划非公开发行股票事宜， 因此复牌时间待定， 但预计不晚于

２０１４

年

１

月

９

日

第二节 交易概述及交易标的情况

一、交易概述

本次交易中山水文化拟向张涛、五岳天下、艾格拉斯、真顺时代、合之力泓轩、孔毅及王海鹏等

７

名交易对方以支付现金

方式分期购买掌沃无限

１００％

股权。标的股权将分两期进行交割：第一期交割的标的为掌沃无限

５１％

股权，在上市公司股东大

会审议通过本次交易后实施；第二期交割掌沃无限剩余

４９％

股权，在标的公司

２０１５

年上半年审计报告出具后，且标的公司

２０１５

年

１－６

月经审计后的净利润不低于

１

，

５００

万元时实施。根据《股权转让协议书》，前述净利润系经上市公司指定的具有证

券从业资格的审计机构审计确认后目标公司合并报表的数值，为扣除非经常性损益后的净利润，但不扣除目标公司通过长期

经营形成

／

取得的投资收益、政府补贴和税收返还。

根据交易双方签署的《股权转让协议书》，本次交易中标的资产的价格应以具有证券期货相关业务资格的评估机构出具

的资产评估报告确定的标的资产评估值为依据，由交易双方协商确定。 本次交易中，标的资产掌沃无限

１００％

股权预估值约

３．６

亿元。 若标的股权价值经评估确认的价值低于

３．６

亿元，则各方同意以评估最终确认的价值为对价进行本次交易。

本次重组不涉及发行股份，交易完成后，上市公司控制权不发生变化。

二、掌沃无限基本情况

本次资产重组的交易标的为掌沃无限

１００％

股权。

由于相关证券服务机构尚未完成对标的资产的审计、评估工作，因此本预案中涉及的主要财务指标、经营业绩描述、预估

结果等仅供投资者参考之用，最终数据以具有证券期货相关业务资格的会计师事务所、资产评估机构出具的审计报告、评估

报告为准。 相关资产经审计的财务数据、资产评估结果数据将在重组报告书中予以披露。

（一）基本信息

公司名称 成都掌沃无限科技有限公司

公司性质 有限责任公司

注册地 成都市高新区府城大道西段

３９９

号

７

栋

３

单元

１５

层

１５０５

号

办公场所 成都市高新区益州大道中段

１８００

号移动互联大厦

１９０３

室

法定代表人 王海鹏

注册资本

５５５．５５５６

万元

成立日期

２０１２

年

９

月

２６

日

营业期限

２０１２

年

９

月

２６

日至永久

工商登记号码

５１０１０９０００３４４０９０

税务登记号码 川税字

５１０１９８０５４９１２４１９

号

组织机构代码证号

码

０５４９１２４１－９

经营范围

计算机信息技术研发；开发、销售计算机软硬件、电子产品并提供技术咨询、技术服务、技术转让；

通讯工程设计及施工（凭资质许可证经营）；销售通讯设备（不含无线广播电视发射及卫星地面接

收设备）；商务咨询（不含前置许可项目，后置许可项目凭许可证或审批文件经营）

（二）历史沿革

１

、

２０１２

年

９

月，公司设立

２０１２

年

９

月，自然人王海鹏、张涛、严方军、孔毅、黄金雨出资设立了掌沃无限，注册资本为

５００

万元，首期实缴资本为

１００

万。 四川天仁会计师事务所有限责任公司出具了“川天仁会司验字［

２０１２

］第

９－１２１

号”《验资报告》，对掌沃无限首期注册

资本缴纳情况进行了验证。

２０１２

年

９

月

２６

日，掌沃无限取得了成都市工商行政管理局核发《企业法人营业执照》（注册号：

５１０１０９０００３４４０９０

）。

掌沃无限设立时的股权结构如下：

股东名称 认缴出资额（万元） 出资比例（

％

） 实缴出资额（万元） 实缴出资比例（

％

）

王海鹏

２５５ ５１ １００ １００

张涛

１２０ ２４ － －

严方军

５０ １０ － －

孔毅

３７．５ ７．５ － －

黄金雨

３７．５ ７．５ － －

合计

５００ １００ １００ １００

２

、

２０１３

年

１

月，第一次股权转让

２０１３

年

１

月

２５

日，掌沃无限召开股东会，同意王海鹏将持有掌沃无限出资

１３５

万元（实缴出资

０

万元，占注册资本的

２７％

），转让给张涛，同意严方军将持掌沃无限

５０

万元出资（实缴出资

０

万元，占注册资本的

１０％

）转让给张涛。

２０１３

年

１

月

２５

日，张涛分别与王海鹏、严方军签署《股权转让协议》并办理了股权转让手续。

本次股权转让完成后，掌沃无限股权结构如下：

股东名称 认缴出资额（万元） 出资比例（

％

） 实缴出资额（万元） 实缴出资比例（

％

）

王海鹏

１２０ ２４ １００ １００

张涛

３０５ ６１ － －

孔毅

３７．５ ７．５ － －

黄金雨

３７．５ ７．５ － －

合计

５００ １００ １００ １００

３

、

２０１３

年

１０

月，第二次股权转让

２０１３

年

１０

月

８

日，掌沃无限召开股东会，同意王海鹏将持有掌沃无限出资

４５

万元（实缴出资

４５

万元，占注册资本的

９％

），转让给真顺时代，同意张涛将持掌沃无限

５

万元出资（实缴出资

０

万元，占注册资本的

１％

），转让给真顺时代。

２０１３

年

１０

月

８

日，真顺时代分别与张涛、王海鹏签署了《股权转让协议》并办理了股权转让手续。

本次股权转让完成后，掌沃无限股权结构如下：

股东名称 认缴出资额（万元） 出资比例（

％

） 实缴出资额（万元） 实缴出资比例（

％

）

王海鹏

７５ １５．０％ ５５ ５５

张涛

３００ ６０．０％ － －

真顺时代

５０ １０．０％ ４５ ４５

孔毅

３７．５ ７．５％ － －

黄金雨

３７．５ ７．５％ － －

合计

５００ １００ １００ １００

４

、

２０１３

年

１１

月，第一次增资并缴足注册资本

２０１３

年

１０

月

１６

日，掌沃无限召开股东会，同意吸纳五岳天下为公司新股东。 公司注册资本由

５００

万元增加至

５５５．５６

万

元，由五岳天下以货币方式出资。 同时，公司实收资本由

１００

万元增加至

５５５．５６

万元，其中，王海鹏出资

２０

万元，张涛出资

３００

万元，孔毅出资

３７．５

万元，黄金雨出资

３７．５

万元，真顺时代出资

５

万元，五岳天下出资

５５．５６

万元，均为货币出资。

根据四川天仁会计师事务所有限公司出具的“川天仁会司验字［

２０１３

］第

１０－６８

号”《验资报告》，截至

２０１３

年

１０

月

２２

日，掌沃无限已收到全体股东缴纳的注册资本

４５５．５６

万元。

２０１３

年

１１

月

１

日，掌沃无限取得了本次注册资本变更对应的《企业法人营业执照》（注册号：

５１０１０９０００３４４０９０

）。 本次增

资及实收资本变更完成后，掌沃无限股权结构如下：

股东名称 认缴出资额（万元） 出资比例（

％

） 实缴出资额（万元） 实缴出资比例（

％

）

王海鹏

７５ １３．５０％ ７５ １３．５０％

张涛

３００ ５４．００％ ３００ ５４．００％

五岳天下

５５．５６ １０．００％ ５５．５６ １０．００％

真顺时代

５０ ９．００％ ５０ ９．００％

孔毅

３７．５ ６．７５％ ３７．５ ６．７５％

黄金雨

３７．５ ６．７５％ ３７．５ ６．７５％

合计

５５５．５６ １００ ５５５．５６ １００

５

、

２０１４

年

３

月，第三次股权转让

２０１４

年

３

月

５

日，掌沃无限召开股东会，同意王海鹏将持有掌沃无限出资

６９．１７

万元（实缴出资

６９．１７

万元，占注册资本

的

１２．４５％

）转让给艾格拉斯，同意黄金雨将持掌沃无限

１５．２８

万元出资（实缴出资

１５．２８

万元，占注册资本的

２．７５％

）转让给艾

格拉斯，同意孔毅将持掌沃无限

２７．７８

万元出资（实缴出资

２７．７８

万元，占注册资本的

５％

）转让给合之力泓轩，同意张涛将其

持有掌沃无限

１１．１１

万（实缴出资

１１．１１

万元，占注册资本的

２％

）转让给五岳天下，同意真顺时代将其持有掌沃无限

２２．２２

万

出资（实缴出资

２２．２２

万元，占注册资本的

４％

）转让给五岳天下，同意黄金雨将其持有掌沃无限

２２．２２

万出资（实缴出资

２２．２２

万元，占注册资本的

４％

）转让给五岳天下。

２０１４

年

３

月

５

日，前述股权转让方及受让方分别签署了《股权转让协议》，并办理了股权转让手续。

本次股权转让完成后，掌沃无限股权结构如下：

股东名称 认缴出资额（万元） 出资比例（

％

） 实缴出资额（万元） 实缴出资比例（

％

）

张涛

２８８．８９ ５２ ２８８．８９ ５２

王海鹏

５．８３ １．０５ ５．８３ １．０５

孔毅

９．７２ １．７５ ９．７２ １．７５

真顺时代

２７．７８ ５ ２７．７８ ５

五岳天下

１１１．１１ ２０ １１１．１１ ２０

艾格拉斯

８４．４４ １５．２ ８４．４４ １５．２

合之力泓轩

２７．７８ ５ ２７．７８ ５

合计

５５５．５６ １００ ５５５．５６ １００

（三）产权控制关系

本次交易之前，掌沃无限的控股股东及实际控制人为张涛先生，关于张涛的具体情况见“第三节

／

二、交易对方详细情况

／

（一）张涛”。

截至目前，掌沃无限的产权控制关系如下图所示：

（四）主营业务情况

１

、掌沃无限主营业务概述

掌沃无限的主营业务为移动网络游戏的开发。掌沃无限成立于

２０１２

年，在设立之初就从事移动网络游戏的研发。

２０１２

年

开始， 以智能手机游戏为主的移动网络游戏市场迅速发展， 掌沃无限运营团队借助之前积累的丰富的移动网络游戏研发经

验，成功于

２０１４

年

６

月推出了第一款移动网络游戏《三国战神》。 最近几年，随着智能移动终端设备的普及，

ＩＯＳ

和

Ａｎｄｒｏｉｄ

系

统的市场占有率不断提升， 掌沃无限的产品开发方向主要聚焦于

ＩＯＳ

和

Ａｎｄｒｏｉｄ

移动终端游戏市场， 并致力于开发

ＭＭＯＡＲＰＧ

（大型多人在线动作角色扮演类游戏）移动终端游戏。

２０１３

年末《三国战神》获得中国移动开发者大会（

ＭＤＣＣ

）“金

玩奖”最佳新锐游戏称号。截至

２０１４

年

１１

月底，《三国战神》累计注册玩家数量超过

３５５．４９

万人，累计充值金额达到

４

，

７０９．６８

万元。

２

、掌沃无限所处行业基本情况

（

１

）移动终端游戏行业简述

游戏行业涉及电子游戏的开发、运营、销售等经济领域，属于文化娱乐业的重要组成部分。 根据《

２０１３

年度中国游戏产业

分析报告》的分类，游戏产业按其运行终端可以分为

ＰＣ

游戏、移动终端游戏以及专用设备游戏。其中，移动终端游戏是指安装

运行在智能手机或平板电脑等移动终端上的游戏软件。 目前，国内知名的移动终端游戏有《我叫

ＭＴ

》、《掌门》和《时空猎人》

等。

掌沃无限主营业务为开发移动终端设备上运行的游戏，属网络游戏行业中的移动终端游戏行业。 根据《上市公司行业分

类指引（

２０１２

年修订）》，掌沃无限属于“

Ｉ６４

互联网和相关服务”业；根据《国民经济行业分类代码表》，掌沃无限属于“

Ｉ６４２０

互

联网信息服务”业。

资料来源：

２０１３

年中国游戏产业分析报告

（

２

）移动终端游戏市场产业链构成

目前，移动终端游戏行业已经形成自身的产业链。 移动游戏开发商，移动游戏发行商和移动游戏渠道商构成了移动终端

游戏产业链的主体。开发商从内容资源提供商处获得产品

ＩＰ

（知识产权），进行游戏的研发，开发出满足用户需求的产品。通常

开发商会负责游戏服务器、游戏账号信息和游戏计费系统等游戏运营以使游戏体验最大化。发行商将代理的产品投放到各个

渠道，进行游戏产品的推广。部分开发商也会自己负责与渠道商沟通来发行游戏。渠道商主要负责游戏与最终用户的对接。由

于发行商不掌握用户，玩家一般通过渠道商平台下载游戏，如第三方应用商店、运营商游戏商店和手机预装渠道等。

资料来源：

２０１３

年中国游戏产业分析报告

（

３

）移动终端游戏市场发展概况

１

）移动终端游戏行业发展迅猛

近年来，中国游戏产业持续快速健康发展，已成为文化产业的重要组成部分，在不断满足人民群众日益增长的文化娱乐

需求、推动社会主义文化繁荣发展、增进中外文化交流合作等方面发挥了重要作用。 中国移动终端游戏市场由

２０１２

年进入高

速成长期，至

２０１４

年上半年市场规模达到

１１７．８

亿元人民币。而随着客户端游戏出现负增长，网页游戏进入平台期，移动终端

游戏的高速增长已经成为拉动中国游戏市场整体增长的主要动力，其未来的成长性更加值得期待。

资料来源：《

２０１３

年中国游戏产业报告》，

ＧＰＣ ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

相比

ＰＣ

终端，移动终端在移动性、可中断性以及整合碎片时间能力等方面具有很大的优势。 同时，移动终端游戏的社交

互动元素也可以借助终端随身携带这一特性，使用户的黏着度得到进一步的增强。 随着移动网络如云技术的进步，移动客户

端游戏的便捷性和用户粘性将继续提升。 移动终端游戏行业的大发展是以智能手机的普及以及移动互联网的迅速发展为背

景的：手机网民规模的快速增长及其移动端网民占比的逐年上升为移动终端游戏行业爆发式增长奠定了很好的基础。

资料来源：《

２０１３

年中国游戏产业报告》，

ＧＰＣ ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

２

）政策支持游戏产业，促进行业健康发展

国内移动终端游戏行业的行政主管部门是工信部、文化部、新闻出版总署和国家版权局。 其中工信部负责产业发展战略、

方针政策、总体规划和法律法规；制定电子信息产品的技术规范；依法对电信与信息服务市场进行监管。 文化部主要负责制定

互联网文化发展与管理的方针、政策和规划，监督管理全国互联网文化活动；具体到游戏行业，文化部主要负责拟定游戏产业

的发展规划并组织实施，指导协调游戏产业发展，并对游戏服务进行监管。 国家新闻出版总署则主要负责监督管理全国互联

网出版工作，制定全国互联网出版规划并组织实施，负责对游戏出版物的网上出版发行进行审批。 国家版权局主要负责游戏

软件著作权的登记管理工作。

一方面，政府对游戏产业的投入、对出版发行的促进和保护力度都将深刻影响游戏行业的发展。 另一方面，对游戏行业不

健康的市场行为的监督和管理也会进一步促进行业稳定发展。 在总体快速发展的同时，移动终端游戏行业无论在外部宏观环

境、内部细分市场以及具体政策需求等方面都发生了许多新的变化。

时间 文件 具体政策

２０１４．６

《关于开展打击网络侵权盗版“剑网

２０１４

”专项

行动的通知》

要求重点围绕游戏等作品的数字版权保护， 加大监管力

度，严厉打击各种网络侵权盗版行为，规范网络版权秩序

２０１３．１２

国产网络游戏属地管理试点

在上海市实施国产网络游戏属地管理试点，缩短了游戏审

批周期

２０１３．８

《国务院关于促进信息消费扩大内需的若干意

见》

提出“到

２０１５

年，信息消费规模超过

３．２

万亿元，年均增

长

２０％

以上， 带动相关行业新增产出超过

１．２

万亿元，其

中基于互联网的新型信息消费规模达到

２．４

万亿元，年均

增长

３０％

以上”的目标；还提出要大力发展数字出版、互

动新媒体、移动多媒体等新兴文化产业，促进动漫游戏、数

字音乐、网络艺术品等数字文化内容的消费

２０１３．２

第八批“中国民族网络游戏出版工程”

增强网络游戏企业的创新能力，提高中国民族网络游戏产

业的竞争力

２０１２．１１

十八大报告

明确提出“扎实推进社会主义文化强国建设”，指出要“促

进文化和科技结合，发展新型文化业态，提高文化产业规

模化，集约化，专业化水平，构建和发展现代传播体系，为

游戏产业发展指明了方向

２０１２．５

《加强知识产权保护， 促进文化创意产业发展

框架协议》

重点突出以对网络游戏企业为代表的文化创意企业的知

识产权服务；加强知识产权价值评估，组织知识产权专家

专业咨询，加强文创企业知识产权保护运用能力

２０１２．３

《关于实施宽带普及提速工程的意见》、《“十二

五 “国家战略性新兴产业发展规划》、《国家宽

带网络科技发展“十二五”专项规划》

“宽带中国战略”将争取国家政策和资金支持，加快

３Ｇ

和

光纤宽带网络发展网宽、网速的提升，上网资费的下降，利

好游戏产业

２０１２．２

《“十二五”时期文化产业倍增计划》

倍增计划明确提出，到

２０１５

年，游戏业市场收入规模达到

２０００

亿元，鼓励网游企业到海外投资，形成

１０

家综合实

力达到世界水平的骨干游戏企业

２０１２．２

第七批“中国民族网络游戏出版工程”

新闻出版总署继续推行“中国民族网络游戏出版工程”，并

开展第七批选题申报工作

２０１１．１２

《国务院办公厅关于加快发展高技术服务业的

指导意见》

重点推进数字内容服务等八个领域的高技术服务加快发

展，拓展数字动漫、健康游戏等数字内容服务

２０１１．１０

《关于启动网络游戏防沉迷实名验证工作的通

知》

促进行业健康发展

２０１０．６

《网络游戏管理暂行办法》

第一次专门针对网络游戏的内容审查、网络游戏的研发生

产、上网运营以及网络游戏虚拟货币的发行与交易服务等

形式的经营活动进行了明确规范

２００９．９

《文化产业振兴规划》

指出动漫游戏企业是文化创意产业着重发展的对象之一，

要重点扶持具有民族特色的网络游戏等产品和服务的出

口，支持动漫、网络游戏等文化产品进入国际市场

２００９．９

《文化部关于加快文化产业发展的指导意见》

增强游戏产业的核心竞争力，推动民族原创网络游戏的发

展，提高游戏产品的文化内涵。 鼓励研发具有自主知识产

权的网络游戏技术、电子游戏软硬件设备，优化游戏产业

结构，提升游戏产业素质，促进网络游戏、电子游戏、家用

视频游戏的协调发展。 鼓励游戏企业打造中国游戏品牌，

积极开拓海外市场

２００９．７

《国家文化产业振兴规划》

我国第一部文化产业规划，重点扶持具有民族特色的网络

游戏等产品和服务的出口，支持动漫、网络游戏等文化产

品进入国际市场

２００７．４

《关于保护未成年人身心健康实施网络游戏防

沉迷系统的通知》

该系统针对未成年人沉迷网络游戏的诱因，利用技术手段

对未成年人在线游戏时间予以限制

２００６．９

《国家“十一五”时期文化发展规划纲要》

鼓励经济发达、创意人才资源较为丰富的城市发展动漫游

戏等文化类创意企业，支持动漫游戏等新兴文化产品进入

国际市场

２００６．４

《关于推动我国动漫产业发展若干意见的通

知》

明确了推动动漫产业（包括电子游戏产品生产和经营相关

产业）发展的指导思想、基本思路和发展目标，从多方面提

出了鼓励动漫产业发展的优惠政策和扶持措施

（

４

）移动终端游戏行业运营模式及盈利模式

１

）移动终端游戏行业运营模式

移动终端游戏行业主要的运营模式有自主运营模式和联合运营模式。 自主运营模式是指开发商通过自主研发获得游戏

产品的发行权之后，利用其自有的平台发布并运营游戏产品的商业模式。联合运营模式是指游戏开发商、游戏运营商、游戏渠

道商等多方合作运营与推广游戏产品的商业模式。 由于移动终端游戏行业内，游戏开发商数量较多且企业规模普遍较小，独

立运营游戏产品并进行市场推广的难度较大，因此联合运营是目前移动网络游戏行业运营中被普遍采用的运营模式。

２

）移动终端游戏行业盈利模式

移动客户端游戏的盈利模式主要为下载收费、虚拟道具收费和内置展示广告费等。 下载收费是指游戏用户通过渠道商掌

握的移动端应用市场下载游戏或者应用时，向应用市场支付相应的费用；之后渠道商再与开发商就该费用进行分成。 虚拟道

具收费是指游戏用户在游戏体验过程中购买各类虚拟道具如装备等商品收取的费用；一般而言，游戏虚拟道具的销售收益通

常在游戏总收益中占据较高的份额。内置展示广告费是指开发商通过在游戏产品的场景、道具或情节中嵌入广告向广告客户

收取费用。

３

）移动终端游戏行业特征及发展趋势

①

移动终端游戏市场特征

爆发式增长带来高收入：随着智能手机的井喷式发展，移动客户端游戏已经成为行业新宠，未来移动端的的份额会不断

加大。

２０１４

年上半年，移动终端游戏市场规模已达

１１７．８

亿，环比增长

６３．４％

。 移动终端游戏市场已经成为了整个游戏产业最

引人注目的增长点。 根据艾瑞统计，截至今年

６

月底，我国移动游戏用户达到

４．４８

亿，环比增长

１６．４％

，而随着政策和资本一

再加码，游戏产业尤其是移动终端游戏行业将迎来新一轮的增长。

竞争态势日趋激烈：

２０１３

年以来，资本助力促使移动终端游戏市场的竞争态势日趋激烈，热门游戏产品层出不穷，相当数

量的移动游戏企业依靠单款游戏产品就获得了一定的市场份额。 目前移动终端游戏行业正处于发展初期，行业高度分散。 同

时，移动端渠道的集中致使成本拉高，用户获取的主要话语权取决于移动游戏渠道方，政策层面也将对移动终端游戏提高准

入门槛，这些都对初创的移动游戏团队提出了更高的要求与挑战。

资料来源：中国移动游戏产业白皮书

②

产业链横向整合和纵向延伸成为主要趋势

横向整合，形成品牌化良性循环：游戏天然具有“文化创意与高科技融合”的特点。 好的内容往往是一款游戏得以成功的

关键，而对文化资源进行跨界整合是开发商发掘游戏内容的主要途径。 文化品牌效应在游戏的推广中起到关键作用，

ＩＰ

（知识

产权）也成为整个文化传媒产业关注的热点话题。 除了图书的著作权本身所能够产生的经济效益之外，由其衍生出来的动漫、

游戏、电影、商标、广告形象等，都会带来新的商业价值。 由于

ＩＰ

可以显著降低用户对于世界观的理解和学习成本，以及具有

天然广泛的用户基础的因素，国产游戏作品极为依赖好的

ＩＰ

授权，开发商会对到手的

ＩＰ

进行影视、戏剧、游戏、动漫等领域的

二次开发，实现同期制作、交互推广，从而最大化

ＩＰ

的市场价值。

纵向拓展，在产业链中占据主动地位：在游戏行业快速发展的同时，其推广成本也在快速同步上升。 成本的上升也带来了

行业集中度的上升。 已经显现的成本上升虽然在目前所处的行业快速发展阶段对相关厂商影响有限，但随着市场的成熟以及

未来增速拐点的到来，将对规模较小的厂商造成越来越大的生存压力，同时会导致进入该行业的门槛和市场集中度也会不断

提升，大型的厂商凭借其与渠道紧密的合作关系、强大的资金实力以及高水平的发行运营团队，将逐渐增强对市场的主导权。

３

、掌沃无限游戏的盈利模式与运营模式

（

１

）盈利模式

掌沃无限游戏产品采用的是虚拟道具销售收费模式。 虚拟道具销售收费模式是指，手机游戏为玩家提供网络游戏的免费

下载，而游戏的收益则来自于游戏内虚拟道具的销售。 游戏玩家注册一个游戏账户后，即可参与游戏而无须支付任何费用，若

玩家希望进一步加强游戏体验，则需付费购买游戏中的虚拟道具。 在目前我国手游市场上，由于用户消费习惯等原因，虚拟道

具销售收费模式是主流盈利模式。

（

２

）运营模式

掌沃无限主要通过代理方式进行发行。 代理方式主要是指移动网络游戏的发行商以支付版权金或分成的方式获得掌沃

无限研发的游戏产品， 由游戏发行商负责移动网络游戏产品在指定区域内的推广和运营， 游戏发行商在获取游戏运营收入

后，根据与掌沃无限约定的分成比例在每月对账后向掌沃无限进行分成。 《三国战神》游戏的运营就主要采用了由西山居、猎

豹、飞流、互爱等游戏发行商代理发行。 最终由游戏发行商完成游戏在各个平台、渠道上的推广。

此外，掌沃无限还选择直接与游戏平台运营商

３６０

手机助手合作，由

３６０

手机助手负责对游戏玩家进行收费，再按月结

算给掌沃无限。

４

、掌沃无限具体业务情况

（

１

）掌沃无限游戏产品概况

自

２０１２

年设立以来，掌沃无限始终自主开发移动终端游戏。 公司坚持走精品路线并致力于开发具有影响力的移动终端

游戏。 截至目前，掌沃无限所开发的游戏均为

ＭＭＯＡＲＰＧ

移动终端游戏。 报告期内，掌沃无限的营业收入均来自《三国战神》。

截至本预案出具日，掌沃无限的其他两款移动终端游戏《三国武神》与《萌神》均处于制作阶段。 待这两款新游戏上线后，

掌沃无限的产品数量将得到丰富。

（

２

）《三国战神》的具体情况

《三国战神》是一款跨

ＩＯＳ／Ａｎｄｒｏｉｄ

系统的

３Ｄ ＭＭＯＡＲＰＧ

移动终端网络游戏。《三国战神》基于

Ｕ３Ｄ

引擎开发，以大众熟知

的三国题材为背景，通过中国风游戏画面与全屏

３Ｄ

，为玩家提供细腻、绚丽的游戏画面和炫酷的打击感。

《三国战神》可为玩家提供属性追求，成长追求以及社交等多种追求：

①

属性追求：玩家可以通过装备、战魂、坐骑、翅膀、

技能等道具，来提高自身的攻击和防御能力；

②

成长追求：玩家对等级、经验、元宝、铜钱的追求，其中有超过

１０

种的活动玩

法，包括：日常活动，帮会活动，国家活动，还涵盖

ＰＶＥ

（玩家与环境对战）和

ＰＶＰ

（玩家与玩家对战）；

③

成就追求：玩家在游戏

中体验各种玩法的时候，不断累计自己的成就，通过成就获得更多的满足感；

④

社交追求：玩家在游戏中可以交朋友，加入战

会、帮会、国家，与其他玩家进行交流。

《三国战神》将真实

ＰＫ

场面与电影艺术特效相结合，在提升画质的情况下降低对硬件的需求，使

ＰＫ

动作、招式特效等更

加华丽的同时，极大程度减少手机内存及流量的占用。 另外，游戏支持全景粒子特效渲染，画面大气浑厚，处处体现中国风的

画面底蕴。 在《三国战神》的世界中，玩家可通过“战魂”系统随意变身关羽、赵云、吕布、貂蝉等三国名将，大幅提升游戏趣味

性。 《三国战神》力求打造“同一世界 千人千面”，更有多达

１２００

余种专属

３Ｄ

技能随意搭配。

《三国战神》于

２０１４

年

１２

月计划在港澳台地区上线。

（

３

）《三国战神》的盈利模式

《三国战神》采用

ＦＴＰ

付费模式（

Ｆｒｅｅ Ｔｏ Ｐａｙ

，免费游戏模式）。玩家首先免费下载游戏，游戏内设定的虚拟货币为元宝，玩

家可以通过支付费用购买或完成任务来获取。 付费玩家购买元宝之后可购买装备、材料、时装、坐骑等各类道具，以提高角色

的能力。 对于不愿意支付费用购买道具的玩家，则可以通过完成任务来获取特定材料来提高角色的能力，或将这些材料卖给

有需要的付费玩家来获取元宝。

（

４

）《三国战神》的注册用户数量

《三国战神》自

２０１４

年

６

月

１７

号开始陆续在各个平台上线，至

２０１４

年

１１

月底已运行近半年，《三国战神》的月新增注册

用户平均数

６７．８５

万人，累计注册用户达

３５５．４９

万人，其中，境内累计注册用户

３３８．４８

万人，境外目前仅在韩国进行了发行，

其累计注册用户达到

１７．０１

万人，具体情况如下表：

单位：人

月份

境内 境外

西山居新增

注册用户

３６０

手机助手

新增注册用户

应用宝新

增注册用

户

ＩＯＳ

与其他新

增注册用户

累计注册

用户

新增注册用

户

累计注册用户

２０１４１１ ２２４

，

３８７ １２

，

１１６ ４７

，

７２８ ５７

，

９４０ ３

，

３８４

，

８１３ ２９

，

８８５ １７０

，

１３５

２０１４１０ ５７３

，

４６８ ３２

，

５８０ ３２１

，

３７２ ８８

，

１８１ ３

，

０４２

，

６４２ １２０

，

８６４ １４０

，

２５０

２０１４０９ ４２２

，

２００ ３８

，

６６８ ２２６

，

０３０ １２４

，

７４４ ２

，

０２７

，

２４１ １９

，

３８６ １９

，

３８６

２０１４０８ ３０２

，

０５７ ３７

，

０７３ ６

，

４００ １８

，

３８１ １

，

２１５

，

３９９ － －

２０１４０７ ３９５

，

４１６ ４８

，

０８３ － ２２

，

４８９ ８５１

，

４８８ － －

２０１４０６ ２８３

，

０７０ ４９

，

１８５ － ５３

，

２４５ ３８５

，

５００ － －

注：所有经营数据如无特殊说明，均是以

２０１４

年

６

月

１７

日至

２０１４

月

１１

月

２５

日所归集的数据基础上进行分析。 本期累

计注册用户

＝

上一期累计注册用户

＋

本期新增注册用户数

（下转

B110

版）
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