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点点乐主要从事移动网络游戏的研发与运营， 属于网络游戏行业。 根据中国证监会

２０１２

年

１０

月

２６

日发布的

《上市公司行业分类指引》（

２０１２

年修订），网络游戏行业属于“信息传输、软件和信息技术服务业”项下的“

Ｉ６５

软件

和信息技术服务业”。

网络游戏，又称“在线游戏”，简称“网游”，是指由软件程序和信息数据构成，通过互联网、移动通信网等信息

网络渠道提供的在线游戏产品和服务。随着移动通信技术的不断发展，互联网游戏的终端逐渐由计算机扩展到手

机、平板电脑等移动终端。按照游戏终端不同，网络游戏具体可以分为电脑客户端网络游戏、网页网络游戏和移动

网络游戏三大类。

电脑客户端网络游戏是用户下载并安装游戏客户端， 并在电脑上通过客户端入口进行在线游戏的一种网络

游戏类型；网页网络游戏业内又称为页游、无端网游，是基于网页开发技术，借助于互联网浏览器的在线网络游

戏；移动网络游戏是指以手机或其他移动终端为载体，通过移动互联网接入游戏服务器进行在线游戏的网络游戏

类型。

此外，按玩法不同，网络游戏可以分为角色扮演游戏（

ＲＰＧ

）、策略类游戏（

ＳＬＧ

）、动作游戏（

ＡＣＴ

）、音乐游戏

（

ＭＵＧ

）等类型。

２

、行业管理体制

（

１

）行业主管部门

我国网络游戏行业的行政主管部门为工信部、文化部、国家新闻出版广电总局和国家版权局。主管部门与网

络游戏行业相关的主要职能如下表所示：

部门名称 相关职能

工信部

主要负责制定并组织实施工业、通信业的行业发展规划、产业政策、技术标准和规范，依法对电信与信

息服务市场进行监管，指导推进信息化建设，承担通信网络安全及相关信息安全管理的责任

文化部

主要负责拟订文化艺术方针政策，起草文化艺术法律法规草案；拟订文化艺术事业发展规划并组织实

施；拟订动漫、游戏产业发展规划并组织实施，指导协调动漫、游戏产业发展；对网络游戏服务进行监

管（不含网络游戏的网上出版前置审批）

国家新闻出版广

电总局

主要负责起草新闻出版、著作权管理的法律法规草案，拟订新闻出版业的方针政策，制定新闻出版、著

作权管理的规章并组织实施；监管出版活动；负责对互联网出版活动和开办手机书刊、手机文学业务

进行审批和监管；负责网络游戏网上发行前置审批和进口网络游戏审批管理

国家版权局 主要负责游戏软件著作权的登记管理工作

（

２

）行业协会

在网络游戏行业，行业协会主要是中国软件行业协会和中国出版者协会游戏工作委员会。

中国软件行业协会隶属于工信部，业务上接受工信部、文化部等业务有关的主管部门领导。其主要职责是对

各地软件企业认定机构的认定工作进行业务指导、 监督和检查； 负责软件产品登记认证和软件企业资质认证工

作；订立行规、行约，约束行业行为，提高行业自律性；协助政府部门组织制定、修改本行业的国家标准和专业标准

以及本行业的推荐性标准等。

中国出版者协会游戏工作委员会是目前中国游戏领域规模最大的行业自律组织， 也是每年游戏产业年会的

主要组织者，其倡导的游戏健康忠告得到了业内的普遍认可。

３

、行业概况

近十多年来，境内网民数量已经快速增长至

２０１４

年

１２

月末的

６．４９

亿人，其中手机网民达

５．５７

亿，互联网普及率

达到

４６．９％

。相比国外的网络游戏行业，国内网络游戏市场虽起步较晚，但成长态势良好，发展潜力巨大。目前网络

游戏行业已成为国内互联网行业利润最为丰厚的细分市场之一，并已成为与影视、音乐等并驾齐驱的重要文化娱

乐产业之一。

网络游戏行业在迅猛发展的同时，也带动了相关的信息产业、通信运营业和广告业等相关产业的共同发展，

带动效应大，辐射面广。伴随着国内通信技术的发展和革新，网络覆盖率和网络速度快速提升，网络设备的技术水

平也快速发展，人们的生活习惯和消费观念不断转变，网络游戏行业逐步形成对我国互联网经济和文化娱乐领域

相关产业的有力支撑。

根据中国版协游戏工委（

ＧＰＣ

）、国际数据公司（

ＩＤＣ

）和中新游戏（伽马新媒

ＣＮＧ

）合作调查与发布的《中国游

戏产业报告》，

２０１４

年中国网络游戏市场的实际销售收入为

１

，

１１４．８０

亿元， 较

２０１３

年的

８３１．７０

亿元增长

３７．７０％

，连

续四年保持

３０％

以上的增长速度。

２００８

年至

２０１４

年国内网络游戏销售收入及增长率

注：网络游戏实际销售收入按游戏市场实际销售收入扣减单机游戏市场实际销售收入计算；

资料来源：

ＧＰＣ ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

随着智能手机、平板电脑等移动终端技术不断提升，数据处理、反应速度、显示效果以及操作简便性都越来越

适合移动游戏玩家的需求。第三代、第四代移动通信技术（

３Ｇ

、

４Ｇ

）网络的普及和无线网络通信技术（如

ＷＩＦＩ

）的大

范围使用，打破了网络带宽的瓶颈，为移动网络游戏实现高速发展铺平了道路。智能终端移动网络游戏优秀产品

相继推出，引发了我国移动网游市场的爆发式增长。

２０１４

年，我国移动游戏用户规模继续保持增长，达到

３．５８

亿人，较

２０１３

年增长近

０．４７

亿人，增速有所放缓。

２０１４

年，我国移动游戏市场实际销售收入为

２７４．９０

亿元，同比

２０１３

年增长了

１４４．６０％

，继续保持较快增长。

２００８

年至

２０１４

年移动游戏用户规模及增长率

数据来源：

ＧＰＣ ＩＤＣ ａｎｄ ＣＮＧ

４

、行业发展趋势

（

１

）注重产品品牌和口碑，游戏精品化趋势凸显

由于发展时间不长，加上较大的市场空间，网络游戏行业近几年一直保持较高的增长速度。行业内各种相似

相仿的游戏产品被大量推向市场，游戏数量快速增长，品质却无法保证。这种情况下，网络游戏行业整体的产品存

活率较低，产品运营周期不长，无法形成良好的持久盈利。

与作坊式、低品质游戏产品相比，市场上也存在着少量文化内涵丰富、核心玩法创新、运用技术领先的游戏作

品，该类作品在众多的游戏产品中脱颖而出，具有较强的市场号召力和统治力。这些精品游戏不仅在推出时能够

迅速吸引眼球，赢取顾客，而且能够保持较好的用户黏性。在其后续运营过程中，其开发和运营企业仍然保持对其

进行持续优化和更新。通过开发和运营精品游戏，不断更新和维护，同一款游戏能够保持较长生命周期，维持较高

的收入水平。因无需产生新研发费用和大量投放广告等产生的推广费用，大大降低了游戏的运营成本。精品游戏

研发运营企业能够在较长时期内获取丰厚利润。

随着精品游戏模式的效果得到证明， 越来越多具备行业洞悉能力的企业已经开始意识到市场口碑和游戏品

牌的战略意义。行业内对精品网络游戏企业的观点已从单纯推出一款好游戏变成持续不断更新一款好游戏，尽量

高质量地延长游戏的生命周期，走精品化道路。精耕细作的研发和运营理念开始逐渐成为趋势，网游行业通过推

出优质游戏作品形成市场口碑、打造行业品牌的趋势正在凸显。

（

２

）游戏产品向多终端发展，手游产品数量快速增加

游戏产品多终端发展在网页网络游戏与移动网络游戏的融合方面体现尤为明显。 移动网络游戏产品的核心

玩法、经营模式、收费方式以及目标人群等方面与网页网络游戏基本一致。移动互联网的快速发展和智能移动设

备的快速普及给移动网络游戏的普及创造了硬件基础。随着移动设备用户的持续增长，网页网络游戏的移植拥有

可观的用户规模基础。新的网页技术和移动终端技术发展也有助于网页网络游戏和移动网络游戏的融合。

从国外市场的发展经验来看，一款游戏在某一游戏终端（例如

ＰＣ

端）获得成功后往往促使研发商推出在手

机、平板电脑、移动游戏主机等终端运营的同款游戏，实现跨终端、跨平台发展，以最大限度地提高游戏知名度和

市场影响力。

随着技术的快速发展，移动网络游戏的画面质量和操作性大幅提升，手机网络游戏产品数量也呈现快速增加

的态势。

（

３

）游戏社交属性逐步获得重视，核心玩法创新加强

网络游戏的画面、操作性是影响用户体验的重要因素，此外，游戏的社交属性越来越成为用户选择游戏及保

持客户粘性重要因素。一款游戏如果缺少玩家之间的交流互动，社交属性弱，会导致用户对游戏的粘性低，生命周

期短；而如果游戏玩法太简单，内容不够丰富，即使风靡一时，但也可能昙花一现。未来，游戏市场的参与企业不仅

需要在内容方面精耕细作，还要将游戏与社交平台融合发展，游戏社交属性将越来越获得开发者和玩家的重视。

近年来网络游戏的核心玩法呈现不断丰富的趋势。 游戏企业可以通过在核心玩法方面进行创新或率先采用

新技术，达到不断丰富和完善游戏体验、强化玩法和消费引导的效果，从而建立竞争优势。未来，核心玩法以及技

术方面的升级与创新将持续激发游戏企业在研发和运营上的市场活力，有创新性的游戏产品将进一步脱颖而出。

５

、行业产业链

移动网络游戏产业链主要由游戏开发商、游戏运营平台商、游戏玩家、支付平台等主体组成。各主体之间的关

系如下：

游戏开发商是移动网络游戏市场的产品提供者，依靠其专业能力设计出符合市场需求的游戏产品，并在游戏

上线后继续负责游戏的后台技术支持，保证游戏的正常运行。

游戏运营平台商的作用主要是发布开发商的游戏产品，将产品投放到渠道平台供游戏玩家下载。渠道平台是

移动游戏直接面向玩家的平台，用户通过平台将游戏下载到移动终端，在游戏中充值并消费。目前境内的主要移

动游戏渠道平台包括美国苹果公司

ＩＯＳ

平台的

Ａｐｐ Ｓｔｏｒｅ

以及安卓手机平台中的腾讯手机管家、

３６０

手机助手、

ＵＣ

浏览器、小米互娱、

９１

手机助手等。

移动网络游戏产业链的其他服务参与者，如设备供应商、电信服务商、广告服务商等则为移动网络游戏运营

提供了设备供应、基础网络连接、广告推广等服务，构成移动游戏产业链的其他主要环节。

（五）点点乐主营业务情况

１

、点点乐主营业务概况

点点乐主要从事移动网络游戏的研发及运营业务。

点点乐致力于移动平台休闲网络游戏的研发运营，凭借其优秀的人才队伍和雄厚的技术积累，为用户创作出

别具特色的经典手机网络游戏作品。点点乐以研发精品游戏为战略，严格把控产品质量，以品质取胜。

点点乐在移动互联网，音乐舞蹈游戏细分领域具有丰富经验，点点乐团队开发的首款功能机网游《恋舞天使

ＯＬ

》运营超过三年，积累了一定的经验。

点点乐目前主打产品《恋舞

ＯＬ

》，是一款融合了社交、时尚、竞技、休闲等元素的

３Ｄ

音乐舞蹈手机网游。《恋舞

ＯＬ

》

于

２０１３

年

８

月上线，之后陆续在港台、越南、新马、泰国、印尼等东南亚国家上线运营。截至

２０１５

年

２

月

２８

日，《恋舞

ＯＬ

》

境内累计注册用户数

１

，

０４０

万人，累计总流水

１０

，

８６９

万元；境外累计注册用户数

８４７

万人，累计总流水

８

，

６３２

万元。

截至本预案出具日，点点乐有两款游戏处于研发状态中，预计将于年内上线。

２

、主要业务流程与模式

（

１

）研发流程：

（

２

）运营模式

点点乐在行业产业链中主要承担游戏开发的角色，运营模式主要为非独家授权游戏运营平台，协同其他游戏

运营商联合运营游戏产品。

游戏版本 模式 说明 用户来源

苹果版本 苹果应用商店

点点乐产品上架苹果应用商店， 苹果使用独立支付系统，

点点乐提供用户管理

自推广

安卓版本

联合运营

点点乐授权多个运营商运营，运营商拥有独立用户管理系

统和支付系统

联运方

ＣＰＳ

广告

点点乐向广告联盟分发渠道包，点点乐提供用户管理及支

付系统，向广告联盟分成游戏用户充值流水

ＣＰＳ

用户

官网发布

点点乐通过自有推广渠道获取用户，通过合作方提供用户

管理及支付系统，不向其他平台方分成

自推广

微软版本 微软 点点乐上架微软应用商店，提供用户管理和支付系统 微软

３

、点点乐的核心游戏产品

《恋舞

ＯＬ

》是点点乐主打的一款融合了社交功能的音乐舞蹈移动端网游产品。该产品在核心玩法方面创新性

地设置了经典模式、恋舞模式、泡泡模式、叮咚模式、心动模式劲舞模式、彩虹模式等多种操作手法；在美术表现方

面能够展现流畅的动作、绚丽的

３Ｄ

画面和靓丽的流光效果；在社交功能方面，《恋舞

ＯＬ

》在线玩家之间可以通过添

加好友、聊天、一起创设房间玩游戏从而进行互动，时尚浪漫的开放性互动交友圈场景，让陌生的玩家之间通过在

设定的场景里一起漫步、聊天及做小游戏互动等，增强在游戏中玩家之间的情感交流，让玩家建立平台内的社交

圈子。游戏还设计了独特的舞团系统，加入舞团的玩家拥有更多的互动空间，可以增强游戏玩家的对游戏的认可

度和粘合性。

点点乐对其主打游戏在社交互动功能上的精耕细作一方面保证了同类游戏无法逾越的玩家体验及用户粘

性，另一方面有力保证了点点乐的持续盈利能力。同类的页游音乐舞蹈类龙头游戏劲舞团自

２００５

年上线至今，仍

然保持较强的盈利能力。

截至

２０１５

年

２

月

２８

日，《恋舞

ＯＬ

》境内累计注册用户数

１

，

０４０

万人，累计总流水

１０

，

８６９

万元；境外累计注册用户

数

８４７

万人，累计总流水

８

，

６３２

万元，目前该款游戏的注册用户数及月流水仍然呈现持续上升趋势。

（六）点点乐核心竞争优势

１

、音乐舞蹈类游戏细分领域的先发优势

国内游戏市场发展十余年以来，玩家的游戏习惯不断得到挖掘和培育。音乐对年轻人来说是一个必不可少的

娱乐需求，很多移动音乐播放器有大量活跃用户，音乐舞蹈类游戏应运而生。音乐舞蹈类网络游戏是一种网络互

动游戏，音乐舞蹈游戏给玩家带来音乐享受的同时还有美伦美焕舞蹈动作，给游戏中的玩家带来视觉和听觉的双

重享受。

音乐舞蹈游戏产品早期主要集中在

ＰＣ

端，已经赢得了不少玩家特别是年轻玩家的青睐，积累了庞大的用户

基础。点点乐自成立起即致力于音乐舞蹈游戏类游戏移动端的研发，对于该类型游戏的核心玩法设计、玩家偏好

把握以及基础技术架构等方面已经形成了较为深刻的理解和积累。伴随着智能手机和移动互联网的普及，移动端

的音乐舞蹈类游戏市场已经呈现出玩家从

ＰＣ

端转移进入，收入大幅增长的迹象。未来点点乐有望凭借积累的先

发优势，分享移动端音乐舞蹈类游戏细分市场规模增长带来的收益。

２

、游戏融合了社交元素，拥有一定的品牌优势

点点乐较早进入移动端音乐舞蹈类游戏市场，持续投入技术研发，打造出《恋舞

ＯＬ

》这款在音乐舞蹈手机游

戏行业内具有一定影响力的产品，形成一定品牌优势。

《恋舞

ＯＬ

》产品的核心玩法、交互功能、社交功能以及美术表现方面，均有较大的创新。在核心玩法方面，《恋

舞

ＯＬ

》创新性地设置了多种操作模式，包括经典模式、恋舞模式、泡泡模式、叮咚模式、心动模式、劲舞模式、彩虹

模式等，玩家可以根据自己的喜好挑选不同的游戏操作模式；《恋舞

ＯＬ

》拥有较强的社交功能，游戏的在线玩家之

间可以通过相互添加好友、在线聊天、一起创设房间进行游戏等多种途径进行社交互动，时尚浪漫的开放性互动

交友圈场景，让陌生的玩家之间通过在设定的场景里一起漫步、聊天及做小游戏互动等，增强在游戏中玩家之间

的情感交流，游戏设计了独特的舞团系统，加入舞团的玩家拥有更多的互动空间，提高玩家的粘性，舞团玩家还可

以在社交网络分享自己的舞团、在各大论坛讨论自己的舞团、形成舞团归属感，增强玩家对《恋舞

ＯＬ

》的认知度和

忠诚度；在美术表现方面，《恋舞

ＯＬ

》能够展现流畅的动作、绚丽的

３Ｄ

画面和靓丽的流光效果，给玩家带来视觉享

受。

截至

２０１５

年

２

月

２８

日，《恋舞

ＯＬ

》境内累计注册用户数

１

，

０４０

万人，境外累计注册用户数

８４７

万人。《恋舞

ＯＬ

》产

品在业内已经有了一定的用户积累和品牌认知度，形成了品牌优势。

３

、具有较强的研发实力

游戏研发需要策划、程序、美术、测试等诸多环节的共同配合协作，具有较高的技术要求，舞蹈类游戏存在很

大的用户需求，但这类游戏对技术要求更高。

点点乐的创始研发团队长年从事网络游戏行业的研发工作，具有丰富的游戏行业研发经验，先后参与过多项

大型游戏的程序开发工作，拥有极强的技术攻关以及项目管理能力。同时点点乐不断吸纳新的研发团队成员，形

成了富于创新的游戏创制氛围，培育了一批专业的游戏研发人才。凭借这些人才储备，点点乐具备了较强的游戏

研发能力。

４

、与知名游戏平台运营商建立了良好的合作关系

一款游戏产品要实现理想的收益，不仅需要游戏本身具备优秀的质量，也离不开游戏运营的推广。知名游戏

运营平台在新游戏推广和玩家导入方面具备突出优势。

在境内，点点乐《恋舞

ＯＬ

》产品已经与广州九游信息技术有限公司、北京世界星辉科技有限责任公司、北京小

米移动软件有限公司、北京百度多酷科技有限公司等实力雄厚的发行商建立了积极的合作关系。点点乐游戏产品

以联合运营以及

ＣＰＳ

合作的形式在包括

３６０

、

ＵＣ

、百度、

９１

等国内多家主要的游戏平台或者广告联盟平台上发布运

营。

在海外，点点乐《恋舞

ＯＬ

》产品已经与晶绮科技（香港）股份有限公司、越南

ＶＴＣ ＭＯＢＩＬＥ ＳＥＲＶＩＣＥＳ ＪＯＩＮＴ

ＳＴＯＣＫ ＣＯＭＰＡＮＹ

（

ＶＴＣ ＭＯＢＩＬＥ

）建立合作关系。

（七）主要资产的权属状况、对外担保情况和主要负债情况

截至本预案公告日，点点乐股权权属清晰，不存在质押、冻结等限制股权转让的情形。

截至本预案公告日，点点乐不存在对外担保的情形。

截至

２０１４

年

１２

月

３１

日， 点点乐未经审计的负债总计为

９８３．８２

万元（数据未经审计），主要为应付职工薪酬和应

交税费。

（八）点点乐财务状况

１

、合并资产负债表

单位：万元

项目

２０１４

年

１２

月

３１

日

资产总计

３

，

８７３．７６

负债总计

９８３．８２

归属于母公司所有者权益

２

，

８８９．９５

所有者权益

２

，

８８９．９５

注：上述数据未经审计

２

、合并利润表

单位：万元

项目

２０１４

年度

营业收入

５

，

４５０．９１

营业利润

１

，

４７３．１９

利润总额

１

，

４８０．５９

净利润

１

，

４８０．５９

扣除非经常性损益后归属于母公司所有者的净利润

２

，

５１２．６１

注：上述数据未经审计

３

、合并现金流量表

单位：万元

项目

２０１４

年度

经营活动产生的现金流量净额

１

，

８３５．２６

投资活动产生的现金流量净额

－１

，

２４７．６３

筹资活动产生的现金流量净额

１８０．００

现金及现金等价物净增加额

７６５．２１

注：上述数据未经审计

（九）本次收购点点乐

１００％

股权的评估及作价情况

点点乐

１００％

股权经中企华以

２０１４

年

１２

月

３１

日为基准日进行预评估，预评估值约为

８０

，

３００

万元，各方经协商

一致同意，本次交易价格暂定为

８０

，

０００

万元。待中企华出具正式评估报告后，由各方根据正式评估结果协商确定

最终交易价格。若正式出具的评估报告中评估值低于

８０

，

０００

万元，则点点乐

１００％

的股权按照评估值作价，若评估

值高于

８０

，

０００

万元，则点点乐

１００％

股权的交易价格仍确定为

８０

，

０００

万元。

（十）股东出资协议及点点乐章程中可能对本次交易产生影响的主要内容

点点乐的出资协议及公司章程中不存在可能对本次交易产生影响的内容。

（十一）高级管理人员的调整计划

截至本预案公告日，购买点点乐

１００％

股权事项完成后，本公司暂无对点点乐原高级管理人员的调整计划。

（十二）附条件生效的股权转让协议的内容摘要

１

、协议主体、签订时间

转让方：新余市贵丽妃凰投资中心（有限合伙）、新余市乐点投资中心（有限合伙）、新余市联创盛景投资中心

（有限合伙）、新余市兵马奔腾投资中心（有限合伙）

受让方：湖南天润实业控股股份有限公司

《附条件生效的股权转让协议》的签署时间为：

２０１５

年

３

月

３１

日

２

、股权转让

转让方合计持有点点乐

１００％

的股权。截至协议签署之日，点点乐股权结构如下表：

序号 股东名称 出资额（万元） 持股比例

１

新余市贵丽妃凰投资中心（有限合伙）

８８．５６ ３６．００％

２

新余市乐点投资中心（有限合伙）

５９．０４ ２４．００％

３

新余市联创盛景投资中心（有限合伙）

４９．２０ ２０．００％

４

新余市兵马奔腾投资中心（有限合伙）

４９．２０ ２０．００％

合计

２４６．００ １００．００％

受让方以非公开发行股票募集的资金购买转让方合计持有的点点乐的

１００％

股权。

３

、股权转让价款及支付方式

点点乐

１００％

股权经中企华以

２０１４

年

１２

月

３１

日为基准日进行预评估，预评估值约为

８０

，

３００

万元，各方经协商

一致同意，本次交易价格暂定为

８０

，

０００

万元。待中企华出具正式评估报告后，由各方根据正式评估结果协商确定

最终交易价格。若正式出具的评估报告中评估值低于

８０

，

０００

万元，则点点乐

１００％

的股权按照评估值作价，若评估

值高于

８０

，

０００

万元，则点点乐

１００％

股权的交易价格仍确定为

８０

，

０００

万元。

天润控股按以下约定以现金方式向点点乐原股东支付交易价款：

在股权交割日起

５

个工作日内，天润控股向点点乐原股东合计支付

５９

，

０００

万元。

在点点乐

２０１５

年度《专项审核报告》出具后

２０

个工作日内，天润控股向点点乐原股东合计支付

７

，

０００

万元。

在点点乐

２０１６

年度《专项审核报告》出具后

２０

个工作日内，天润控股向点点乐原股东合计支付

７

，

０００

万元。

在点点乐

２０１７

年度《专项审核报告》出具后，且《减值测试审核报告》出具后

２０

个工作日内，天润控股向点点乐

原股东合计支付

７

，

０００

万元。

４

、滚存未分配利润

点点乐截至基准日的滚存未分配利润及基准日后至股权交割日期间实现的净利润归天润控股所有。

５

、期间损益

点点乐股权交割完成后， 由天润控股和点点乐原股东认可的具有证券业务资格的审计机构对点点乐进行审

计， 确定基准日至股权交割日期间标的股权产生的损益， 并在股权交割日之日起

９０

日内出具该期间专项审计报

告。

点点乐在基准日起至股权交割日期间实现的利益及因其他原因而增加的净资产由天润控股享有； 点点乐在

此期间产生的亏损及因其他原因而减少的净资产由原股东按照协议签署日原股东各自所持点点乐的股权比例承

担， 原股东应当于专项审计报告出具之日起

１０

个工作日内将点点乐亏损金额及减少的净资产以现金方式向天润

控股全额补偿。

６

、业绩承诺、盈利补偿的奖励

（

１

）盈利承诺

原股东承诺在利润承诺期即

２０１５

至

２０１７

年每年度点点乐实际实现的净利润分别为

６

，

５００

万元、

８

，

１２５

万元和

１０

，

１５０

万元。

（

２

）盈利补偿

如在承诺期内，若点点乐当年度未能达到原股东向天润控股承诺的净利润数额，则原股东应在当年度《专项

审核报告》出具之日起

２０

个工作日内，以现金方式完成全部补偿，当年的补偿金额按照如下方式计算：

当期应补偿金额

＝

（截至当期期末累计承诺净利润数

－

截至当期期末累计实现净利润数）

÷

承诺期内各年度承

诺净利润之和

×

本次交易的总对价

－

已补偿金额。

按前述公式计算的结果小于

０

的，天润控股不将此前已取得的补偿返还给原股东。

（

３

）减值补偿

在利润承诺期届满后六个月内，即在

２０１８

年

６

月

３０

日前，天润控股聘请具有证券业务资格的会计师事务所对

标的股权进行减值测试审核，并在天润控股公告前一年度年报后

３０

个工作日内出具《减值测试审核报告》。根据

《减值测试审核报告》，若标的股权发生减值且在承诺期末减值额大于原股东已补偿总额（具体为补偿期限内已补

偿股份总额总数

×

本次发行价格

＋

现金补偿总额），则原股东应对天润控股另行补偿。因标的股权减值应补偿金额

的计算公式为：

减值补偿金额

＝

期末减值额

－

原股东在承诺期内已支付的补偿额

原股东应在《减值测试审核报告》出具之日起

２０

个工作日内以现金方式向天润控股支付减值补偿金额。标的

股权减值补偿金额与盈利补偿金额合计不超过原股东所获得的交易价格总和。

（

４

）股票方式补偿

点点乐原股东需向天润控股进行盈利补偿或减值补偿但原股东不能以现金完成补偿的，不足部分，由天润控

股本次非公开发行认购方的新余市君创铭石投资中心（有限合伙）、新余市咸城信阳投资中心（有限合伙）和汪世

俊、梅久华拟设立的企业以其所认购的上市公司股票进行补偿。

（

５

）利润奖励及奖励方式

承诺期满，若点点乐在承诺期内实现的业绩总额超过原股东的承诺，则超出承诺部分利润的

５０％

，由点点乐

作为奖励按原股东在本次交易前所持点点乐的股权比例支付给原股东，因此而产生的税费，由原股东承担。

７

、过渡期安排

过渡期内，除非经天润控股书面同意，点点乐原股东及点点乐保证：

不改变点点乐的经营方针、投资计划；保证点点乐在过渡期内经营资产的完整性；以正常方式及应有的谨慎、

勤勉原则经营管理点点乐，保持点点乐处于良好的正常的经营状态；保证点点乐核心研发、运营、管理人员稳定，

保持、执行现有薪酬和福利标准与制度；继续维持与原有客户的关系，按现有经营计划进行产品研发和市场开拓，

保证点点乐的经营不会产生重大不利变化；点点乐不进行任何正常经营活动以外的非正常交易和行动；若发生可

能对点点乐经营管理或本次交易的执行造成重大不利影响的事项，原股东及点点乐应及时书面通知天润控股；未

经天润控股事先书面同意，原股东及点点乐本身不得同意点点乐增加或承担重大债务、放弃权利、重要资产处置、

重组、合并或收购交易，不得对外提供任何担保。

过渡期内，点点乐原股东所持点点乐的股东权利受如下限制：

未经天润控股书面同意，不得进行股权转让、增加或减少注册资本，不得就前述事项作出相关的股东会决议；

未经天润控股书面同意，不得在所持标的股权上设置质押、托管、委托经营或设置其它权利负担或限制；未经天润

控股书面同意，原股东不得作出修改点点乐章程的决定；未经天润控股书面同意，原股东不得同意点点乐进行利

润分配；在过渡期内，不得协商或签订与本次标的股权转让相冲突的合同、承诺等法律文件。

８

、与本次股权转让相关的人员安排

点点乐股权交割后，点点乐的员工仍与点点乐保持原有劳动关系，不进行分流、裁员等行动。

９

、协议的生效

本次交易在下列先决条件全部满足之日即生效并予以实施：

本协议已经由各方适当签署；原股东已经取得签署、履行本协议所必须的批准与授权；点点乐已作出同意原

股东向天润控股转让标的股权的股东会决议；天润控股召开股东大会审议并通过进行本次交易的议案；中国证监

会核准天润控股

２０１５

年度非公开发行股份申请；天润控股

２０１５

年度非公开发行股份所募集资金已全部到位。

１０

、违约责任

本协议签订后，除不可抗力原因以外，任何一方不履行或不及时、不适当履行本协议项下其应履行的任何义

务，或违反其在本协议项下作出的任何陈述、保证或承诺，应按照本协议的规定向其他方承担法律责任；本协议没

有规定的，按照有关法律规定承担相应法律责任。

如果因法律法规或规范性文件的规定，或因天润控股股东大会未能审议通过，或因政府主管部门、证券交易

监管机构（包括但不限于中国证监会、深交所）未能批准或核准、或因天润控股

２０１５

年度非公开发行募集资金未能

到位等本协议任何一方不能控制的原因，导致天润控股不能按本协议向原股东支付交易价款的，不视为违约。

如因任何一方不履行或不及时履行、不适当履行本协议项下其应履行的任何义务，守约方有权采取要求继续

履行、赔偿损失、解除合同等措施，违约方给其他各方造成损失的，应赔偿其他各方因此而遭受的全部损失。

股权交割完成后，天润控股未能按照本协议约定向原股东支付交易价款的，每逾期一日，应当以应付未付金

额为基数按照同期中国人民银行公布的一年期贷款基准利率上浮

１０％

计算违约金。逾期超过

３０

天的，原股东有权

解除本协议，同时天润控股应向原股东支付违约金

３

，

０００

万元，若造成原股东损失的，还应赔偿原股东遭受的所有

损失。

本次交易实施的先决条件满足后，原股东任一方违反本协议的约定，未能按照本协议约定的期限办理完毕标

的股权交割，每逾期一日，应当以交易价格为基数按照同期中国人民银行公布的一年期贷款基准利率上浮

１０％

计

算违约金。逾期超过

３０

天的，天润控股有权解除本协议，同时原股东应向天润控股支付违约金

３

，

０００

万元。

三、补充流动资金项目

公司拟通过本次非公开发行募投项目的实施，进入盈利能力较强、发展前景广阔的网络游戏行业，增强公司

可持续发展能力，打造公司成为以网络游戏研发、运营为主营业务的上市公司。主营业务的转型及发展将相应提

升公司的未来营运资金需求。

因此，为进一步快速实现业务及产品布局、获得流动资金支持、降低经营风险，本次非公开发行拟募集流动资

金数额为

１

亿元。

四、本次募集资金使用的可行性分析

（一）本次募集资金运用必要性

公司在成立之初主要从事尿素、碳铵、液氨、粗醇等化肥、化工产品的生产与销售。目前，公司已彻底退出了化

工生产，主要收入来源于持有广州金晟大厦的合同权益，获取固定租金收益，整体盈利能力较弱、主业不突出。

为了改善公司的持续盈利能力和抗风险能力，保护全体股东特别是中小股东的利益，公司拟通过资产购买方

式注入具有较强盈利能力和持续经营能力的优质资产，提升公司核心竞争力，实现主营业务整体转型，切实增强

公司的盈利能力和提高公司可持续发展能力，从而持续回报全体股东。

（二）本次募集资金运用可行性

２０１２

年

２

月，中共中央办公厅、国务院办公厅发布《国家“十二五”时期文化改革发展规划纲要》，提出加快发展

文化创意、数字出版、移动多媒体、动漫游戏等新兴文化产业。加快科技创新成果转化，提高我国出版、印刷、传媒、

影视、演艺、网络、动漫游戏等领域技术装备水平，增强文化产业核心竞争力。

２０１３

年

８

月，国务院办公厅发布的《国务院关于促进信息消费扩大内需的若干意见》，明确提出大力发展数字

出版、互动新媒体、移动多媒体等新兴文化产业，促进动漫、网络游戏、数字音乐、网络艺术品等数字文化内容的消

费。

伴随移动智能终端的快速普及，我国已拥有全球最大的移动终端用户规模，移动互联网用户数超过

８

亿。

２０１４

年中国网络游戏市场的总体实际销售收入为

１

，

１１４．８０

亿元，较

２０１３

年增长

３７．７０％

，连续四年保持

３０％

以上的增长

速度。

２０１４

年，我国移动游戏市场实际销售收入为

２７４．９０

亿元，同比

２０１３

年增长了

１４４．６０％

，继续保持较快增长。

公司管理层结合我国良好的政策环境和市场发展契机，积极寻找并选定了本次非公开发行的资产购买对象。

本次非公开发行购买的点点乐主要从事移动网络游戏的研发及运营业务，在移动互联网，音乐舞蹈游戏细分领域

具有丰富经验。

五、本次发行对公司经营管理、财务状况等的影响

（一）本次发行对公司经营管理的影响

本次非公开发行募集资金在扣除相关发行费用后的净额，将全部用于收购点点乐

１００％

股权、补充上市公司

营运资金，本次募投项目符合国家产业政策和公司未来战略发展规划。

通过本次非公开发行，公司主营业务将转型为网络游戏的研发运营业务。本次收购的资产具有较强盈利能力

和持续经营能力，有力提升公司核心竞争力，实现主营业务整体转型。募集资金投资项目的实施将对公司经营业

务产生积极影响，改善公司的持续盈利能力和抗风险能力，有利于公司的可持续发展。

（二）本次发行对公司财务状况的影响

本次发行募集资金投资项目具有良好经济效益以及市场前景。根据《股权转让协议》，点点乐股东承诺点点乐

２０１５

年度、

２０１６

年度、

２０１７

年度实现的净利润分别不低于

６

，

５００

万元、

８

，

１２５

万元和

１０

，

１５０

万元，前项净利润指标为

点点乐合并报表中扣除非经常性损益后归属于母公司股东的税后净利润。本次非公开发行募集资金到位、募投项

目顺利开展和实施后，公司资产结构和财务状况将得到显著改善。公司可持续发展能力和盈利能力均将得到较大

幅度的改善，有利于公司未来销售收入的增长及利润水平的提升。

综上所述，本次募集资金投资项目符合国家产业政策及未来公司整体战略的发展方向，具有良好的市场前景

和经济效益，具有可行性。

六、董事会关于拟购买资产定价合理性的讨论与分析

（一）本次非公开发行作价依据及方法

本次非公开发行拟购买的点点乐

１００％

股权在持续经营的假设条件下通过收益法预评估的预估值为

８．０３

亿

元，经交易各方协商，点点乐

１００％

股权作价暂定为

８．００

亿元。

（二）董事会关于标的资产定价合理性的分析

１

、本次非公开发行的市盈率情况

根据点点乐

２０１４

年度未经审计的扣除非经常性损益后的净利润为

２

，

５１２．６１

万元，按照本次预估交易对价

８．００

亿元计算得出市盈率约为

３１．８４

倍。本次拟购买资产涉及网络游戏领域，购买完成后，标的公司承诺业绩及对应市

盈率情况如下表：

项目

２０１４

年（万元）（未经审计）

２０１５

年承诺（万元）

标的公司扣除非经常性损益后归属于母公司股东

的净利润

２

，

５１２．６１ ６

，

５００．００

拟购买资产交易作价

８０

，

０００．００

标的公司交易市盈率（倍）

３１．８４ １２．３１

２

、可比并购交易估值比较

近年来中国

Ａ

股上市公司收购网络游戏类标的公司的估值水平如下表所示：

单位：万元

序

号

上市公司 标的股权

股权比

例

评估基准

日

标的股权交

易价格

承诺净利润 市盈率（倍）

第一年 第二年 第三年

承诺期

第一年

承诺期

第二年

承诺期

第三年

１

掌趣科技

动网先锋

１００．００％ ２０１２／１２／３１ ８１

，

００９．００ ７

，

４８５．００ ９

，

３４３．００ １１

，

２３７．００ １０．８２ ８．６７ ７．２１

２

玩蟹科技

１００．００％ ２０１３／６／３０ １７３

，

９００．００ １２

，

０００．００ １６

，

０００．００ ２０

，

０００．００ １４．４９ １０．８７ ８．７０

３

上游信息

７０．００％ ２０１３／６／３０ ８１

，

４００．００ ７

，

５００．００ １２

，

５００．００ １５

，

６００．００ １５．５０ ９．３０ ７．４５

４

大唐电信 要玩娱乐

１００．００％ ２０１３／３／３１ １６８

，

０７４．４３ １２

，

９３３．９９ １６

，

５６３．１１ ２０

，

２５４．６４ １２．９９ １０．１５ ８．３０

５

华谊兄弟 银汉科技

５０．８８％ ２０１３／６／３０ ６７

，

１６１．６０ １４

，

３００．００ １８

，

５９０．００ １８

，

５６５．１１ ９．２３ ７．１０ ７．１１

６

天舟文化 神奇时代

１００．００％ ２０１３／６／３０ １２５

，

４００．００ １２

，

０１０．１１ １５

，

０１４．９２ １６

，

５７２．３４ １０．４４ ８．３５ ７．５７

７

神州泰岳 壳木软件

１００．００％ ２０１３／６／３０ １２１

，

５００．００ ８

，

０００．００ １１

，

０００．００ １５

，

０００．００ １５．１９ １１．０５ ８．１０

８

奥飞动漫

爱乐游

１００．００％ ２０１３／８／３１ ３６

，

７００．００ ３

，

０８０．００ ３

，

９０５．００ ４

，

９３０．００ １１．９２ ９．４０ ７．４４

９

方寸信息

１００．００％ ２０１３／８／３１ ３２

，

５００．００ ２

，

５００．００ ３

，

５００．００ ４

，

７２５．００ １３．００ ９．２９ ６．８８

１０

梅花伞 游族信息

１００．００％ ２０１３／８／３１ ３８６

，

６９６．７３ ２８

，

５７１．７１ ３８

，

６９５．９７ ４５

，

１３０．６３ １３．５３ ９．９９ ８．５７

１１

科冕木业 天神互动

１００．００％ ２０１３／１２／３１ ２４５

，

０６６．８８ １８

，

６１０．００ ２４

，

３２０．００ ３０

，

３００．００ １３．１７ １０．０８ ８．０９

１２

世纪华通

天游软件

１００．００％ ２０１３／１２／３１ ９５

，

０００．００ ９

，

０００．００ １１

，

０００．００ １４

，

０００．００ １０．５６ ８．６４ ６．７９

１３

七酷网络

１００．００％ ２０１３／１２／３１ ８５

，

０００．００ ９

，

０００．００ １２

，

４００．００ １６

，

４００．００ ９．４４ ６．８５ ５．１８

１４

爱使股份 游久时代

１００．００％ ２０１３／１２／３１ １１８

，

０００．００ １０

，

０００．００ １２

，

０００．００ １４

，

４００．００ １１．８０ ９．８３ ８．１９

１５

顺荣股份 三七玩

６０．００％ ２０１３／７／３１ １９２

，

０００．００ ２２

，

０００．００ ３０

，

０００．００ ３６

，

０００．００ １４．５５ １０．６７ ８．８９

１６

互动娱乐 天拓科技

１００．００％ ２０１３／９／３０ ８１

，

２００．００ ６

，

０００．００ ８

，

０００．００ ９

，

７００．００ １３．５３ １０．１５ ８．３７

１７

拓维信息 火溶信息

９０．００％ ２０１４／４／３０ ８１

，

０００．００ ６

，

０００．００ ７

，

８００．００ ９

，

７５０．００ １５．００ １１．５４ ９．２３

１８

巨龙管业 艾格拉斯

１００．００％ ２０１４／６／３０ ２５０

，

０００．００ １７

，

８８６．６０ ２９

，

９９２．８２ ４０

，

１３８．３１ １３．９８ ８．３４ ６．２３

１９

德力股份 武神世纪

１００．００％ ２０１４／４／３０ ９３

，

０００．００ ６

，

０００．００ ７

，

８００．００ １０

，

１４０．００ １５．５０ １１．９２ ９．１７

２０

中文传媒 智明星通

１００．００％ ２０１４／３／３１ ２６６

，

０００．００ １５

，

１００．００ ２０

，

２００．００ ２５

，

１００．００ １７．６２ １３．１７ １０．６０

２１

任子行 唐人数码

１００．００％ ２０１４／６／３０ ６０

，

２５６．００ ４

，

５００．００ ５

，

８７４．００ ６

，

３００．００ １３．３９ １０．２６ ９．５６

２２

松辽汽车 都玩网络

１００．００％ ２０１４／６／３０ １４２

，

８００．００ １０

，

２００．００ １３

，

２００．００ １６

，

３００．００ １４．００ １０．８２ ８．７６

２３

世纪华通 七酷网络

１００．００％ ２０１３／１２／３１ ８５

，

０００．００ ９

，

０００．００ １２

，

４００．００ １６

，

４００．００ ９．４４ ６．８５ ５．１８

２４

三五互联 道熙科技

１００．００％ ２０１４／１０／３１ ７１

，

５００．００ ６

，

０００．００ ７

，

８００．００ １０

，

１４０．００ １１．９２ ９．１７ ７．０５

平均

１２．９６ ９．６９ ７．８６

注：上表所采用的承诺净利润为交易对方的承诺数。

上述收购网络游戏企业案例的承诺期第一年市盈率、 承诺期第二年市盈率和承诺期第三年的平均值分别为

１２．９６

倍、

９．６９

倍和

７．８６

倍，天润控股收购点点乐

１００％

股权的对应指标分别为

１２．３１

、

９．８５

倍和

７．８８

倍，同上述收购案

例的均值相比，本次交易的定价在合理范围内。

３

、可比上市公司估值比较

点点乐所在行业属于中国证监会行业分类中的“信息传输、软件和信息技术服务业”项下的“

Ｉ６５

软件和信息

技术服务业”。

截至本次交易的评估基准日

２０１４

年

１２

月

３１

日，软件和信息技术服务业

Ａ

股上市公司中剔除市盈率为负值和市

盈率高于

１００

倍的公司后，可比上市公司的估值情况如下：

序号 证券代码 证券简称

２０１４

年

１２

月

３１

日收盘价 市盈率

１ ０００５５５

神州信息

３８．５０ ４４．６３

２ ０００９９７

新大陆

２８．１４ ５３．７５

３ ００２０９３

国脉科技

６．０８ ７０．３７

４ ００２１５３

石基信息

６５．６０ ５０．５１

５ ００２２３０

科大讯飞

２６．６５ ６３．４９

６ ００２２５３

川大智胜

２３．２０ ５７．０５

７ ００２２７９

久其软件

２７．０２ ７４．９７

８ ００２３３１

皖通科技

１５．４２ ５７．５１

９ ００２３６８

太极股份

４３．９０ ６７．８４

１０ ００２３７３

千方科技

２７．００ ９５．１７

１１ ００２４０１

中海科技

１４．５８ ８４．１９

１２ ００２４１０

广联达

２２．４０ ２９．３５

１３ ００２４２１

达实智能

３０．１６ ７４．９３

１４ ００２６０９

捷顺科技

１６．９１ ５８．４９

１５ ００２６４２

荣之联

２７．９８ ９２．９５

１６ ００２６４９

博彦科技

３１．６５ ３６．２５

１７ ３００００２

神州泰岳

１６．６０ ４１．９４

１８ ３０００１７

网宿科技

４８．２０ ３６．９７

１９ ３０００２０

银江股份

２７．５７ ４１．１４

２０ ３０００２５

华星创业

２０．０１ ４０．２８

２１ ３０００３６

超图软件

２２．３１ ７１．９４

２２ ３０００４４

赛为智能

１３．１５ ８６．５６

２３ ３０００４７

天源迪科

１１．９１ ３４．６３

２４ ３０００７４

华平股份

１２．６３ ４５．６０

２５ ３０００７５

数字政通

２５．３３ ４７．７２

２６ ３０００９８

高新兴

２４．６９ ５２．８１

２７ ３００１５０

世纪瑞尔

１５．９９ ７３．４７

２８ ３００１６６

东方国信

２８．０６ ７９．０５

２９ ３００１７０

汉得信息

１３．２２ ４２．４５

３０ ３００１８２

捷成股份

１７．９０ ３９．２５

３１ ３００１８３

东软载波

５２．６９ ４５．６８

３２ ３００１８８

美亚柏科

２６．１７ ８２．３７

３３ ３００２１２

易华录

２７．５４ ７４．５２

３４ ３００２２９

拓尔思

１９．２０ ６７．０２

３５ ３００２３１

银信科技

１５．７３ ６２．２１

３６ ３００２３５

方直科技

１４．４８ ９６．３６

３７ ３００２４５

天玑科技

１７．４８ ４８．８９

３８ ３００２７１

华宇软件

３８．２０ ４２．１６

３９ ３００２７５

梅安森

１５．０７ ３７．００

４０ ３００２８７

飞利信

２４．３９ ７７．５２

４１ ３００２９０

荣科科技

２１．０１ ５６．３４

４２ ３００３００

汉鼎股份

２２．３０ ７２．１９

４３ ３００３１１

任子行

２２．４５ ７６．２２

４４ ３００３１５

掌趣科技

１５．８３ ７７．４１

４５ ３００３３０

华虹计通

１１．９６ ９８．０７

４６ ３００３３３

兆日科技

２６．３０ ６６．０５

４７ ３００３３９

润和软件

１９．１７ ６６．６７

４８ ３００３５２

北信源

２３．８７ ９２．９２

４９ ３００３６５

恒华科技

３１．４１ ４５．８０

５０ ３００３６６

创意信息

４８．５０ ６３．４９

５１ ３００３６９

绿盟科技

５３．２９ ８６．００

５２ ３００３７８

鼎捷软件

３５．７０ ６７．３３

５３ ３００３７９

东方通

８３．０５ ９５．３８

５４ ３００３８０

安硕信息

６４．３０ ９３．３７

５５ ３００３８６

飞天诚信

１１６．８６ ４２．０８

５６ ３００３９９

京天利

５２．１８ ７８．８４

５７ ６００２８９

亿阳信通

９．９０ ３３．４２

５８ ６００４０６

国电南瑞

１４．５５ ２１．６７

５９ ６００５７１

信雅达

２６．９３ ４９．７２

６０ ６００５８８

用友软件

２３．４９ ５６．３２

６１ ６００７１８

东软集团

１５．８１ ５６．５９

６２ ６００７２８

佳都科技

１２．７６ ４８．８９

６３ ６００７５６

浪潮软件

２０．３９ ８１．３２

６４ ６００８４５

宝信软件

３３．５０ ４０．２６

６５ ６００８５０

华东电脑

３５．６４ ３８．６９

６６ ６０１５１９

大智慧

５．９８ ４０．４４

６７ ６０３６３６

南威软件

２３．６８ ２９．７９

平均数

２７．８３ ６０．５１

中位数

２３．６８ ５７．５１

点点乐

－ ３１．８４

注

１

：数据来源于

Ｗｉｎｄ

资讯；

注

２

：市盈率

＝

可比上市公司

２０１４

年

１２

月

３１

日收盘价

／

（

２０１３

年第

４

季度及

２０１４

年

１－３

季度合计归属上市公司股东

的净利润

／２０１４

年

１２

月

３１

日总股本）

以

２０１４

年

１２

月

３１

日的收盘价计算， 软件和信息技术服务业

Ａ

股上市公司市盈率的平均数和中位数分别为

６０．５１

倍和

５７．５１

倍，根据本次交易价格计算的点点乐交易市盈率为

３１．８４

倍，显著低于行业平均水平。因此，以市盈

率指标衡量，本次交易的价格对于上市公司的股东是有利的，本次交易价格公允。

第五节 管理层关于本次发行对公司影响的讨论与分析

一、本次发行后业务及资产整合计划、公司章程、股东结构、高管人员结构、业务结构的变化情况

（一）业务变化情况及资产是否存在整合计划

公司在成立之初主要从事尿素、碳铵、液氨、粗醇等化肥、化工产品的生产与销售。目前，公司已彻底退出了化

工生产，但整体盈利能力较弱、主业不突出。

本次发行完成及募集资金投资项目实施完成后，本公司主营业务将整体转型为网络游戏的研发运营。

（二）公司章程调整

本次发行完成，募集资金投资项目实施后，公司总股本、股东结构、持股比例及业务范围将较大变化，公司将

依法根据发行情况对公司章程中有关公司的股本、股东、持股比例、业务范围等有关条款进行相应调整，并办理工

商变更登记。

（三）本次发行后公司股东结构变动情况

本次非公开发行股票完成后，本公司的股东结构将发生变化，总股本增加

７６

，

１４２

，

１２９

股有限售条件流通股。

同时，本次非公开发行不会导致公司的控制权发生变化。

（四）本次发行后公司高管人员结构变动情况

截至本预案出具日，公司尚无对高级管理人员结构进行调整的计划。本次发行完成后，预计不会对高级管理

人员结构造成重大影响。

（五）业务结构的变动

本次发行完成及募集资金投资项目实施完成后，本公司主营业务将整体转型为网络游戏的研发运营。募集资

金投资项目的实施将对公司经营业务产生积极影响，将丰富及优化公司业务结构，有利于增强公司的可持续发展

能力。

二、本次发行后公司财务状况、盈利能力及现金流量的变动情况

（一）对公司财务状况的影响

本次发行完成后，公司的净资产和总资产规模均将大幅度提高，资产负债结构更趋稳健，盈利能力大幅增加，

整体实力和抗风险能力得到显著增强。

（二）对公司盈利能力的影响

本次发行完成后，公司的主营业务将整体转型为网络游戏的研发运营，公司的业务结构大幅优化，持续盈利

能力和利润水平显著增强。

（三）对公司现金流量的影响

本次发行完成后，由于特定对象以现金认购，公司的筹资活动现金流入量将大幅增加。使用本次募集资金收

购标的公司时，公司投资活动现金流出量将相应增加。收购完成后，公司主营业务收入将大幅增加，盈利能力显著

提高，公司的经营活动现金流入量也将大幅增加。

因截至本预案公告日，相关审计工作尚未完成，本次发行对公司财务状况、盈利能力和现金流量的影响无法

详细分析，相关工作完成后，公司将再次召开董事会。

三、公司与控股股东及其关联人之间的业务关系、管理关系、关联交易及同业竞争等变化情况

本次发行完成后，公司与控股股东、实际控制人及其关联方之间的业务关系、管理关系均不会发生变化，也不

会因此形成同业竞争和产生新的关联交易。

四、本次发行完成后，公司是否存在资金、资产被控股股东及其关联人占用的情形，或上市公司为控股股东及

其关联人提供担保的情形

截至本发行预案公告日，本公司不存在资金、资产被控股股东、实际控制人及其关联人占用的情形，也不存在

为控股股东、实际控制人及其关联人提供担保的情形。公司不会因为此次发行产生资金、资产被控股股东、实际控

制人及其关联人占用的情形，也不会产生为控股股东、实际控制人及其关联人提供担保的情形。

五、本次发行对公司负债情况的影响

本次发行完成后，公司财务结构将更加稳健，抗风险能力将进一步增强，不存在通过本次发行大量增加负债

（包括或有负债）的情况。

六、本次股票发行相关的风险说明

（一）本次发行的风险

１

、审批风险

本次交易尚需满足多项条件方可完成，包括但不限于取得天润控股董事会、股东大会对本次交易的批准、中

国证监会对本次交易的核准等。本次交易能否取得上述批准及取得上述批准时间存在不确定性，方案最终能否成

功实施存在上述审批风险。

２

、交易无法达成风险（

１

）上市公司已与标的公司及其股东签订附条件生效的《资产购买协议》并约定了违约

责任，但仍存在因市场环境、公司股价下滑或标的公司方自身因素等情况导致标的公司方违约、收购失败的风险；

（

２

）本次非公开发行公司已与相关战略投资者分别签订了附条件生效的《股份认购协议》并约定了违约责任，

但仍存在因市场环境、公司股价下滑或认购对象自身因素等情况导致认购对象违约、发行失败的风险。

（

３

）若交易过程中，拟购买资产业绩大幅下滑，或出现不可预知的重大影响事项，则本次交易可能被暂停、中

止或被取消。如果本次交易无法进行或如需重新进行，则交易亦需面临重新定价的风险。

３

、标的公司承诺业绩无法实现的风险

根据交易各方签署的《股权转让协议》，点点乐的盈利承诺方承诺点点乐

２０１５－２０１７

年扣除非经常性损益后归

属于母公司的净利润不低于

６

，

５００

万元、

８

，

１２５

万元和

１０

，

１５０

万元。点点乐未来的营业收入和净利润预期将呈现较

快增长的趋势，但由于市场竞争加剧、技术更新较快等原因可能出现业绩无法达到预期的风险。

４

、标的公司增值率较高和商誉减值的风险

本次交易拟收购的点点乐的估值较账面净资产增值较高，主要是由于游戏行业为轻资产运营，相对于游戏行

业较强的盈利能力，其账面净资产较小，进而导致评估增值率较高。在此提请投资者关注本次交易定价估值溢价

水平较高的风险。

公司本次收购点点乐属于非同一控制下的企业合并。根据《企业会计准则》，购买方对合并成本大于合并中取

得的被购买方可辨认净资产公允价值份额的差额，应当确认为商誉。该等商誉不作摊销处理，但要在未来各会计

年度期末进行减值测试。 本次收购完成后公司将确认较大金额的商誉， 若标的公司未来不能较好地实现预期收

益，则前述商誉将存在减值风险。如果未来出现集中计提大额商誉减值的情况，将对上市公司的经营业绩产生较

大不利影响。

５

、业绩补偿承诺无法实施的违约风险

根据本次交易各方签订的《股权转让协议》，如点点乐在

２０１５－２０１７

年度中某一会计年度经会计师事务所审核

确认的实际盈利数未能达到承诺的利润数，其差额部分应由点点乐原股东按照《股份转让协议》生效时各自持有

点点乐的股权比例向天润控股补偿。由于本次交易对价

８０

，

０００．００

万元全部以现金进行支付，其中在股权交割日

起

５

个工作日内将首次向点点乐原股东支付

５９

，

０００．００

万元，剩余部分将在

２０１５－２０１７

各年度相关审核报告（即《专

项审核报告》、《减值测试审核报告》）出具后

２０

个工作日内分三次分别支付

７

，

０００

万元，因此在业绩补偿期，如点点

乐无法实现承诺的利润， 将可能出现交易对方仍锁定的股份及尚未支付股权交易款对应的金额合计低于交易对

方应补偿金额之情形。上述情况出现后，某一交易对方可能拒绝依照约定履行业绩补偿承诺之情形。因此，本次交

易存在业绩补偿承诺实施的违约风险。

６

、收购完成后的经营管理风险

（

１

）业务变动风险

本次募集资金投资项目的顺利实施后，公司主营业务将整体转型为网络游戏的研发运营，同时公司的资产规

模将会大幅增长，对公司的经营管理、组织架构、员工素质提出更高的能力要求。如果公司的经营管理水平没能够

及时提高，给公司未来的经营和发展带来较大的不利影响。

（

２

）标的公司管理层为完成业绩承诺而采取短期经营策略的风险

《股权转让协议》明确约定了标的公司在未来三年内需要的实现的净利润金额，标的公司未来三年营业收入

和净利润预期将呈现较快速度的增长。鉴于此，若出现经营状况不佳的不利情形，标的公司管理层有可能采取如

降低研发支出、推迟产品研发计划、提前透支未来收入等不利于公司长期稳定发展的短期经营行为，以提高当期

收入和利润。

７

、重组后上市公司长期无法分红的风险

根据中审华寅五洲会计师事务所出具的

ＣＨＷ

证审字［

２０１５

］

００３３

号审计报告，上市公司截至

２０１４

年

１２

月

３１

日

的母公司报表下的未分配利润为

－２２

，

１９６．９８

万元。本次重组完成后，公司将全额继承该等累计未弥补亏损。受此

影响，公司将在一定时期内不能完全弥补累计未弥补亏损，进而在一定时期内无法向股东进行现金分红或通过公

开发行证券进行再融资。提请投资者关注由此带来的风险。

（二）拟收购公司的风险

１

、收入依赖单一游戏产品的风险

点点乐已推出《恋舞

ＯＬ

》、《中国好舞蹈》等游戏，目前主要盈利产品为《恋舞

ＯＬ

》，其中

２０１４

年度《恋舞

ＯＬ

》在营

业收入中占比近

９８．３３％

。尽管《恋舞

ＯＬ

》属于音乐舞蹈游戏，生命周期较长，且用户规模仍保持增长态势，但由于

游戏产品均存在一定的生命周期，如点点乐不能准确把握主要游戏产品的发展趋势，适时进行版本更新或推出有

影响力的新产品，或将难以保障其整体盈利能力，可能导致点点乐经营业绩出现波动。

２

、游戏产品生命周期风险

移动网络游戏具有产品更新换代快、生命周期有限、用户偏好转换快等特点。高质量的精品移动网络游戏生

命周期较长，甚至可以达到数年，而品质较差的移动网络游戏生命周期往往只有几个月。

尽管点点乐具有较完善的游戏产品运营维护体系， 能够为产品生命周期的有效规划提供保障， 且主打游戏

《恋舞

ＯＬ

》具有一定社交特色，生命周期较一般移动网络游戏长。但是，若点点乐不能有效保证现有《恋舞

ＯＬ

》的持

续盈利能力，或者新推出游戏产品的生命周期低于预期，则存在承诺利润面临无法实现的风险。

３

、新产品开发风险

尽管点点乐拥有成熟的网络游戏行业运作经验和产品研发体系，但单款游戏产品的研发能否成功，很大程度

上取决于能否分析并发现游戏玩家的喜好，能否制定有效的开发计划并组织人员、资金、技术完成新游戏的开发。

若点点乐未能按计划以适当的节奏推出游戏产品，则可能对点点乐的盈利水平产生不利影响。

４

、市场竞争加剧风险

目前，移动网络游戏的消费需求正高速增长，市场规模快速扩张，具备较好的盈利空间。随着市场的盈利空间

逐步被开拓，市场发展潜力的进一步发现，更多的企业将会试图进入到这一领域，新的游戏产品也不断推向市场，

移动网络游戏市场的竞争状况可能会更加激烈。

点点乐具备一定的竞争优势， 但若点点乐在未来的经营中， 未能保持或进一步提高自身营业收入或市场份

额，致使其在激烈的市场竞争中出现营业收入或市场份额下滑的情况，将会对点点乐的发展空间产生不利影响。

５

、游戏产品运营风险

点点乐产品目前主要通过与运营平台联合运营的方式。近年来，移动网络产品数量迅速增加，同类和同质游

戏产品的竞争加剧，对平台而言，单款网络游戏的用户导入成本逐渐提高。随着竞争的加剧，游戏平台的资源越来

越向能为其带来更高、更长久回报的少数精品游戏倾斜，更加注重对精品游戏产品的挖掘与争夺。

点点乐对游戏运营平台有一定的依赖性，尽管点点乐目前与多家平台保持稳定合作关系，但仍存在与游戏平

台间合作关系恶化甚至断裂的风险。

６

、人员流失风险

网络游戏企业的核心资产是“人”。在游戏研发方面，游戏的研发流程需要策划、程序、美工、音乐音效等各方

面人才的通力协作；在游戏运营方面，则需要运营、品牌、客服、运维等方面的人才。

点点乐作为网络游戏行业的企业，对核心人才的依赖度较高。如果点点乐不能有效维持核心人员的激励机制

并根据环境变化而持续完善，将会影响到核心人员积极性、创造性的发挥，甚至造成核心人员的流失。如果点点乐

不能从外部引进并保留与点点乐发展所需的技术及运营人才，点点乐未来的经营发展可能遭受不利影响。

７

、游戏产品类型集中的风险

点点乐目前开发的移动游戏产品全部属于音乐舞蹈游戏细分领域。 尽管历史数据显示出该类型网络游戏具

有较长的生命期、较高的玩家忠诚度和玩家消费水平，但是如果未来玩家对于该类型游戏的偏好发生显著变化，

或是点点乐未能在新产品上继续保持其对该类型游戏具备深刻理解以及对玩家偏好准确把握的优势， 则会出现

由于游戏产品类型集中而使经营业绩受到冲击的风险。

８

、网络游戏作品可能存在的侵权诉讼的风险

点点乐从事移动网络游戏的研发和运营，一款成功开发及运营的游戏产品需要集中计算机软件著作权、游戏

版权、音乐版权等多项知识产权保护。鉴于国内网络游戏产业处于快速发展期，有关网络游戏知识产权的法律制

度和法律保护相对滞后等因素，点点乐研发和运营的游戏产品可能存在知识产权侵权的风险。

９

、税收优惠风险

２０１４

年

４

月，点点乐获得上海市经济和信息化委员会颁布的软件企业认证（证书编号沪

Ｒ－２０１４－００７７

）。根据

《财政部、国家税务总局关于企业所得税若干优惠政策的通知》（财税（

２００８

年）

１

号）《关于进一步鼓励软件产业和

集成电路产业发展企业所得税政策的通知》（财税 ［

２０１２

］

２７

号）， 点点乐能够享受在

２０１４

年、

２０１５

年免征所得税，

２０１６

年至

２０１８

年按

２５％

的税率减半征收企业所得税的税收优惠政策。

点点乐依据国家相关政策享受了所得税减免，

２０１４

年税收优惠对当年净利润的影响约为

３７６．４７

万元，占当年

净利润（未经审计）的比例为

２５．４３％

。软件企业在取得软件企业证书后需每年进行年审，年审合格且获得税务机关

年度税收优惠备案通过后的软件企业方可享受政策规定的有关鼓励及优惠政策。 如果点点乐未通过软件企业年

审或未通过税务机关年度减免税备案，或者国家关于税收优惠的法规变化，点点乐可能无法在未来年度继续享受

税收优惠，将对其经营业绩产生一定的不利影响。

１０

、政策风险

我国的网络游戏行业受到政府多个部门的监管，包括工信部、文化部、国家新闻出版总署、国家版权局均有权

颁布及实施监管网络游戏行业的法规。

随着网络游戏行业的快速发展，监管部门逐步加强对行业的监管力度，国家相关主管部门针对游戏运营单位

的业务资质、游戏内容、审查备案程序等先后出台了相关的管理制度。假如点点乐在业务开展过程中未能全面、准

确理解监管要求，导致不能持续合法拥有相关业务资质，不能取得或不能及时取得与开展新业务有关的必要业务

资质，将影响点点乐业务的顺利开展，并对上市公司的经营带来不利影响。

１１

、互联网系统安全性的风险

网络游戏的运行高度依赖于互联网。由于互联网是面向公众的开放性平台，其客观上存在网络设施故障、软

硬件漏洞及黑客攻击等导致游戏系统损毁、游戏运营服务中断和玩家游戏账户数据丢失，进而降低玩家的用户体

验，造成玩家数量的流失，影响点点乐声誉并进一步对点点乐的经营业绩带来不利影响。此外，如果点点乐的服务

器所在地区发生地震、洪水、火灾、战争或其他难以预料及防范的自然灾害或人为灾害，点点乐所提供的游戏运营

服务将受到一定程度的影响，提醒投资者注意相关风险。

（三）股市风险

股价的波动不仅受公司的盈利水平和发展前景的影响，而且受国家宏观经济政策调整、利率和汇率的变化、

股票市场的投机行为、投资者的心理预期等诸多因素的影响。因此，股票市场价格可能出现波动，从而给投资者带

来一定的风险。由于以上多种不确定因素的存在，公司股票可能会产生脱离其本身价值的波动，从而给投资者带

来投资风险。投资者在购买本公司股票前应对股票市场价格的波动及股市投资的风险有充分的了解，并做出审慎

判断。

第六节 公司股利分配政策及股利分配情况

一、公司利润分配政策

根据中国证券监督管理委员会

２０１２

年

５

月

４

日发布的 《关于进一步落实上市公司现金分红有关事项的通知》，

经公司

２０１３

年度股东大会决议审议批准，公司修订了《公司章程》，有关利润分配条款规定如下：

“第一百五十二条 公司分配当年税后利润时，应当提取利润的

１０％

列入公司法定公积金。公司法定公积金累

计额为公司注册资本的

５０％

以上的，可以不再提取。

公司的法定公积金不足以弥补以前年度亏损的，在依照前款规定提取法定公积金之前，应当先用当年利润弥

补亏损。

公司从税后利润中提取法定公积金后，经股东大会决议，还可以从税后利润中提取任意公积金。 公司弥补亏

损和提取公积金后所余税后利润，按照股东持有的股份比例分配，但本章程规定不按持股比例分配的除外。

股东大会违反前款规定，在公司弥补亏损和提取法定公积金之前向股东分配利润的，股东必须将违反规定分

配的利润退还公司。

公司持有的本公司股份不参与分配利润。”

“第一百五十五条 公司利润分配政策：

（一）利润分配原则

公司重视对投资者的合理投资回报，根据自身的财务结构、盈利能力和未来的投资、融资发展规划实施积极

的利润分配办法，保持利润分配政策的持续性和稳定性。

（二）利润分配形式

公司可以采取现金、股票或者现金与股票相结合等法律法规允许的方式分配股利。

（三）利润分配的期间间隔

在当年归属于母公司股东的净利润为正的前提下，公司每年度进行一次利润分配，董事会可以根据公司的盈

利及资金需求状况提议公司进行中期现金或股利分配。

（四）利润分配的顺序

公司在具备现金分红条件下，应当优先采用现金分红进行利润分配。

（五）利润分配的条件和比例

１

、条件

如果公司会计年度盈利，且无弥补亏损、重大投资计划或重大现金支出等事项发生，应进行年度现金股利分

配；如果由于公司业绩、规模增长快速等原因，导致董事会认为出现公司股本规模与经营规模不相匹配，或公司股

价不能有效反映经营业绩等情形况时，可以提出股票股利分配预案。

上述所称“重大投资计划或重大现金支出”是指公司未来十二个月内拟对外投资、收购资产或购买设备累计

支出超过公司最近一期经审计的合并报表总资产的百分之三十。

根据《公司章程》关于董事会和股东大会职权的相关规定，上述重大投资计划或重大现金支出须经董事会批

准，报股东大会审议通过后方可实施。

２

、比例

公司每年以现金股利方式分配的股利（包括年度股利分配和中期股利分配）应当不少于公司当年实现的可分

配利润的

１０％

；连续三年以现金方式累计分配的利润不少于该三年实现的年均可分配利润的

３０％

。

３

、同时采取现金及股票股利分配时的现金分红比例

如公司同时采取现金及股票股利分配利润的，在满足公司正常生产经营的资金需求情况下，公司实施差异化

现金分红政策：

（

１

）公司发展阶段属成熟期且无重大资金支出安排的，进行利润分配时，现金分红在本次利润分配中所占比

例最低应达到

８０％

；（

２

）公司发展阶段属成熟期且有重大资金支出安排的，进行利润分配时，现金分红在本次利润

分配中所占比例最低应达到

４０％

；（

３

）公司发展阶段属成长期且有重大资金支出安排的，进行利润分配时，现金分

红在本次利润分配中所占比例最低应达到

２０％

。

公司发展阶段不易区分但有重大资金支出安排的，可以按照前项规定处理。

股东大会授权董事会每年在综合考虑公司所处行业特点、发展阶段、自身经营模式、盈利水平以及是否有重

大资金支出安排等因素，根据上述原则提出当年利润分配方案。

（六）利润分配的决策程序

１

、定期报告公布前，公司董事会应详细分析及充分考虑公司实际经营情况，以及社会融资环境、社会融资成

本、公司现金流量状况、资金支出计划等各项对公司资金的收支有重大影响的相关因素，在此基础上合理、科学地

拟订具体分红方案。独立董事应在制定现金分红预案时发表明确意见。

２

、独立董事可以征集中小股东的意见，提出分红提案，并直接提交董事会审议。

３

、监事会应当审议利润分配方案，并作出决议，如果有外部监事，外部监事应对利润分配方案单独发表明确

意见。

４

、董事会和监事会通过分红方案后，提交股东大会审议。公司召开涉及利润分配的股东大会时，应根据《公司

法》、《公司章程》及其他规范性文件的规定，为中小股东参与股东大会及投票提供便利；召开股东大会时，应保障

中小股东对利润分配问题有充分的表达机会，对于中小股东关于利润分配的质询，公司董事、高级管理人员应给

予充分的解释与说明。

公司在会计年度盈利，且无弥补亏损、重大投资计划或重大现金支出等事项，但公司董事会做出的现金股利

分配预案中的现金股利分配金额不符合本章程规定的， 董事会应当在利润分配预案和定期报告中详细说明或披

露现金股利分配金额不符合本章程规定的原因、未用于股利分配的资金留存公司的用途，独立董事还应当对此发

表独立意见。

５

、董事会、监事会和股东大会在有关决策和论证过程中应当充分考虑独立董事和公众投资者的意见。公司将

通过多种途径（电话、传真、电子邮件、投资者关系互动平台等）听取、接受公众投资者对利润分配事项的建议和监

督。

（七）利润分配政策的调整

公司可以根据中长期发展战略、投资规划、生产经营规模的变化，以及生产经营业绩的变化等情况调整股利

分配政策。调整后的股利分配政策不得违反中国证券监督管理委员会和证券交易所的有关规定。有关调整股利分

配政策的议案，需要事先征求独立董事及监事会意见并经公司董事会审议后提交公司股东大会审议，经出席股东

大会的股东所持表决权的

２／３

以上通过。股东大会应为股东提供网络投票方式参与表决。

（八）利润分配政策的披露

公司应当在年度报告中详细披露现金分红政策的制定及执行情况，并对下列事项进行专项说明：

１

、是否符合《公司章程》的规定或者股东大会决议要求；

２

、分红标准和比例是否明确清晰；

３

、相关的决策程序和机制是否完备；

４

、独立董事是否履职尽责并发挥了应有的作用；

５

、中小股东是否有充分表达意见和诉求的机会，中小股东的合法权益是否得到了充分保护等。

对现金分红政策进行调整或变更的，还应对调整或变更的条件及程序是否合规和透明等进行详细说明。

（九）公司未分配利润的使用原则：原则上应根据日常生产经营和发展需要，用于与主营业务有关的流动资产

和非流动资产支出。

（十）若公司股东存在违规占用公司资金情况的，公司应当扣减该股东所分配的现金红利，以偿还其所占用的

资金。”

二、公司最近

３

年利润分配及未分配利润使用情况

（一）公司最近

３

年利润分配方案

２０１３

年度利润分配方案：公司

２０１３

年度实现净利润

３２３．３１

万元，本年度可供股东分配的利润为

－２１

，

６５２．１２

万

元。董事会决议本期不进行利润分配，也不进行资本公积金转增股本。该方案已经公司

２０１３

年度股东大会审议通

过。

２０１２

年度利润分配方案：公司

２０１２

年度实现净利润

４９８．７３

万元，本年度可供股东分配的利润为

－２１

，

９７５．４３

万

元。董事会决议本期不进行利润分配，也不进行资本公积金转增股本。该方案已经公司

２０１２

年度股东大会审议通

过。

２０１１

年度利润分配方案：公司

２０１１

年度实现净利润

５０７．１１

万元，本年度可供股东分配的利润为

－２２

，

４７４．１６

万

元。董事会决议本期不进行利润分配，也不进行资本公积金转增股本。该方案已经公司

２０１１

年度股东大会审议通

过。

（二）公司最近

３

年的现金分红情况

公司最近三年现金分红情况如下表：

单位：万元

项目

２０１３

年度

２０１２

年度

２０１１

年度

现金分红金额（含税）

０．００ ０．００ ０．００

合并表中归属上市公司股东净利润

３２３．３１ ４９８．７３ ５０７．１１

现金分红占比（

％

）

０．００ ０．００ ０．００

（三）公司最近

３

年未分配利润的使用情况

公司原则上需在进行利润分配后留存部分未分配利润，此部分未分配利润可留待下一年度进行分配。

但截至

２０１４

年

１２

月

３１

日，公司母公司报表未分配利润为

－２２１

，

９６９

，

８４８．４３

元，存在未弥补亏损。未来公司将进

一步增强公司的持续盈利能力，努力弥补历史亏损，为投资者创造价值。

（四）公司未来三年股东分红回报规划

公司一直重视分红及对投资者的回报，为了保证上市公司现金分红能力，公司在《股权转让协议》做出了如下

约定：“股权交割后，在保证点点乐营运资金正常需要的情况下，点点乐每年应将不少于

６０％

的净利润用于向股东

进行分配”。同时，根据《中华人民共和国公司法》、中国证券监督管理委员会《关于进一步落实上市公司现金分红

有关事项的通知》（证监发［

２０１２

］

３７

号）、《上市公司监管指引第

３

号———上市公司现金分红》（证监会公告［

２０１３

］

４３

号）等相关法律、法规、规范性文件，以及《湖南天润实业控股股份有限公司章程》（以下简称“《公司章程》”）的规

定，公司制定《湖南天润实业控股股份有限公司未来三年（

２０１５－２０１７

年）股东回报规划》（以下简称“本规划”）。该

规划内容如下：

“一、本规划制定的基本原则

公司重视对投资者的合理投资回报，根据自身的财务结构、盈利能力和未来的投资、融资发展规划实施积极

的利润分配办法，保持利润分配政策的持续性和稳定性。

二、未来三年（

２０１４－２０１６

年）的具体股东回报规划

（一）利润分配政策

１

、利润分配的形式

公司采用现金、股票或者现金与股票相结合等法律法规允许的方式分配股利。

２

、公司现金分红的具体条件、比例及间隔

（

１

）条件

如果公司会计年度盈利，且无弥补亏损、重大投资计划或重大现金支出等事项发生，应进行年度现金股利分

配；如果由于公司业绩、规模增长快速等原因，导致董事会认为出现公司股本规模与经营规模不相匹配，或公司股

价不能有效反映经营业绩等情形况时，可以提出股票股利分配预案。

上述所称“重大投资计划或重大现金支出”是指公司未来十二个月内拟对外投资、收购资产或购买设备累计

支出超过公司最近一期经审计的合并报表总资产的百分之三十。

根据《公司章程》关于董事会和股东大会职权的相关规定，上述重大投资计划或重大现金支出须经董事会批

准，报股东大会审议通过后方可实施。

（

２

）比例

公司每年以现金股利方式分配的股利（包括年度股利分配和中期股利分配）应当不少于公司当年实现的可分

配利润的

１０％

；连续三年以现金方式累计分配的利润不少于该三年实现的年均可分配利润的

３０％

。

３

、公司发放股票股利的条件

公司在经营情况良好，并且董事会认为公司股票价格与公司股本规模不匹配、发放股票股利有利于公司全体

股东整体利益时，可以在满足上述现金分红的条件下，提出股票股利分配预案。

４

、差异化的现金分红政策

如公司同时采取现金及股票股利分配利润的，在满足公司正常生产经营的资金需求情况下，公司实施差异化

现金分红政策：

（

１

）公司发展阶段属成熟期且无重大资金支出安排的，进行利润分配时，现金分红在本次利润分配中所占比

例最低应达到

８０％

；

（

２

）公司发展阶段属成熟期且有重大资金支出安排的，进行利润分配时，现金分红在本次利润分配中所占比

例最低应达到

４０％

；

（

３

）公司发展阶段属成长期且有重大资金支出安排的，进行利润分配时，现金分红在本次利润分配中所占比

例最低应达到

２０％

。

公司发展阶段不易区分但有重大资金支出安排的，可以按照前项规定处理。

公司股东大会授权董事会每年在综合考虑公司所处行业特点、发展阶段、自身经营模式、盈利水平以及是否

有重大资金支出安排等因素，根据上述原则提出当年利润分配方案。

（二）利润分配的决策程序

１

、定期报告公布前，公司董事会应详细分析及充分考虑公司实际经营情况，以及社会融资环境、社会融资成

本、公司现金流量状况、资金支出计划等各项对公司资金的收支有重大影响的相关因素，在此基础上合理、科学地

拟订具体分红方案。独立董事应在制定现金分红预案时发表明确意见。

２

、独立董事可以征集中小股东的意见，提出分红提案，并直接提交董事会审议。

３

、监事会应当审议利润分配方案，并作出决议，如果有外部监事，外部监事应对利润分配方案单独发表明确

意见。

４

、董事会和监事会通过分红方案后，提交股东大会审议。公司召开涉及利润分配的股东大会时，应根据《公司

法》、《公司章程》及其他规范性文件的规定，为中小股东参与股东大会及投票提供便利；召开股东大会时，应保障

中小股东对利润分配问题有充分的表达机会，对于中小股东关于利润分配的质询，公司董事、高级管理人员应给

予充分的解释与说明。

公司在会计年度盈利，且无弥补亏损、重大投资计划或重大现金支出等事项，但公司董事会做出的现金股利

分配预案中的现金股利分配金额不符合本章程规定的， 董事会应当在利润分配预案和定期报告中详细说明或披

露现金股利分配金额不符合本章程规定的原因、未用于股利分配的资金留存公司的用途，独立董事还应当对此发

表独立意见。

５

、董事会、监事会和股东大会在有关决策和论证过程中应当充分考虑独立董事和公众投资者的意见。公司将

通过多种途径（电话、传真、电子邮件、投资者关系互动平台等）听取、接受公众投资者对利润分配事项的建议和监

督。

（三）利润分配政策的调整

公司可以根据中长期发展战略、投资规划、生产经营规模的变化，以及生产经营业绩的变化等情况调整股利

分配政策。调整后的股利分配政策不得违反中国证券监督管理委员会和证券交易所的有关规定。有关调整股利分

配政策的议案，需要事先征求独立董事及监事会意见并经公司董事会审议后提交公司股东大会审议，经出席股东

大会的股东所持表决权的

２／３

以上通过。股东大会应为股东提供网络投票方式参与表决。

三、本规划的调整周期

１

、公司董事会需确保每三年重新审阅一次本规划，并根据形势或政策变化进行及时、合理地修订，确保其内

容不违反相关法律法规和公司章程确定的利润分配政策。

２

、未来三年，如因外部经营环境或自身经营状态发生重大变化而需要对本规划进行调整的，新的股东回报规

划应符合相关法律法规和《公司章程》的规定。

四、本规划经股东大会审议通过后生效实施。

五、本规划由公司董事会负责解释。本规划未尽事宜，按照有关法律、法规、规章、中国证监会的有关规定以及

《公司章程》的规定执行。”

湖南天润实业控股股份有限公司董事会

二〇一五年三月三十一日
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