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上图：今年 10 月，国家主席习近平在出访英国期间现场体验虚拟现实技术。 下图：娱乐、军事训练、教育医疗等均是虚拟现实技术的应用场景。 资料图
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聚焦虚拟现实概念股

A2

虚拟现实指数跑赢创业板 五类公司可关注

中国上市公司研究院

9

月底，国家主席习近平访问美国，

在参观微软公司总部时，亲身体验了“增

强现实” 眼镜如何设计摩托车造型。

10

月

21

日， 习近平到访英国帝国理工学

院， 在参观哈姆林中心期间， 他又戴着

3D

眼镜观看了医疗设备的展示。这些被

英美两国所展现的先进技术， 就是虚拟

现实（

Virtual Reality

，简称

VR

技术）。近

期， 无论在互联网业内， 还是在资本市

场，虚拟现实都很耀眼，因为新技术、新

领域，往往意味着新机会、大机会。

大体来讲， 虚拟现实是以沉浸性、

交互性和构想性为基本特征的计算机

高级人机界面，综合利用了计算机图形

学、仿真技术、多媒体技术、人工智能技

术、计算机网络技术、并行处理技术和

多传感器技术，模拟人的视觉、听觉、

触觉等感觉器官功能， 使人能够沉浸

在计算机生成的虚拟境界中， 并能够

通过语言、 手势等自然的方式与之进

行实时交互， 创建了一种适人化的多

维信息空间。

早期具有虚拟现实概念的装置是由

Morton Heilig

在

1962

年研制成功的称

为

Sensorara

，是一种具有多种感官刺激

的立体电影设备；目前，各大科技巨头已

纷纷介入，如谷歌、

Facebook

、微软等，虚

拟现实技术也被应用到诸多领域， 包括

酒店、医疗和展会等。

一个新的技术从思想走进现实，意

味一个新的市场出现。 发达国家尤其美

国，在相关技术领域已走在世界前沿，但

是国内企业可以利用自身优势进入虚拟

现实的相关产业链。 无论是介入终端产

品，还是提供上游设备或者材料，国内企

业都有机会分享虚拟现实产业发展带来

的机会。

技术起步早 应用范围广

VR

技术其实并不是新鲜事物，早

在

1960

年代，就已确立了

VR

技术的基

本原理， 由

Morton Heilig

在

1962

年研

制成功的

Sensorara

是具有多种感官刺

激的立体电影设备， 里面含有了虚拟现

实思想；

80

年代， 美国宇航局

( NASA )

及美国国防部组织了一系列有关虚拟现

实技术的研究；

90

年代， 波音用虚拟现

实技术设计波音

777

飞机；

2015

年，

ChinaJoy

展示的

Sony

最新款头盔试用

者都反映已基本解决眩晕问题。可以说，

从上世纪

60

年代开始，经过长达半个世

纪的技术进步， 一些虚拟现实产品已经

开始走进生活。

目前，虚拟现实的商业化程度越来

越高，已经应用于教育教学领域，如飞

行员的培训、空军的训练以及各大高校

的实验室等；还有电子商务领域，如

3D

虚拟商城让客户有实体店的感受又能

在网上完成；在医疗康复方面，如平衡

和体态康复以及上下肢康复训练；在体

育健身方面， 如虚拟现实跑步机等；此

外，还包括游戏以及媒体中的应用。 可

见， 虚拟现实可应用范围极其广泛，潜

在价值巨大。

增长潜力大 明年或爆发

国内外科技企业， 如谷歌、 微软、

Facebook

等， 以及国内的暴风科技、乐

视网、易尚展示等，目前都已对虚拟现实

技术进行了探索和布局。

Facebook

宣布将以约

20

亿美元的

总价收购沉浸式虚拟现实技术公司

Oculus VR

， 该公司的虚拟现实头盔

Oculus Rif

内置

3D

立体显示器和多个

运动传感器，将从游戏延伸到通讯、媒体

和娱乐、教育和其他领域；微软与美国航

空航天局的合作项目是增强现实及时将

计算机生成的虚拟物体或提示信息叠加

到真实场景中， 从而增强用户对现实世

界的感知 ， 代表性的产品是全息

HoloLens

； 谷歌推出了虚拟现实头盔新

版本

Cardboard V2

，该产品是一个廉价

的虚拟现实装置， 全套装配包括几块硬

纸板、透镜、磁铁、橡皮筋、

Lab

，此外，谷

歌在

2014

年领投估值达

120

亿美元的

增强现实公司

Magic Leap

。

在国内，今年

11

月

18

日，暴风科技

召开虚拟现实暴风魔镜发布会； 易尚展

示与北京航空航天大学成立了 “虚拟现

实技术与系统国家重点实验室”，以及与

深圳大学成立了 “虚拟现实技术与系统

国家重点实验室”和“易尚

-

深大三维

数字化显示技术工程中心”。

根据业内专家观点，

2016

年可能是

虚拟现实的一个小爆发年。无论是苹果、

三星、索尼、微软、谷歌、

Facebook

、

HTC

，

还是被淘汰的诺基亚都在智能手机出现

瓶颈的情况下积极进入虚拟现实领域。

2016

年，日本索尼、

HTC

、

Facebook

可能

会开始销售虚拟现实头盔。有专家认为，

VR

装置的销售量在

2016

年可望跃升

至

1400

万台，在未来五年间年复合增长

幅度为

106%

， 到

2020

年全球头盔

VR

设备销量将达到

4000

万台，规模

400

亿

元，加上应用和服务，市场规模或突破千

亿元。

产业链条长 投资机会多

虚拟现实的出现和应用将会改变很

多领域现有运行模式， 在很多应用领域

可以提高参与度和观看角度， 给人一种

全新的感受，以及来自嗅觉、听觉、视觉

等方面的立体式互动。例如，在训练领域

应用的逼真性，可以提高训练的效果，也

可以提高试验的效果，如飞机设计、飞行

员训练、军事模拟等；有些训练领域与应

用领域是交差的，如医疗解剖模拟训练。

虚拟现实应用领域极其宽泛，从游戏、教

育、新闻到建筑设计等等。从整个产业链

来看，投资机会将会出现在设备、内容、

渠道、平台、应用等各个环节。

在国内， 已有很多公司参与

VR

领

域，非上市企业有上海乐相科技有限公

司、北京蚁视科技有限公司、北京渃亦

科技有限公司、北京焰火工坊科技有限

公司、 深圳虚拟现实显示科技有限公

司、南京瑞悦科技有限公司等，上市公

司主要有

32

家，有

23

家为

WIND

中的

虚拟现实概念板块个股，其中

9

家为涉

及

VR

领域但是没有纳入

WIND

虚拟现

实概念。

虚拟现实在

A

股市场目前主要以

概念为主，有些还处在试验阶段，真正突

出的产品不多。在参考以下五个条件后，

建议对相关个股进行关注：

1.

在已有领

域具有资源优势和布局较早的， 如易尚

展示的

VR

展会；

2.

具体产品逐渐成型

的，如暴风科技；

3.

在参与方面介入较深

的，如华闻传媒；

4.

电子光学领域设备或

者上游材料提供商，如利达光电；

5.

其他

细分领域，如岭南园林、顺网科技等。 按

照上述标准，

A

股市场中值得关注的公

司如下。

暴风科技： 参股暴风魔镜

30%

股

份，在国内虚拟现实方面知名度较高，产

品已经发布多期，经营产品暴风魔镜、暴

风魔眼、魔镜一体机、暴风小魔镜；华谊

兄弟，天音控股，爱施德都持有暴风魔镜

股份， 力争借助现有股东的力量， 构建

“内容

+

产品

+

平台” 的娱乐产业链闭环

生态圈。

易尚展示：以虚拟现实方式展示产

品，让不在现场也能感受现场展会气氛

和观看到细节；与北京大学和深圳大学

成立了虚拟现实实验室和研究中心；公

司直接进入的虚拟现实应用端，将更加

接近市场；公司作为新股，流动市值小，

虚拟现实具有想象空间和弹性大。

华闻传媒： 参股多家虚拟现实企业，

布局积极。投资乐相科技，参股

20%

，生产

大朋头盔；投资

3glasses

，参股

4%

，模式类

似

Oculus

；投资兰亭，参股

20%

，主营虚拟

现实内容制作；投资上海青颜，参股

20%

，

研发眼部跟踪技术。公司基本从硬件头盔

和眼部跟踪技术，以及虚拟现实内容全方

位布局，而且投资几家虚拟现实公司都为

目前技术先进的龙头公司，随着虚拟现实

的发展，公司将会受益。

联络互动 ： 投资

Avegant

， 参股

21%

， 并联合

Avegant

公司发布虚拟现

实视网膜眼镜

Glyph

，该产品技术独特，

能够兼容多家软件系统。

歌尔声学：虚拟现实产品

OEM

商，

公司独家的下游核心客户

Facebook

和

索尼都在积极进入虚拟现实领域， 公司

作为它们的

OEM

厂商， 将会参与分享

未来的虚拟现实市场。

利达光电： 微投影技术可以应用虚

拟现实领域，与索尼、爱普生、佳能、尼康

等日本企业有深度合作， 而这些企业都

在积极布局虚拟现实领域。

顺网科技： 拥有消费终端的渠道优

势，大量虚拟现实产品问世，很多应用在

娱乐领域，作为网吧娱乐展现的终端，公

司掌握大量渠道， 在虚拟现实产品的使

用中将会受益。

汉麻产业：收购联创电子，涉足光学

镜头和触控显示两个重点电子消费领

域， 这个两个领域的技术都适用在虚拟

现实领域的相关产品上。

川大智能：拥有虚拟现实技术，公司

的人脸识别和飞行培训， 都会深受虚拟

现实影响。

虚拟现实指数表现抢眼

以

2015

年

10

月

21

日为起点，截至

2015

年

11

月

18

日，

A

股虚拟现实概念

指数变化区间在（

100%

，

129.47%

）之间。

虽然指数成立较晚， 但这段时间走势一

直强于上证指数，有很高的相对收益，短

短

20

个交易日左右， 其相对收益接近

20%

。 即使

8

月份开始反弹的创业板指

数，也跑输了虚拟现实概念指数，可见这

段时间虚拟现实概念的确让人振奋。

从低点开始， 虚拟概念指数在不到

一个月内涨幅达到

29%

， 而相关个股走

势也精彩纷呈。 涨幅最大的一般是新公

司、小市值、新介入、介入深的上市公司；

涨幅小的一般是大公司、市值大、涉及粗

浅的概念。其中，涨幅最大的易尚展示达

到

118.32%

，涨幅超过

100%

的公司有

2

家，超过

20%

的公司有

22

家。

（研究员：洪新星）


